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MYSZ Z KOMIKSU
WSZYSTKIE TEMATY

Cele lekcji:

* Zrozumienie tekstu
* Rozwigzywanie problemoéw
* Podejmowanie decyzji
* Organizacja pracy w grupie

Aktywnos¢

Wszystkie grupy uczniéw
czytajg przydzielony

fragment tekstu

Uczniowie robig notatki

* Wszycy uczniowie
pracujg
indywidualnie, lub

* Jeden cztonek grupy
czyta na gtos

* Nauczyciel pomaga
tym, ktdérzy majg
trudnosci z czytaniem

* notatki

* rysunki

* mapa mysli

* grafika

Rezultat

Uczniowie rozumieja:
* przestanie tekstu

* postacie

* gtdwne cechy postaci
* interakcje

* konflikt

* Srodowisko

Rysunki, mapy mysli,
diagramy, notatki

1. Czytanie tekstu

Potrzebny czas: 15 minut

* Potrzebne materiaty:
Fragment teksu

* przyktadowe materiaty
ufatwiajgce zrozumienie
tekstu (np. mapy mysli,
diagram postaci itp.)

* papier

« otdwki/kredki do notatek i
rysunkow

Aktywnos¢
Decyzja
dotyczaca
interpretacji
projektu

Planowanie
fabuty i
organizacja
pracy w grupie.
Wybor postaci,
ktore beda
stworzone.

Przeglad i
budowa
elementow
Srodowiska

Metoda/Interakcja

Dyskusja frontalna z cata klasa.
Aby zakoriczy¢ projekt i omowié
interpretacje pomystow, zobacz
Ogolny Przewodnik dla
Nauczycieli.

Praca zespotowa, dyskusje,
wypetnianie karty zadan grupy,
planowanie i rysowanie fabuty.
Wypetnianie kart postaci.
Specyficzne sugestie dotyczace
inkluzji

Popros uczniéw, aby w ramach
grupy podjeli decyzje o podziale
zadan, biorgc pod uwage
umiejetnosci i preferencje
kazdego cztonka, zaczynajac od
tych z ,mniejszymi
umiejetnosciami”.

Planowanie, budowanie

Rezultat

Decyzja o realizacji
Wszystkie grupy
wiedzg, jakich plikdéw
multimedialnych
nalezy szukaé

Zadania i
odpowiedzialnosci sg
podzielone w
ramach grupy

Zbieranie plikéw
multimedialnych jest
zorganizowane

Fabuta jest
przygotowana

Srodowisko jest
gotowe

2. Planowanie interpretacji
i organizacja pracy w grupie

Potrzebny czas: 25 minut

i- MYSZ Z KOM\KSU._

= MYSZ Z KOMIKSLL‘

Aktywnos¢
Prezentacja

Ewaluacja

Metoda/Interakcja
Kazda grupa
przedstawia fragment
tekstu w kilku stowach
oraz fabute

Dyskusje, informacja
zwrotna od nauczyciela

Ewaluacja

Ocena procesu (ptynnos¢,
samodzielnosé, wspdtpraca
miedzy cztonkami grupy),
oryginalnosc¢ (réznorodnosé
pomystow) oraz inkluzja.

Potrzebny czas: 5 min

Rezultat

Zebranie kart zadan grupowych
i fabuty

Np. wywieszenie ich na tablicy.
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Cele lekcji:

* Zrozumienie tekstu

* Rozwigzywanie problemoéw
* Podejmowanie decyzji

* Organizacja pracy w grupie

Czytanie tekstu: Rozwigzywanie karty zadan grupy:
* Pierwsza cze$¢ pomaga w organizacji i
planowaniu sposobu pracy w projekcie
* Role w grupie (budowa,

albo nauczyciel czyta dla catej klasy programowanie, srodowisko,

mozesz wybra¢ tekst oryginalny lub skrécony, w doku‘m.enta.qa.) ‘ ‘
zaleznosci od potrzeb uczniow Uwazaj! Dzieci maja tendencjg do
dominowania nad sobg nawzajem. Daj

_ - — im zadania, ktére wymagaja
-l Grnizpl sceny g nterpretact) ater wspbtpracy, aby osiagna rezultat!
W przypadku grupy heterogenicznej
kieruj dzieci tak, aby wybieraty role
rozwijajgce ich stabsze strony.
Porozmawiaj z uczniami o tym, jak
moga przechowywac wszystkie wyniki
o s e o e haeel 28 prace, kidrs z 5 lekcji oraz jak najlepiej zebra¢
wszystkie materiaty i stworzy¢
prezentacje.

dzieci mogg przeczytad streszczenie indywidualnie
lub jeden uczen moze przeczytac je na gtos dla catej

grupy

Okreél zadania i podziel je miedzy cztonkdw zespotu!

Jak zaprezentujecie swoja prace na koricu projektu?

Ktoé powinien zbieraé zdjecia/filmy z ,,making of”...

Rozwigzywanie karty zadan grupy:
* Druga czes¢ pomaga w zrozumieniu tekstu:
¢ Dzieci powinny zidentyfikowac postaciei ich
gtéwne cechy (wyglad, ruchy, interakcje z ‘a’ Zbuduj historig! Pracuj w grupie!
. .. . . . ‘. iaq H : H
otoczeniem i innymi postaciami) B et ) equiney wheltezen ale
. qs s . -2 wygladaty nieco inaczej. '
Znajdz rdzne pomysty i szablony (np. modele
. , . L, . O Okredl najwazniejsze cechy postaci!
dlagramow, mapy mySII)r aby pomocuczniom w O Wez pod uwage powiazania migdzy ludzmi!
realizacji Zadaﬁl ale mOga tei po prOStu rObié o Zbudyj historie! Narysuj swéj projekt: moZesz przewidzieé
. , . C e e ’ . rezultat i pokierowaé procesem!
notatki lub rysowac najwazniejsze tresci. L _ o
al W)’g a8 Srodowisko! O Zawlcras 0 chcila YS
. A L, O Jak wyglada srodowiske? C ? Co cheiath
Rysowanie fabuty pomaga uczniom zrozumiec odtwarzyc? Jak?
. . . . . O Jakich materiatéw bys uzyt?
strukture opowiadania, powigzania miedzy
scenami i utatwia planowanie inscenizacji
historii z wykorzystaniem robotow.

Jak wykorzysta¢ wyniki:

Zbierz wszystkie karty zadan grupy, wszystkie diagramy, wykresy, mapy mysli, notatki, rysunki oraz zetony postaci do
jednego folderu!

Pogrupuj wszystkie zdjecia i nagrania wideo w specjalnym folderze na komputerze!

Przechowuj wszystkie modele i inne przedmioty w szafce, aby chronic je przed uszkodzeniem w wyniku upadku!
Dotacz nazwe grupy do wszystkich produktow!
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