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Spolufinancovano
programem Erasmus+

Evropské unie

KOMIKSOVA MYS
VSECHNA TEMATA

Cile lekce:

* Porozuméni textu
* Redeni
* Rozhodovani

* Organizace skupinové prace

problému

Aktivita
Vsechny skupiny

student( si prectou

zadany textovy
fragment.

Studenti si délaji
poznamky.

Metoda/Interakce

* VSichni studenti ¢tou
samostatné, nebo

* ¢len skupiny cte
nahlas

* uCitel pomaha tém,
ktefi maji potize se
¢tenim

* poznamky

* kresby

* myslenkova mapa
* grafy

Vystup

Studenti rozumi:

* sdéleni textu

* postavy

* hlavni charakterové
rysy

* interakce

* konflikt

* prostiedi

Kresby, myslenkové

mapy, grafy, poznamky

1. Cteni textu

Potrebny cas: 15 minut

Potifebny material:

* souhrnny text

* modely facilitatord pro
porozuméni textim (pfiklady
myslenkovych map, diagramd
postav atd.)

* papir

* tuzky na poznamky, kresby

Aktivita
Rozhodovani o
interpretaci
projektu

Planovani
narativniho
vldkna a
organizace
skupinové prace.
Vybér postav,
které budou
vytvoreny.

Provérenia
sestaveni prvki
prostiedi

Metoda/Interakce

FrontdIni diskuse s celou tfidou.
Zavér projektu a interpretace
myslenek viz Obecna ptirucka pro
ucitele. Tymova prace, diskuse,
vyplnéni skupinového ukolového
listu, planovani a kresleni
narativni linie. Vyplnéni
charakterovych listd.

Konkrétni navrhy pro zaclenéni
Pozddejte studenty, aby se ve
skupiné dohodli na rozdéleni
ukold s ohledem na schopnosti a
prani kazdého clena, pocinaje

témi s ,,nejmensimi schopnostmi”.

Planovani, konstrukce

Vystup
Rozhodnuti o
implementaci

Vsechny skupiny
védi, jaké medialni
soubory hledat

Ukoly a
odpovédnosti jsou
pridéleny v ramci
skupiny

Sbirka médii je
organizovana
Vytvoren narativ
Pfipraveno prostredi

2. Planovani vykladu a
organizace skupinové prace

Potiebny ¢as: 25 minut

-
@ KOMIKSOVA MY$
Skupina:

KOMIKSOVA MY$ o

Aktivita
Prezentace

Hodnoceni

Metoda/Interakce
Kazda skupina
predstavi Uryvek textu
nékolika slovy a
déjovou linii

Diskuse, zpétna vazba
od ucitele

Hodnoceni

Hodnoceni procesu (plynulost,
autonomie, spoluprace mezi
¢leny skupiny, originalita
(rozmanitost napad), inkluze).

Potiebny cas: 5 minut

Vystup

Shromazdéni pracovnich listQ
skupin a déjové linie.

Napf. jejich vystaveni na tabuli.
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Cile lekce:

* Porozuméni textu

* Regeni problém(

* Rozhodovani

* Organizace skupinové prace

Cteni textu: Reseni pracovniho listu skupiny:
* Prvni ¢ast pomaha pfi organizaci a
planovani zplsobu prace na projektu.
* Role ve skupiné (stavba, programovani,
prostredi, dokumentace).
Budte pozorni! Déti maji tendenci se
navzajem ovladat. Dejte jim ukoly, pfi
— kterych budou muset spolupracovat,
o A e apv dosshiv wyslediut
- V ptipadé heterogenni skupiny
O uréete rozdélte navigujte déti, aby prevzaly role, které
rozvijeji jejich slabsi stranky.
Diskutujte se Zaky o tom, jak by mohli
uchovat vSechny vysledky péti lekci, a
ezapomerite si 2velit oscbu zodpovEdnou za pracevnl po také o vhodném zpUsobu, jak
%ELML Teke Gt e d o shromazdit vSechny materidly a
vytvofit prezentaci.

déti si mohou Cist shrnuti samostatné

nebo jeden Zak muzZe Cist nahlas pro celou skupinu
nebo ucitel ¢te pro celou tfidu

muzZete zvolit plvodni text nebo zkraceny, podle
potieb zaki

Jeden z vés by mél v pribéhu price pofizovat obrdzky/videa.

Reseni ukolu ve skupiné:
Druha ¢ast pomaha porozumét textu:
» Déti by mély identifikovat postavy a jejich Vytvotte dijovou linkul Pracujte:ve

hlavni rysy (vzhled, pohyby, interakce s skupiné!
prostfedim a s ostatnimi postavami). . Komunikujte s oststnimi skupinami, sby
Najdéte rizné napady a $ablony (napfiklad 5 Vit e otae Loty Bl
vzory grafl, myslenkové mapy), které pomohou
zaklm ukoly vyresit, ale Zaci si také mohou jen

" Nakreslete svij projekt: miZete

délat poznamky nebo kreslit dllezité sdéleni. el L S BT
Kresleni déjové linie pomaha zakiim porozumét
strukture pfibéhu, vazbam mezi scénami a
napomaha jim napldnovat dramatizaci pribéhu
za pomoci robot0.

Jak spravovat vystupy:

Shromazdéte vSechny pracovni listy skupiny, vSechny diagramy, grafy, mysSlenkové mapy, poznamky, kresby a Zetony
postav do jedné slozky!

Seskupte vSechny fotografie a videa do specidlni slozky v pocitaci!

Uchovavejte vSechny modely a dalsi pfedméty ve skfini, aby se chranily pfed poSkozenim padem!

Pfipevnéte na vsechny produkty nazev skupiny!
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