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MYSZ Z KOMIKSU

w ramach programu

et WS ZYSTKIE TEMATY

Cele lekcji:

* rozgrzewka, wprowadzenie, podejmowanie
decyzji

* wybdr fragmentu tekstu do opracowania

* rozwijanie kreatywnosci

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja Rezultat 1. Przygotowanie

Krétkie Informacja frontalna Uczniowie myslg w .
wprowadzenie do perspektywie 5 lekcji Potrzebny czas: 10 minut
catego projektu (5
lekcji)

Formowanie grup (np.
losowanie,
przydzielanie)

Potrzebne materiaty:
Grupy jednorodne tekst streszczenia
lub mieszane,
Czytanie wspdlne, w zgodnie z celem
grupach lub
indywidualne Uczniowie

wyobrazajg sobie, co

Podziat klasy na 5-6
grup

To jest historia myszy, ktdra
postanowita opuscic¢ komiks, w ktérym
zostata narysowana, aby wybrac sie na
Przeczytanie przejazdzke w prawdziwym swiecie.
streszczenia Pozwdél grupom e ) Tam jednak nikt nie rozumie jej jezyka, a
wybraé zadanie lub moze sig wydarzyCna | ooy my<li se jest jedynym zwierzeciem,
2r6b to samodzielnie | Podstawiekilkuzdan. | yi6re wpadto na pomyst wyjscia z
komiksu, spotyka kota z komiksu. Te
dwa zwierzeta doskonale sie rozumiejq.

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja Rezultat 2. Praca nad wybranym zadaniem

Praca nad Celem grup jest przedstawienie Nie oczekuj )
wybranym sceny w formie rysunku, prac doskonatych prac— | _Potrzebny czas: 25 minut
zadaniem plastycznych, budowania itp. to rodzaj burzy Potrzebne materiaty

Pozwdl na kreatywnos¢ —ich mozgow, w ktoérej Karty zadan, strony z pomystami.
perspektywa pomoze w kazdy moze Dowolne materiaty i narzedzia:
przygotowaniu do kolejnych lekcji. | eksperymentowaci | * Rysunki, prace plastyczne

4 * Klocki ArTeC
Obserwuj wspdtprace w grupie, uczy¢ sig na biedach. « Karton

pomoz w podziale zadan i * Materiaty z recyklingu — popros
materiatow! ucznidw, aby przynieéli do szkoty
czasopisma, czyste i nadajace sie
do ponownego uzycia ,$Smieci” z
domu. Sam réwniez przynies$
kilka rzeczy!

Ustalenie zadan do
wykonania

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja Ewaluacja
Prezentacja Kazda grupa prezentuje
SWO0jg prace

Potrzebny czas: 10 minut

Ocen proces (przebieg,
Ewaluacja Omowienie wspdtpracy | samodzielnoséitp.),

w grupie oryginalnos¢ (réznorodnosc
pomystoéw, uzyte materiaty)
oraz w szczegolnosci
umiejetnosci manualne
(precyzja, efektywnosé,
narozniki, linie...).

Popros, aby uczniowie
wskazali cos, co
podobato im sie w

pracy innej grupy
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MYSZ Z KOMIKSU
WSZYSTKIE TEMATY

Cele lekcji:

decyzji

* rozgrzewka, wprowadzenie, podejmowanie

* wybdr fragmentu tekstu do opracowania
* rozwijanie kreatywnosci

W tym wprowadzeniu przygotuj uczniéw, pozwalajac
im samodzielnie wymyslié, co mogtoby sie wydarzy¢
na podstawie tych kilku zdan.

Tekst streszczenia:

To jest historia myszy, ktéra
postanawia opusci¢ komiks, w ktérym
zostata narysowana, aby wybrac sie
na przejazdzke w prawdziwym
Swiecie. Tam jednak nikt nie rozumie
[e] jezyka, a gdy mysli, ze jest
Jedynym zwierzeciem, ktére wpadto
na pomis’c wyjscia z komiksu, spotyka
kota z komiksu. Te dwa zwierzeta
doskonale sie rozumieja.

Czytanie streszczenia:

» dzieci mogg przeczytac streszczenie indywidualnie
* jedna osoba moze przeczytad je gtosno dla grupy
* albo Ty mozesz przeczytac je gtosno dla catej klasy

MYSZ Z KOMIKSU | g3l
..

- \Grupa: 42:

To jest opowies¢ o myszce, ktdra postanawia wyjé¢ z komiksu,]

T1-3
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w kionym zostata nerysousns, sby wyruszyC na przejaidike w
prawdziwym Swiscie. Tam jedrak nikt nic rozumic jgj jszyke, o
gy mycli, 2o jost jodynym zwierzeciem, kidre wpadts na
Bomyst opuszézenia kdmiksu, spotyka kota z kemiksu. Oboje
Fozumieja sie doskonale.

Pracuje nad:

Jak wyglada krajobraz tej historiiz

| Uiyj klockéw ArTeC, kolorowego
papieru, materiatow z recyklingu.
Buduj, rysuj, wykonuj origami, itp.
=\

Jak wygladaja bohaterowie?
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Uzyj klockw ArTeC, wycinanyc.
L e R e

Jak reagujesz na poczucie bycia
niezrozumianym i wysmiewanym?
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Wybdr zadania:
* Wybrane zadanie wptywa na to, ktorg cze$é tekstu
grupa bedzie opracowywac podczas lekcji 2—4.

* Grupy mogg samodzielnie wybra¢ zadanie.
Sprébuj zachecic¢ je do wyboru réznych
zadan!

Mozesz samodzielnie rozdzieli¢ zadania
miedzy grupy. Dzieki temu zaplanujesz
prace na lekcjach 2—4 juz na poczatku
projektu.
Aby zobaczy¢, jakie umiejetnosci rozwija kazde
zadanie, zajrzyj na kolejne strony!

nie jest kopiowanie rozwigzan z ,Bazarku
Pomystow”! To tylko wskazowki!

Ich perspektywa pomoze im przygotowac sie do
kolejnych lekcji.

Pozwdl dzieciom wykazad sie kreatywnoscig! Celem

Co mozesz znalez¢ w Bazarze Pomystow?
* Arkusze z pomystami na rozgrzewke

* W tym arkuszu mozesz znalez¢:

* Przyktady rozwigzan plastycznych i
technicznych (tworzenie
flipbookow, klepsydry z butelek i
piasku, wirnika, taumatropu,
klockow ArTeC)

Pomysty na zabawe w krzesta
muzyczne

Pomysty na stworzenie ,Wielkiej
Alicji”
Pomysty na zadania orientacyjne

Lista potrzebnych materiatéw i
narzedzi

Karty sytuacyjne,
Przydatne linki,
Tematy.
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