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Evropské unie

KOMIKSOVA MYS
VSECHNA TEMATA

Cile lekce:
* rozcvicka, uvod, rozhodovani

* vybér zpracovatelného textového segmentu
* rozvoj kreativity

Aktivita

Struéné predstavte
cely projekt o délce
5 lekci

Vytvorte skupiny:
rozdélte tfidu do 5-6
skupin

Pfectéte si souhrnny
text

Stanovte ukoly,
které je tieba splnit

Metoda/Interakce
Frontalni informace

VyuZijte napady na
formovani skupin z
GTG (jmenovani,
kresleni...)

Frontalni ¢teni, ¢teni
ve skupinach nebo
individudlné

Nechte skupinu vybrat
si, nebo si vybér
provedte sami

Vystup

Studenti uvazuji v
terminech 5
vyucovacich hodin
Homogenni nebo
heterogenni skupiny
podle vasich cild

Nechte studenty
predstavit si, co by se
mohlo stat, jen z
téchto nékolika
radka.

Potiebny cas: 10 minut

Potfebny material:
shrnuti textu

Toto je pribéh mysi, kterd se
rozhodne dostat z komiksové
knihy, ve které byla
nakreslena, aby se vydala na
vylet do skutecného svéta.
Tam ji vsak nikdo nerozumi, a
kdyz si mysli, Ze je jedinym
zvitetem, které dostalo ndpad
opustit komiks, potkd

komiksovou kocku. Obé zvirata
si navzdjem dokonale rozumi.

Aktivita
Prace na

Metoda/Interakce

Vystup

2. Prace na vybraném ukolu

vybraném ukoli

Cilem skupin je znazornit scénu v
ramci Ukolu prostfednictvim
kresleni, vytvarnych tvofeni,
stavéni atd. Nechte je projevit
svou kreativitu: jejich perspektiva
jim pomuZze ptipravit se na
nadchazejici lekce.

Vénujte pozornost tomu, jak
funguje spoluprace ve skupiné! vV
pripadé potifeby pomozte s
rozdélovanim ukoll a material(!

Necekejte nadherna
umeélecka dila. Tento
ukol je druhem
brainstormingu, ve
kterém kazdy muze
zkoumat a uéit se z
chyb.

Potiebny cas: 25 minut

Potfebny material

Pracovni list, stranky s ndpady

Lze pouZit jakékoli ndstroje a

materialy:

* Kresleni, uméni a fremesla

* ArTeC kostky

* Karton

* Recyklované materialy —
pozdadejte je, aby si do Skoly
pfinesli ¢asopisy, Cisté a znovu
pouzitelné ,odpadky” z
domova. Pfineste néco i vy!

Aktivita
Prezentace

Hodnoceni

Metoda/Interakce
Kazda skupina
prezentuje svou praci.
Diskutujte s nimi o
tom, jak probihala
jejich spoluprace a
skupinova prace.
Pozadejte je, aby
jmenovali néco, co se
jim libilo na praci jiné
skupiny.

Hodnoceni

Zhodnotte proces (plynulost,
autonomii atd.), originalitu
(rozmanitost ndpadl, pouzité
materialy) a zejména manualni
zruénost (presnost, efektivitu,
rohy, linie...).

Potiebny cas: 10 minut
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V’tomtvo l:l’VOdu pvrlprzflvtev :stutiientytvm?, ze'!lrr.m na &‘“IDEZ""E"“vCEF " KOMIKSOVA MYS$
zakladé téchto nékolika radkd umoznite zjistit, co se . ..
muZe stat. (Shipine: %

Toto je pribéh mysi, kterd se rozhodne dostat z komiksové ]

knihy, ve které byla nakreslena, aby se vydala na vylet do
skuteéného svéta. Tam ji véak nikdo nerozumi, a kdyz si mysli
ze |e jedinym zviretem, které dostalo napad opustit komiks,

potka komiksovou kocku. Obé zvifata si navzajem dokonale

Souhrnny text: e \lozumi.
Ja pracuji na:

Toto je pribéh mysi, ktera se
rozhodne dostat z komiksové knihy,
ve které byla nakreslena, aby se
vydala na vylet do skutecného svéta. : o, K
am ji vvéagk nikdo nerozgml', a kdyz si o ; T Paustege kst ATC, seov
mysli, ze je jedinym zvifetem, které o OO SRR g
dostalo napad opustit komiks, potka
komiksovou kocku. Obé zvirata si

navzajem dokonale rozumi.

Pouzivejte kostky ArTeC,
vystiihujte loutky, vytvédrejte
animace...

Cteni souhrnu:

Jak reagujete na pocit, Ze vés nékdo

d Dét| SI mOhOU Sh rn Uti pFeE"St Jed I"IOt|IVé nepochopl{ a posmiva se vam?
* Jeden mUze Cist nahlas pro celou skupinu ”
* Nebo mizete Cist nahlas pro celou tfidu vy S Y s ctmmtizoa situsci ctovia,

kterj nedokdie komunikovat s
ostatnimi (predstavte si moiné
divody). Jak se citi?

Vybér ukolu:
* Zvoleny ukol ovliviiuje, kterou ¢ast textu bude
skupina v lekcich 2—-4 rozpracovévat.

Co najdete v Idea Bazaar?

o ) e Rlzné napady pro rozcvi¢ovaci ukoly

* Skupiny si mohou ukol vybrat samy. Zkuste Y . .
. . . N * Na téchto listech najdete:

je ovlivnit, aby si vybraly jiné ukoly!

* Ukazky feSeni pro uméni a femesla
(tvorba flipbookd, casovac z lahvi a
pisku, spinner, thaumatrop, ArTeC

Blocks)
Napady na orientacni vyzvy

Ukoly si mGZete mezi jednotlivé skupiny
rozdélit sami. Takto si mlzZete ukoly lekci
2-4 naplanovat na zacatku projektu.

* Chcete-lividét, jaké dovednosti lze rozvijet pomoci

jednotlivych ukold, podivejte se na dalsi stranky!
Seznamy potfebnych materiall a

Nechte déti projevit svou kreativitu! Cilem neni j .
nastrojl

kopirovat feseni z Idea Bazaru! Toto jsou pouze
napovédy! Situacni karty,
Jejich pohled na véc jim pomUze ptipravit se na UZitecne odkazy,
nadchdzejici lekce. Zaméreni.
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