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Zaplanuj swojego robota!

Wez tyle kart zadan postaci, ile potrzebujesz i uzupetnij
luki, aby okresli¢ swoje zadania!

Aby uzyska¢ wiecej pomocy, wypetnij karte zadania robotal
Zaplanuj czesci robota, ktérych bedziesz potrzebowac!
Narysuj zaplanowanego robota!

osoba, ktora
~ dobrze sie uczy

Sprawdz, jak dziataja potrzebne czescil

Skorzystaj z podstawowych pomystéw na
programowanie!

Odwaz sie eksperymentowac!

W razie potrzeby stwérz nowe karty zadan
lub karty robota, aby rozwia¢ watpliwosci!

Czy Twdj robot dziata tak jak powinien?

Jesli TAK — czy mozna co$ w nim ulepszyé? Co
doktadnie?

Jesli NIE — na czym polega problem? Jak mozna go
rozwiazac?

Stwérz NOWE karty zadan lub karty robota, aby wyjasnié

niepewnosci ! 1
Zmodyfiku] swojego robota lub jego program i przetestu
go ponownie! e

Nie martw sie, jesli nie udato Ci sie
dokoriczy¢ zadania — mozesz kontynuowac
nastepnym razem!
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