##8. RIDE2TEACH gy

Wspdifinansowany
w ramach programu
Unii Europejskiej Erasmus+

Cele lekcji:

* zakonczenie projektu
* samoocena

* kreatywnos$é

* kompetencje cyfrowe

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja Rezultat 1. Przygotowanie do
Przygotowanie, proba do | Pracaindywidualnai Wystep ,,pokazi prezentacji

wystepu ,,pokaz i grupowa pod opowiedz”
opowiedz” przewodnictwem Lub Czas trwania: 40-60 minutes
Lub cztonka grupy. Film o historii Potrzebne materiaty:
Montaz filmu Nauczyciel wspiera Lub Zdjecia robotéw

Lub grupy w koordynacji i Film ,,making-of” o Zdjecia z procesu tworzenia
Tworzenie animacji podziale zadan budowie robotéw

Lub Lub Pliki audio, muzyka
Tworzenie kolazu, Album fotograficzny Komputer/tablet
fotomontazu Lub Lub

Lub Kolaz, fotomontaz Karton, kolorowy papier,
Edycja prezentacji (PPT, Lub kredki, farby

Prezi, etc.) Prezentacja

itp.

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja Rezultat 2. Prezentacja

Wystep na zywo Prezentacja Rodzice, nauczyciele i . .

lub online ,pokaz i uczniowie poznaja Czas trwania: 30-10 minutes
opowiedz” projekt i historig Potrzebne materiaty

Lub * Sala do prezentacji
Prezentacj filmu, Dzieci prezentujg nowe | « Komputer

animacji, umiejetnosci * Projektor

fotomontazu, * Platforma do udostepniania
kolazu, itp Rozwdj umiejetnosci wideo online
komunikacyjnych i
Odbiorcy: koledzy z prezentacyjnych
klasy, uczniowie
szkoty, rodzice

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja Ewaluacja M

Wypetnianie Praca indywidualna

Ocena procesu (przebieg, Czas trwania: 25 minutes
samooceny

samodzielnosé, wspotpraca w
Rezultat

grupie) : . .
Nauczyciel uzyskuje szczegétowy

Dyskusja, informacja Wzmocnienie rozwinietych obraz wynikéw

zwrotna od nauczyciela | umiejetnosci — pozytywna

informacja zwrotna — wskazanie

obszaréow do dalszego rozwoju

Ewaluacja
Uczniowie poznajg swoje mocne
strony i obszary do rozwoju
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Rodzaje rezultatéow:

»Pokaz i opowiedz”

* Dla kolegdw z klasy

* Dlarodzicow

* Na zywo lub online

Wideo

* Filmy o poruszajacych sie robotach

* Film o scenach zrealizowanych przez roboty jako
kukietki

* Film z historig, w ktdrej roboty sg gtdwnymi
bohaterami

¢ Film,,zza kulis” o budowie robota

* Animacja poklatkowa z robotami jako bohaterami (PPT,
Prezi)

Album fotograficzny/fotomontaz (eg.: Word, PPT

Publisher)

* Zdjecia robotéw

* Zdjecia z procesu tworzenia robotéw

* Album fotograficzny (drukowany/cyfrowy)

* Kolaz — papierowa wizualizacja historii z
wydrukowanymi zdjeciami i rysunkami

Pliki audio, muzyka

* Dzwieki wydawane przez roboty

* Narracja w tle (opowiadacz)

* Podkfadanie gtosu postaciom

-

A i

Aby wspomadc prace grupowa:

Wazne jest umozliwienie dzielenia sie
scenariuszami miedzy sobg i z otoczeniem
(koledzy z klasy, rodzina, inne szkoty z
projektu).

Wazne jest zachecanie ucznidw do
traktowania btedow jako naturalnej czesci
procesu uczenia sie, a nie jako co$
negatywnego.

Zachecaj do indywidualnych wystepdw

Wyslij efekt swojego projektu na adres:
roborideproject@gmail.com i dotacz do naszej
spotecznosci edukacyjnej! Podziel sie doswiadczeniami z
nauczycielami z catej Europy!

Ewaluacja:

Zapewnij wystarczajgco duzo czasu na
proces samooceny.

Najpierw pozwdl dzieciom wypetnic¢
formularz samooceny.

Jesli to konieczne, przeprowadz
indywidualne rozmowy z uczniami
(mozna to zrobi¢ wspdlnie).

Stwoérz krag informacji zwrotnej: kazde
dziecko wybiera kogos z grupy i méwi o
najwazniejszej nowej cesze, ktéra ta
osoba pokazata podczas projektu.

Na podstawie udzielonej informacji
zwrotnej przekaz swojg pozytywna, ale
konstruktywng opinie o pracy grupy.
Na kolejnym spotkaniu, przydzielajac
zadania, wez pod uwage samoocene
ucznidw oraz ich indywisualne potrzeby.
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