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Cele lekcji:

*rozumienie tekstu

* rozwigzywanie problemoéow
* podejmowanie decyzji

=

* organizowanie pracy w grupie

Aktywnos¢
Wszystkie grupy

czytajg swoj fragment

tekstu

Robig notatki

Metoda/Interakcja

* Wszyscy uczniowie
czytaja samodzielnie,
lub

* Jeden cztonek grupy
czyta na gtos

* Nauczyciel pomaga
tym, ktérzy majg
trudnosci z czytaniem

* schemat/wykres

Rezultat

Dzieci rozumieja:

* istote tekstu

* postacie

* gtdwne cechy postaci
* interakcje

* konflikt

* Srodowisko

* notatki . Rysunki, mapy mysli, * papier
* rysowanie schematy, notatki « otéwki do robienia notatek i
* mapa mysli

1. Czytanie tekstu

Potrzebny czas: 15 minut

Potrzebne materiaty:

* fragment tekstu

* szablony wspomagajace
rozumienie tekstu (np.
przyktadowa mapa mysli,
karta postaci, itp.)

rysunkéw

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja Rezultat 2. Planowanie interpretacji i
Decyzja Dyskusja frontalna z cata klasg Decyzja dotyczaca organizacji pracy grupowej
dotyczaca Na zakoniczenie projektu i oméwienie | realizacji
interpretacji pomystoéw interpretacyjnych —zobacz | Wszystkie grupy
projektu Ogodlny Przewodnik dla Nauczycieli wiedzg, jakie pliki Potrzebny czas: 15 minut
. Praca w grupach, dyskusja, multlmedlalnle Potrzebne materiaty
Planowanie L ) muszg zebrac .
. wypetnianie arkusza zadan grupy Arkusz zadan grupy, arkusz

fabuty i o . . . o

L Planowanie i rysowanie fabuty Zadaniai postaci, arkusz fabuty, otéwki
organizacja Woypetnianie kart pracy dotyczacych odpowiedzialnosci sg
pracy, EUPY | postaci podzielone w grupie
Wybor postaci

do stworzenia

Konkretne sugestie dotyczace
wtaczania wszystkich uczniow

Popros uczniéw, aby sami podzielili
sie zadaniami w grupie, biorgc pod

uwage umiejetnosci o

zainteresowania wszystkich cztonkéw.

Planowanie i projektowanie
srodowiska/scenierii dla
poszczegdlnych scen

Zbieranie plikow
multimedialnych jest
zorganizowane

Fabuta jest gotowa
Sceneria jest gotowa

Sceneria(e) sg
zaplanowane

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja Ewaluacja
Prezentacja Kazda grupa przedstawia swoj ; .
fragment tekstu w kilku stowach | OCen proces(przebieg pracy, | potrzebny czas: 15 minut
oraz swoja fabute samodzielnos¢, wspotprace
miedzy cztonkami grupy) Rezultat
. Kazdy indywidualnie udziela . Y o \2z L, Zbierz fabuty oraz arkusze
Ewaluacja informacji zwrotnej na temat oryginalnos¢ (roznorodnosé

tego, co najbardziej mu sie
podobato, dodajac ewentualnie
dodatkowe pomysty, ktére

mu/jej sie uczniom.

pomystowy), inkluzywnos¢

zadan grup

Zbierz opinie ucznéw
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Cele lekcji:

*rozumienie tekstu

* rozwigzywanie problemoéw

* podejmowanie decyzji

* organizowanie pracy w grupie

Czytanie tekstu:

* dzieci mogg przeczytac streszczenie samodzielnie

* jedna osoba moze przeczytad tekst na gtos dla grupy

* mozesz przeczytad tekst na gtos dla catej klasy

* mozesz wybrac wersje oryginalng lub skrécong, w
zaleznosci od potrzeb dzieci

\a, Zaplanuj sceny do interpretacji opowiadania!

Pracuj razem z kolegami i kolezankami z grupy!

O Zdefiniujcie zadania i podzielcie je miedzy soba!

O Pamietajcie, aby wyznaczy¢ osobe odpowiedzialna za organizacje
pracy i rezdzielenie zadan. Nalezy shuchac jej wekazéwek.

O w jaki sgosc')b zaprezentujecie swoja prace na zakoriczenie
projektu?

O Jedna osoba z Was powinna dokumentowaé prace — robié
zdjecia lub nagrywaé filmiki podczas jej wykonywania.

Praca z arkuszem zadan grupy:
* Druga czes¢ pomaga w zrozumieniu tekstu

* Dzieci powinny zidentyfikowac postacie i ich
gtéwne cechy (wyglad, sposdb poruszania sie,
interakcje ze srodowiskiem i innymi postaciami).

* W materiatach dla uczniéw znajdujg sie rézne
pomysty i szablony (takie jak tabela cech postaci,
mapa mysli), ktére wspierajg to zadanie, ale
dzieci mogg réwniez po prostu robié notatki lub
rysowac najwazniejsze informacje.

* Rysowanie fabuty pomaga zrozumiec strukture
tekstu, powigzania miedzy scenami, a takze
wspiera planowanie inscenizacji z
wykorzystaniem robotéw.

Praca z arkuszem zadan grupy:
* Pierwsza cze$¢ pomaga zaplanowac i
zorganizowacd sposdb pracy nad projektem

* Role w grupie(budowanie,
programowanie, Srodowisko,
dokumentacja)

* Uwaga! Upewnij sig, ze kazdy uczen
jest aktywnie zaangazowany!

* Pomoéz dziecku unikac wybierania za
kazdym razem tego samego typu zadan
w trakcie projektu!

* Wspieraj uczniow w realizacji
trudniejszych dla nich zadan, aby
rozwija¢ ich indywidualne
umiejetnosci!

*  Omow z dzieémi, jakich mediéw chca
uzy¢ do przedstawienia efektow pracy
z pieciu lekcji, kto bedzie
odpowiedzialny za zbieranie
materiatéw i koordynacje tworzenia
prezentacji korncowej.

\a/ Zbudujcie fabute! Pracujcie w grupie!

% Skonsultujcie sig z innymi grupami,
o, zeby wasze postacie miaty zblizony
u rozmiar, ale réznity si¢ wygladem.

O Ustal gtéwna ceche postacil 1
O Wez pod uwage relacje miedzy postaciamil 2
O Zbuduj fabute! 2

Zaprojektuj swéj pemyst na rysunku —
to pomoze ci przewidzie¢ rezultat i
lepief zaplanowaé dziatania!

o Opigzcje,)jak wyglada $rodowisko/sceneria. Co sig w nim
znajduje? 'Co chcielibyscie odtworzyé i jak to zrobicie?

O Jakich materiatéw uzyjecie?

Jak zarzadzad rezultatem pracy:

Zbierz arkusz zadan grupy, wszystkie tabele, mapy mysli, notatki, rysunki i karty postaci do jednego folderu!
Zbierz zdjecia i filmy do wyznaczonego folderu na komputerze!
Przechowuj modele i inne obiekty w szafie, aby zabezpieczy¢ je przed upadkiem!

Dotgcz nazwe grupy do wszystkich prac!
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