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Cele lekcji:

® rozgrzewka, wprowadzenie, podejmowanie decyzji
* wybor fragmentu tekstu do opracowania

® rozwijanie kreatywnosci

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja | Rezultat 1. Przygotowanie

Krotkie Frontalny przekaz Uczniowie myslg w
wprowadzenie informacji perspektywie Potrzebny materiat:

do catego . catego cyklu 5 tekst podsumowania
projektu Wykor{zystame lekaji
sktadajace siez5 | POMYs O'W na )
lekcji tworzenie grup z GTG Grupy jednorodne Przyjrzyjmy sie zmieniajacemu sie zyciu Keloglana dzieki

np. wyznaczanie, lub zréznicowane — | magicznej misce.
(np. wy 1. Eeloglan towi ryby w rzece. W brzuchu jednej z ryb

losowanie) w zaleznosci od znajduje miske. Miska ta stuzy do nabierania i wylewania
Twoich celéw wody w domu. Dlatego zabiera ztowiona rybe i miske, ktdra

i w niej znalazt do swojej matki.
Czytanie tekstu 2. Miska napetnia sie woda i myje rybe. Z miski zaczyna

frontalnie, w grupach | Zachecenie wy%’c{ywaé ztoto.
. . . . 3. Ztoto oczarowuje Keloglana. Buduje patace i zatrudnia
lub indywidualnie uczniow do stuzbe.

wyobrazenia sobie 4. Ztoto bardzo uszczesliwia Kelo?lana. Chce go jeszcze
’ | wiecej. Wraz ze wzrostem ilosci ztota zaczyna wydawac je

co mogtoby sie bez potrzeby. ) o ) ) )
wydarzy¢, bazujac 5. Jego charakter si¢ zmienia. Przestaje stucha¢ swoich
Podieci | dokonajwyboru wycarzyc, bl'fjk'Ch' tnia cheiwosé. W d rzeke i tni
oqgjgcie decijI . . Jedynle na tych 6.. ego oczy wypetnia chciwosc. raca nad rzeke I napetnia
X . samodzielnie miske woda, aby zloto sie mnozyto. Ale miska wpada do rzeki
dotyczacej zadan kilku zdaniach raz\ela\lm z ni(xin. Traci cate I(Z)(OI\BIO ikmiske. Kelodl
i 7. Wraca do swojej matki. Matka méwi Keloglanowi, ze
do wykonania wszystko, co zdobyte bez wysitku i trudu tatwo sie traci.
Keloglan wiele sie uczy dzieki swoim doswiadczeniom.

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja Rezultat 2. Work on the chosen task

Praca nad Celem grup jest przedstawienie Nie oczeku;j :

wybranym sceny z zadania za pomoca rysunku, | wspaniatych dziet Potrzebne materiaty
zadaniem prac plastycznych, budowaniaitp. | sztuki. To zadanie to | Potrzebne materiaty

Pozwolim wykazac sig rodzaj burzy Karta zadania, strony z pomystami
kreatywnoscia — ich wtasna mozgéw, w ktdrej Mozna uzywac¢ dowolnych narzedzi i
perspektywa pomoze im kazdy moze materiatéw:

przygotowad sie do kolejnych lekcji. doéwiadczaé i uczy¢ * Rysowanie, prace plastyczne i
rekodzieto

Zwrd¢ uwage na to, jak przebiega sie na btedach. « Klocki ArTeC

wspotpraca w grupie! W razie * Karton, pudetka

potrzeby pomoz w podziale zadan i * Masa plastyczna

materiatow! * Piasek

* Materiaty z recyklingu — popros dzieci,
aby przyniosty czyste ,,Smieci” z domu.
Sam réwniez przynies kilka rzeczy.

Aktywnos¢ Metoda/Interakcja Ewaluacja M

Prezentacja Kazda grupa prezentuje B
swoja prace. Potrzebny czas: 10 minut

Potrzebny czas: 10 minut

Utworzenie grup:
podziat klasy na
4 grupy

Przeczytanie
tekstu
podsumowujace | Pozwdl grupie wybraé
go forme pracy lub

Ewaluacja Porozmawiaj z nimi o Ocen proces (ptynnosé,

tym, jak przebiegata ich | samodzielnos¢itp.), m
wspotpracai praca oryginalnos¢ (réznorodnosé ".—,‘-.
d

zespotowa. Popros, aby | pomystow, uzyte materiaty), a )
wskazali cos, co im sie w szczegdlnosci zdolnosci :
podobato w pracy innej | manualne (precyzja,

grupy. skutecznosé, narozniki, linie...).
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W tym wprowadzeniu przygotuj uczniéw,
pozwalajgc im samodzielnie domyslic sie, co moze
sie wydarzy¢ tylko na podstawie tych kilku zdan.

Tekst podsumowujacy:

Przyjrzymy sie, jak zmienia sie zycie
Keloglana dzieki magicznej misce.

Ztoto bardzo uszczesliwia Keloglana.
Zaczyna wydawac pieniadze bez
potrzeby.

2. Jego chaarakter sie zmienia. Nie
stucha swoich bliskich.

3. Staje sie chciwy. Traci cate ztoto i
miske w rzece.

4. Keloglan uczg sie na swoich
doswiadczeniac

v. Grupa: 2

To Jest opowies o biednym Keloglanie, bardzo biednym
cztowicku, ktéry mieszkat ze swoja matl
Mespodziewanis ) natrafia na . magiccha  miske,  jogo xym

catkowicie si¢ zmienia. Ta magiczna miska sprawia, ze Kelogian
staje sie Innym catowiekiem | pracchodai praemiars. Daieki te]
historii odkryjesz, przez jakie etapy przeszedt Kel W wyniku
podaimowanyih . pizez. dieble decycjh. Stari sie czpicia. te]
opowieéci i przezyj ja razem z Keloglanem!

‘ Pracuje nad:
ezskal Zo” awoja matky "na v

Stwérz temat swojej opowiesci za pomoca klockéw Artec. afia na . magicna tycia
Ta magiczna miska Aprlma 1% Keloatan
LS iy

liekiem | przechodzi przemiane. Dzigki tej
2 jekie etapy przeszedt Keloglan w wyniku
e Mauu uiyé kolorowego papisru,
ot AL En g i et
pia
Pawm [>T

siebie decyzji. Staf sie czescia tej
razem z Keloglanem!
¥ twy B & 'L :g:‘ca Tinkercad = narzedzia do
t. Wyk ovzystaL swoja kreatywnosé.
« ramach projektu odpowiedzialnosci

S .

53
Studrs projekt odpouisdsisintei
Spoteczne] n,u‘,

npaw‘ladimu wykorzystaj wtasna
iok y

"
o biednym Keloglanie, bardzo b..aa,

STl
Wmtew i} gk

Jllue iycie prowadzisz, gdy uledlasz si¢ na wsi, gdme
sa e
potvjxeby zywlemowe? Wyobraz sobte i zb«duﬂ' ol

Mozesz uiyé
kolorowega

z kartonu, Wyznacz punkt startowy i
tefe, powiedz historie o Keloglani
ok, pudsiak. podstawl tej opowiesci. u-m czas w
Hockéw, [3 tym czasie osoba, ktéra
plut'lm,v ltﬁ a pytama bédzie mogla rze;§é przez

. ktéra odpowie btednie powinna
Renzatani i 2 labiryntu starajac sig Analeze

Czytanie sterszczenia:

* dzieci mogg czytac streszczenia indywidualnie

* jedna osoba moze przeczytac je na gtos dla grupy

* albo ty mozesz przeczytac je na gtos dla catej
klasy

Zbuduj labirynt z
kartonu.

Wybdr zadania:

* Wybrane zadanie wptywa na to, ktdra czes¢
tekstu grupa bedzie opracowywac podczas lekcji
2-4.

* Grupy mogg samodzielnie wybrac
zadanie. Sprébuj zachecic je do wyboru
réznych zadan!

Mozesz tez samodzielnie przydzieli¢
zadania poszczegdlnym grupom. Dzieki
temu mozesz zaplanowac przebieg lekcji
2-4 juz na poczatku projektu.

* Aby zobaczy¢, jakie umiejetnosci rozwija kazde
zadanie, zajrzyj na kolejne strony!

Pozwdl dzieciom wykazac sie kreatywnoscig! Celem
nie jest kopiowanie rozwigzan z Bazaru Pomystow!
Maja one jedynie stuzy¢ jako wskazéwki!!

Ich wtasna perspektywa pomoze im przygotowad
sie do kolejnych lekcji.

Co mozna znalez¢ w Bazarze Pomystéw?
* Rdzna karty z pomystami na zadania rozgrzewkowe

* Na tych kartach znajdziesz:

* Przyktady rozwigzan plastycznych i
technicznych (tworzenie zwierzat i roslin z
rolek po papierze toaletowym, studnie z
zapatek, zwierzeta origami, itp.)

Instrukcje budowania z klockéw ArTeC,
Szablony kukietek,
Listy potrzebnych materiatow i narzedzi,

Krétki samouczek do programu Pivot
Animation,

Karty sytuacyjne,
Przydatne linki,
Zagadnienia tematyczne.
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