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Spolufinancovano
programem Erasmus+
Evropské unie

Cile lekce:

* rozcevicka, Uvod, rozhodovani
* vybér zpracovatelného textového segmentu
* rozvoj kreativity

Aktivita
Strucné
predstavte cely
projekt o délce
5 lekci
Vytvorte
skupiny:
rozdélte tfidu
do 4 skupin

Prectéte si

souhrnny text
Rozhodnéte o
ukolech, které
je tfeba splnit

Metoda/Interakce
Frontalni informace

Vystup

PouZijte ndpady na
vytvoreni skupin z
GTG (jmenovani,
losovani...)

Cteni frontalng, ve
skupinach nebo
individualné

Nechte skupinu
vybrat nebo provedte
vybér sami

vasich cild

radka.

Studenti uvazuji v
ramci 5 lekci
Homogenni nebo
heterogenni
skupiny podle

Nechte studenty
predstavit si, co by
se mohlo stat,
pouze na zakladé
téchto nékolika

Potifebny material:
souhrnny text

Potfebny cas: 10 minut

Podivame se na ménici se zivot Keloglana s kouzelnou
miskou.

1. Keloglan rybafi v fece. V brfise ryby najde misku. Tato
miska se pouziva k nalévani a vylévani vod
domaécnosti. Z tohoto divodu vezme rybu,
a misku, kterd z ryby vypadla, své matce.
2. Misa se naplni vodou a rybu umyje. Z misy zacne
vytékat zlato.

3. Zlato u{aouté Keloglanovy oci. Postavi palace a
najme si sluzebnictvo. ,

4. Zlato déla Keloglana velmi $tastnym. Chce ho vic.
Jak zlato pribyva, zacind utrdcet zbytecéné.

5. Jeho povaha se méni. Zacne neposlouchat své blizké.
6. Jeho oci jsou plné chamtivosti. Vraci se k rece a
naplni misku vodou, aby se zlato rozmnozilo. Ale miska
spadne do feky. Ztrati vSechno zlato i misku.

7. Jde za svou matkou. Matka Keloglanovi rekne, ze
vSe, co se ziskd bez ndmahy a usili, se snadno ztrati.
Keloglan se ze svych zkusSenosti hodné pouci.

v
Kterou ulovil,

Aktivita
Prace na
zvoleném
ukolu

Metoda/Interakce

Cilem skupin je znazornit scénu v
ramci ukolu pomoci kresby,
vytvarnych technik, stavéni atd.
Nechte je vyuzit svou kreativitu: jejich
pohled jim pomd{Ze pfipravit se na
nadchazejici lekce.

Vénujte pozornost tomu, jak funguje
spoluprace ve skupiné! V pfipadé
potfeby pomozte s rozdélenim dkoll
a materialQ!

Vysledek
Neocekavejte
Uzasnd umélecka
dila. Tento ukol je
jakymsi
brainstormingem,
pfi kterém kazdy
muze zkoumat a ucit
se prosttednictvim

chyb.

2. Prace na zvoleném ukolu

Potifebné materidly

List s ukolem, stranky s napady

Lze pouzit jakékoli ndstroje a materidly:
Kresleni, vytvarné uméni a femesla
ArTeC bloky

Karton, krabice

Tmel

Pisek

Recyklované materidly — pozadejte
déti, aby pfinesly Cisté a ,,odpadky” z
domova. Pfineste také néjaké sami!

Aktivita
Prezentace

Hodnoceni

Metoda/Interakce
Kazda skupina
predstavi svou praci
Diskutujte s nimi o
tom, jak probihala
jejich spoluprace a
skupinova prace
Pozadejte je, aby
jmenovali néco, co se
jim libilo na praci jiné
skupiny

Hodnoceni

Vyhodnotte proces (pribéh,
samostatnost atd.), originalitu
(rozmanitost napad, pouzité a2 -
materialy) a zejména manualni
zruénost (presnost, efektivita,
rohy, ¢ary...).

3. Hodnoceni

Potiebny ¢as: 10 minut
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Cile lekce:

*  rozcvicka, Uvod, rozhodovani

*  vybér zpracovatelného textového segmentu
rozvoj kreativity

V tomto Uvodu pfipravte studenty tim, Ze je
nechate, aby sami zjistili, co by se mohlo stat,
pouze na zakladé téchto nékolika radka.

Toto je pfibéh chudého Keloglana, velmi dobrého élovéka,
kterj Zije sc svou matkou na vesnici. KdyZ ndhodou narazi
na kouzelnou misku, jeho Zivot se zméni. Tato kouzelnd
miska udéld z Keloglana jinou osobu a zméni ho. Diky
tomuto pribéhu objevite, jakjmi procesy Keloglan prochazel
se svymi rozhodnutimi. Stante sc soucasti Keloglana diky
tomuto pribéhu!

Shrnujl’cl’ text: ‘ Ja pracuji na: @
Podivame se na ménici se zivot

s¢ zméni. Tato kouzelns miska udéls
méni ho. Diky tomuto piibéhu
oglan prochzel se svymi

Vytvoite téma svého piibéhu pomoci ArTeC kostek.

Keloglana s kouzelnou miskou.

1. Zlato Keloglana velmi potési.
Zacne zbytecné utracet.

2. Jeho charakter se méni.
Neposloucha své blizké.

3. Zacne byt chamtivy. Ve rece
prijde o vSechno zlato a misku.
4.

eloglan se pouci ze svych
zkusenosti.

bglana, velmi dobrého Elovéka, kterj
ici. Kdy? nihodou narazi

L
BB sy o 3t Keloglana diky Tomuto péibéhul
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Maicte poudit barevny papir,
recyklované materidly, totil,
lepidlo, pastely, krabice, pisck,
stavebn! kostky, modelinu apod.
Odkaz na strénky s ndpa;

te loutku

Srae’)ed
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Jakj Zivot mate, kdy2 se usadite na venkové, kde jsou vase prostiedky
omezené? \
Jak si zajist'ujete potieby na jidio? Predstavte si to a postavte.

121
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Vybarvite tuto postavu,
o vystiibnéte dily nitkami a
o spejts jo pomoci spojoracich
Mazete pouiit ") kolikd.
arevnj papir,
recyHovan

Odksz na strinke s ndpady

Ll i pidteli, tolik lidi, kolik je
el ok a. Napiste svij piibéh Keloglana
jpisfe bl & jména a vety lidi, ktefi budou
kostk itavy ve vasem piibéhu. Poté
modollau spod. kreslenj film o Keloglanovi v
Qdkaz_na

Cteni shrnuti:

¢ déti mohou Cist shrnuti individualné

* nékdo muze cist nahlas pro celou skupinu
* nebo mlzete Cist nahlas celé tridé

Vybér ukolu:

* Zvoleny ukol ovliviiuje, kterou ¢ast textu bude
skupina rozebirat béhem lekci 2—-4.

* Skupiny si mohou ukol vybrat samy.
SnaZte se je ovlivnit, aby si vybraly rGzné
ukoly!

» Ukoly mezi jednotlivé skupiny mazete
rozdélit sami. Timto zplsobem mUzete
naplanovat ukoly pro lekce 2—4 na
zacatku projektu.

* Na dalSich strankach se dozvite, jaké
dovednosti Ize rozvijet pomoci jednotlivych
ukol!

Nechte déti vyuzit svou kreativitu! Cilem neni
kopirovat feseni z Idea Bazaar! Ta slouZzi pouze
jako napovéda!

¢ Jejich pohled jim pomuZe ptipravit se na
nadchazejici lekce.

Nékolik népadd — pr
Toontastic pro 3D animaci
Odiaz  na  strdnky ¢
=

Co najdete v Idea Bazaar?
* R(zné listy s napady pro zahfivaci ukoly
* Na téchto listech najdete
* ukazky feseni vytvarnych a femeslnych
ukold (vytvareni zvirat a rostlin z roli
toaletniho papiru, studni ze sirek, origami
zvitat atd.),
* ndvody na stavéni z kostek ArTeC,
* Sablony loutek,
* seznamy potrebnych material( a nastrojl
* kratky navod k softwaru Pivot Animation,
* situacni karty,
* uzite¢né odkazy,
* zaméreni.
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