
Narysuj swój projekt: możesz przewidzieć 
rezultat i pokierować procesem!

 Określ najważniejsze cechy postaci!

 Weź pod uwagę powiązania między ludźmi! 

 Zbuduj historię!

 Jak wygląda środowisko? Co zawiera? Co chciałbyś 
odtworzyć? Jak?

 Jakich materiałów byś użył?

Porozmawiaj z innymi grupami, aby 
postacie były podobnej wielkości, ale 
wyglądały nieco inaczej.

Zaplanuj sceny do interpretacji historii! 
Współpracuj z członkami swojej grupy! 

Zbuduj historię! Pracuj w grupie!
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 Określ zadania i podziel je między członków zespołu!

 Nie zapomnij wybrać osoby odpowiedzialnej za pracę, która 
rozdzieli zadania i której należy słuchać! 

 Jak zaprezentujecie swoją pracę na końcu projektu?

 Ktoś powinien zbierać zdjęcia/filmy z „making of”…

Grupa:
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