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Naplánujte svého robota!

Zkontrolujte, jak fungují potřebné
součásti! 
Využijte základní myšlenky programu!
Odvažte se experimentovat!
V případě potřeby vytvořte nové
úkolové karty nebo robotické karty, 
abyste odstranili nejistotu!

Otestujte svého robota!

Pokud jste úkol nedokončili, 
nezoufejte: můžete pokračovat příště!

❑ Vezměte si tolik karet s úkoly pro jednotlivé postavy, 
kolik potřebujete, a vyplňte mezery, abyste zjistili, jaké 
úkoly máte! 

❑ Další pomoc najdete na kartě s úkoly pro roboty! 
❑ Naplánujte si, jaké robotické součástky budete 

potřebovat!
❑ Nakreslete si svého plánovaného robota!

❑ Funguje váš robot tak, jak má?

❑ Pokud ANO, mohli byste na něm něco vylepšit? Co?

❑ Pokud NE, v čem je problém? Jak ho lze vyřešit?

❑ Vytvořte NOVÉ úkolové karty nebo robotické karty, 

abyste vyjasnili nejistotu!

❑ Upravte svého robota nebo program a znovu ho 

otestujte!
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