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MYSZ Z KOMIKSU

Zakończenie projektu
Wypełnij formularz samooceny

1. Jak podobał Ci się projekt? (emoji) /Jakie masz odczucia w 
związku tym projektem?

2. W jakich obszarach nauczyłeś się najwięcej dzięki temu 
projektowi? Uszereguj obszary, nadając im numery od 1 do 8 
(1 oznacza najwięcej, a 8 najmniej).

 Znajdowanie nowych pomysłów podczas budowania 
robotów

 Znajdowanie nowych pomysłów w programowaniu

 Współpraca w zespole

 Nauka lepszego rozumienia treści opowiadań

 Szukanie twórczych sposobów na rozwijanie postaci i 
świata przedstawionego

 Skuteczna komunikacja

 Rozwiązywanie problemów

 Efektywne prowadzenie dyskusji i osiąganie porozumienia 
podczas pracy zespołowej

3. Co było Twoim największym sukcesem? (pytanie otwarte)

4. Jaka była Twoja ulubiona część projektu?(wybierz jedną)

❑ Lekcja rozgrzewkowa

❑Opracowywanie tekstu

❑ Budowanie robotów

❑ Programowanie robotów

❑ Przedstawianie opowieści
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5. Praca w grupie proszę ocenić poniższe stwierdzenia w skali

 Każdy członek naszej grupy miał swoja własna 
odpowiedzialność

 Każdy członek wniósł równy wkład w wykonanie zadania

 Otrzymywałem/am pomoc od członków mojej grupy, gdy jej 
potrzebowałem/am 

 Otrzymywałem/am pomoc od członków innych grup, gdy jej 
potrzebowałem/am

 Udzielałem/am pomocy członkom mojej grupy, gdy jej 
potrzebowali 

 Udzielałem/am pomocy członkom innych grup, gdy jej 
potrzebowali

 Słuchałem/am pomysłów innych osób

 Jestem zadowolony/a z efektów pracy i prezentacji mojej 
grupy

 Podobały mi się prezentacje innych grup

Gdybyś mógł/mogła zmienić coś w projekcie, co by to było? 
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