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ŠŤASTNÉ SETKÁNÍ

Myška chvíli žvýkala dál.

Když si konečně uvědomila, že je sama, byla už přílišná tma
na to, aby hledala cestu, a rozhodla se přenocovat u mlýna. 
Už se chystala usnout, když se ve tmě rozsvítila dvě žlutá 
světýlka a ozvalo se zlověstné šustění čtyř tlapek lovce. 
Kočka!

„Squash!“ řekla malá myška rozechvěle.

„Gragrragnau!“ odpověděla kočka. 

Proboha, to byla komiksová kočka! Kmen skutečných koček ji
vyloučil, protože neuměla pořádně mňoukat.
Dva tuláci se objali, přísahali si věčné přátelství a celou noc
si povídali podivným jazykem komiksů.
Skvěle si rozuměli.
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Toto je závěrečná část příběhu.
Přečtěte si ji a poté…VYTVOŘTE JI!

Poznamenejte si nejdůležitější
informace z textu!

Vaše poznámky mohou být: 
myšlenková mapa, 
tabulka, 
kresba apod.
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