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w ramach programu
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Grupa:

[ To jest opowie$¢ o myszce, ktéra postanawia wyj$¢ z komiksu,
w ktérym zostata narysowana, aby wyruszyé na przejazdzke w
prawdziwym Swiecie. Tam jednak nikt nie rozumie jel jezyka, a
gdy mysli, ze jest jedynym zwierzeciem, ktére wpadto na
pomyst opuszczenia komiksu, spotyka kota z komiksu. Oboje

rozumieja sie doskonale.
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Jak wyglada krajobraz tej historii?
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Uzyj klockéw ArTeC, kolorowego
papieru, materiatéw z recyklingu.
Buduj, rysuj, wykonuj origami, itp.

Jak wygladaja bohaterowie?

1L topolino Lo quardd con meraviglia
Tfissenn: ZITP, FLISH, BRONCK™.

Uz'{j klockéw ArTeC, wycinanych
kukietek, stwdrz animacje...

“NON & TURCO" concluse
il topo navigatore

Jak reagujesz na poczucie bycia
niezrozumianym i wySmiewanym?
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) b (wyobraz sobie mozliwe powody). Jak
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Jak porozumiewatby$ sie w kraju, w ktérym nie znasz
jezyka?

& .8 8 _8
& A A7 %

A1 LAY

. S B 8
AR

cgg f&tgﬁj%ﬁ! Zaprojektuj wtasny jezyk znakdw

Zbuduj labirynt, zagraj w gre na orientacje w
labiryncie!




	1. dia
	2. dia

