$#. RIDE2TEACH -

Spolufinancovano
programem Erasmus+
Evropské unie

Skupina:

( Toto je pribéh mysi, kterd se rozhodne dostat z komiksové
knihy, ve které byla nakreslena, aby se vydala na vylet do
skutecného svéta. Tam ji vSak nikdo nerozumi, a kdyz si mysli,
ze je jedinim zviretem, které dostalo napad opustit komiks,
potkd komiksovou kocku. Obé zvirata si navzajem dokonale
\_rozumi. Y,
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Jak vypada krajina pribehu?

Pouzivejte kostky ArTeC, barevné
papiry, recyklované materidly.
Stgvte, kreslete, vytvdrejte origami
atd.

Jak vypadaji postavy?

1L topolino lo quardd con meraviglia
Tfissenn: ZITP, FLISH, BRONCK™.

Pouzivejte kostky ArTeC,
vystrihujte loutky, vytvarejte
animace...

“NON & TURCO" concluse
il topo navigatore

Jak reagu{'ete na pocit, ze vas nékdo
nepochopil a posmiva se vam?
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]‘ q ﬂ divody). Jak se citi?

Mdazete zdramatizovat situaci clovéka,
ktery nedokdZe komunikovat s
ostatnimi (predstavte si mozné
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n Jak byste se domluvili v zemi, jejiz jazyk neznate?
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Navrhnéte si vlastni znakovy jazyk

Postavte bludisté a zahrajte si v ném orientacni hru!l
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