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Sarcina 1: Realizati cateva lucrari artistice si
mestesugaresti! Realizati o pictura mozaic sau un
vas grecesc ,,antic”!

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu l3sati copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei:

* Pot folosi bucati de hartie colorata, sau bucati de
faianta colorata, pietricele sau margele colorate,
capace pentru a realiza mozaicuri
Pot folosi ceramica uscata la aer sau plastilina si
vopsea neagra pentru a realiza un vas grecesc.

* Pot modela o vaza aleatorie folosind sablonul.

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Domenii de dezvoltare:
n centrul atentiei: n plus:
Abilitati motorii fine * Abilitati de viata
Creativitate * Subiect — Educatie
Istorie civica
Matematica Dezvoltarea talentelor
Abilitati sociale

Sarcina 3: Realizati o imagine pixel art! Folositi
tehnica pentru a o mari sau micsora!

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Poti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, poti veni cu propriile idei sau poti pur si
simplu sa lasi copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Pot folosi blocuri ArTeC si placi de baza

* Pot lucrain aplicatia Piskelapp

* Folosind sablonul, elevii pot colora imaginea in
conformitate cu codurile binare de culoare

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Fotografiati cladirile in timpul constructiei si dupa

finalizarea acestora.

Domenii de dezvoltare:
n prim-plan: n plus:
Abilitati motorii fine ¢ Abilitati de viata
Orientarea spatialda  * Abilitati sociale
Creativitate * Materie — Arte si
Matematica, IT meserii
Dezvoltarea talentelor

Cum sa gestionati rezultatele:

Organizati fotografiile finalizate intr-un depozit online sau imprimati-le pe un panou de afisaj. Daca copiii
au luat notite sau au idei suplimentare, atasati-le si pe acestea.
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Concentrati-va pe:
* Alte materii — geografie (D8)

Sarcina 2: Joaca-te de-a orba! Joaca-te de-a ghidul
pentru nevazatori!

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu ldsati copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei:

* Legatila ochi un copil din clasa. Sarcina lui este
sa-i prinda pe ceilalti. Folositi sunete si atingeri
pentru a-i atrage atentia.

Leaga la ochi un copil din clasa cu o esarfa.
Construieste un traseu cu obstacole in camera
folosind mese, scaune si alte obiecte! Ghideaza-i
prin traseul cu obstacole! Poti sa-i ghidezi cu
cuvinte, alte sunete sau atingeri — stabiliti acest
lucru Tn prealabil!

Asigurati-va ca nu se produc accidente!

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Domenii de dezvoltare:
n centrul atentiei: n plus:
* Abilitati sociale * Creativitate
* Abilitati de viata * Subiect — Educatie
* CQOrientare spatiala civica
Dezvoltarea talentelor

Sarcina 4: Ajuta marinarii sa scape!

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Grupati oile pe tabla de joc

* Selectati numerele care, impartite la 3, lasa un
rest de 1.

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Faceti fotografii ale cladirilor in timpul constructiei
si dupa finalizarea acestora.

Domenii de dezvoltare:

in prim-plan: n plus:

e Matematica, IT * Abilitati sociale

e Abilitati de viata * Dezvoltarea talentului
* Abilitati motorii fine

* Orientare spatiala
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n centrul atentiei:

* Alte materii — geografie (D8)
Obiectivele lectiei:

* intelegerea textului

Dupa <ce se reuneste cu * rezolvarea problemelor
tovarasii sdi pe insula, Odiseu * luarea deciziilor

le povesteste despre aventurile * organizarea muncii in grup
lor cu ciclopii. Apoi impart
turmele furate de la Polifem,
iar Odiseu decide sa ofere un

Sugestii

berbec ca sacrificiu lui Zeus, in Caracter |Caracteristici | Interactiuni

speranta ca va potoli ménia lui -
P o P . y Odiseu Puternic, Sacrificd un berbec
Poseidon. A doua zi dimineata, curajos, ui Zeus
Odiseu le ordona oamenilor sai Vrea s& se intoarcd
si se pregateasca de plecare si acasd la familia sa,
incep calatoria de intoarcere
spre ltaca. In timpul calatoriei, Marinarii | Puternici, Se reunesc cu
fac o oprire la Eolia, o insula obositi tovarasii lor

. . Eol Miscat de Regele vanturilor
plutitoare, regatul lui Eol, . . oo

N R . . dorinta lui Trdieste intr-un palat
stapanul vanturilor, care i Odisseu de a | magnific impreuna
intampina cu o ospitalitate seintoarce | cufamilia sa

- o acasa

remarcabila. Aeolus traieste
intr-un palat magnific,
inconjurat de sotia sa si de cei
doisprezece copii ai sai. Dupa
ce au impartasit multe ospaguri

* Colectati informatii
despre diferite tipuri de
vant si furtuni

* Colectati povesti despre
insule

Cum se utilizeaza cartea personajului:
Fiecare elev completeaza propria fisa de personaj:
* scrie numele personajului
* trasaturile, miscarile, reactiile etc.
si au discutat despre faptele lui « colecteazs elementele
Odiseu din tImPUl razboiului mediului, alte accesorii,
troian, Aeolus, miscat de lucruri care trebuie construite
dorinta acestuia de a * gandeste fazele, instrumentele si
materialele necesare pentru construirea robotului
Elevii pot folosi mai multe piese Miscare, mers,
din fiecare parte a cartii de personaje mancare, vorbire,
daca este necesar! vaslit

Odiseu, marinari, Eol

L Z

intoarce acasa pentru a
reuni cu sotia sa Penelopa si
fiul sau Telemah, i ofera
cadou pretios. i daruieste
burduf din piele de bou, care = VA 4
contine toate vanturile violente,

cu exceptia celui care ii va Insula, palatul, masa
duce direct in Itaca. Eol il =y de cina

sfatuieste pe Odiseu sa Asigura~te <4 rabotul tau poate sa:
pastreze secretul si sa nu Z =
deschidd burduful, altfel vor Actiunile principale
pierde totul. Dupa despartiri 2:;::::::5;;
calde, Odiseu si oamenii sai Tsi necesare

reiau calatoria, plini de — Tmpartiti segmentul
speranta de a se intoarce mele de text in bucati
acasi. Faceti o lista cu

lucrurile necesare

Gindeste=te:
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Materiale recomandate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 piese) si
setul de roboti ArTeC (cel putin 1 placa de baza
Studuino, 2 motoare DC, 3 servomotoare, 5
senzori tactili, 2 fotoreflectoare IR, sine de
antrenare, angrenaje)

* Carti de personaje si sablon pentru carti de
sarcini robotizate

* Creion

Sugestii

Mersul pe jos, catararea

* Discutati cu copiii despre modul in care se
misca oamenii si animalele

* Faceti impreuna cateva miscari, astfel incat
copiii sa poata observa fazele miscarilor lor

* Aratati copiilor manechine anatomice in
miscare

* Construiti figuri cu parti ale corpului in miscare
din blocuri ArTeC

Pasire
Pasire
Tipete

n centrul atentiei:

* Alte materii — geografie (D8)
Obiectivele lectiei:
*rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

*imaginea corporala

Cum se completeaza cardul robotic?

* Alegeti activitatea robotului si complexitatea
programului in functie de abilitatile copilului, pe baza
cardului de activitate, a aspectului de dezvoltare si a
nivelului de programare.

* Daca este necesar (de exemplu, pentru clarificare sau
diferentiere), se pot completa carduri robot
suplimentare.

* Proiectati robotul cu mai multe moduri de
construire/programare!

* Completati cardurile robotului in limba tinta!

* Nu este necesar sa completati toate coloanele tabelului,
ci doar cele relevante pentru functionarea specifica a
robotului.

* Pe baza fiecdrui rand al tabelului, descrieti functionarea
robotului in limba tinta, folosind propozitii corecte din
punct de vedere gramatical.

Numele robotului meu:

Subiecte conexe in coltul tehnic

* Programarea motorului de curent continuu (2.a, 2.b)
* Programarea motorului servo
* Deplasarea servomotorului la un unghi dat (3.3, 3.b)
* Miscari repetate de un numar dat de ori (3.b)
* Utilizarea senzorilor tactili (4.a)
* Telecomanda compusa din 4 senzori tactili (4.d)
* Aprinderea LED-ului (5.a)
* Utilizarea buzzerului (6.a,b)
* Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.a, 7.c, 7.e)
* Utilizarea fotoreflectorului IR pentru detectarea unui obiect (7.d, 7.e)
* Testarea senzorului de sunet (9.a)
* Activarea robotului cu voce (9.b)

i) s fatma wner srapasisl

i For &
Asa va functiona robotul meu: o Felosind tabeiul de Ry
o

N

\\

Regele, regina si
Odiseu, figuri
construite axial

Teatrul de papusi cu
regele si Odiseu,
realizat cu
servomotoare

\

Teatrul de papusi
declansat de regina

PROG1 PROG2

{

Teatru de papusi cu
roti dintate si sine de
antrenare
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Idei pentru roboti la diferite niveluri de programare

Regele, regina si
Odiseu, figuri
construite axial

Teatru de papusi cu
regele si Odiseu,
realizat cu

Teatru de papusi
declansat de regina

Teatru de papusi cu
roti dintate si sine de
antrenare

servomotoare
PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Truc cu oile

P1 Vizita la palatul regal
* Regele, regina si Odiseu, figuri construite axial
« in fundal, echipajul, cele 12 cornuri regale si palatul
* P2 Teatru de papusi
Construiti un teatru de papusi
* in prim-plan, palatul, regina si echipajul
* Regele si Odiseu apar cu servomotoare, tinand LED-uri
* intre ei, doud LED-uri rosii aliturate, care clipesc alternativ pentru a semnala toastul.
Buzzer pentru a reproduce zgomotul cinei
P3 Teatru de papusi
* Similar cu P2, construim un teatru de papusi
* Miscarea este declansata de regina prin activarea unui senzor infrarosu
* Regele si Odiseu apar cu servomotorul si apoi se apropie unul de celalalt si ciocnesc
paharele
P4 Teatru de papusi
* Similar cu P2, construim teatrul de papusi
* Miscarea este declansata de senzorul de sunet
* King si Odysseus se apropie unul de celdlalt cu ajutorul unui motor DC cu sistem de
angrenaje, apoi ciocnesc paharele si revin la pozitia initiala




