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Ucel lekcie:

* Zaver projektu

* Sebahodnotenie

* Kreativita

* Digitalne kompetencie

Aktivita

Priprava, ndcvik
prezentacie

Alebo

Uprava videa

alebo

Vytvorenie animdcie
alebo

Vytvorenie koldZe, tabulky
alebo fotomontaze
alebo

Vytvaranie prezentacii
(PPT, Prezi atd")

Metéda/Interakcia
Individualna a skupi
praca pod vedenim
skupiny

Pomoc ucitela pri
pridelovani dloh a
koordindcii, ak je to
potrebné

Vystup
Prezentacia
Alebo
Animovany alebo
natoceny pribeh s
robotmi

Alebo

Film o konstrukcii
robotov

alebo

Fotoalbum

alebo

Fotokolaz

alebo
Prezentdacia atd.

nova
¢lena

1. Priprava na prezentaciu

Potrebny cas: 40-60 minut

* Potrebné materialy/vybavenie:
Fotografie robotov

Fotografie konstrukcie robotov
Video subory

Audio a hudobné subory
Pocéitac/tablet

Alebo

Kartdn, farebny papier, ceruzky,
fixky, farby atd"

Aktivita
Prezentacia nazivo
alebo online
Alebo

Prezentacia videa,
animacie,
fotomontaze,
prezentacie atd.

Publikum: spoluZiaci,
rodicia, ucitelia atd.

Metéda/interakcia
Prezentacia

Vysledok

Rodicia, ucitelia a
spoluziaci sa dozvedia o
projekte a pribehu

Ucastnicke deti mozu
predviest svoje nové
vedomosti a zru¢nosti

Komunikacné a
prezentacné zrucnosti
zUcCastnenych deti sa
posilnia

Potrebny cas: 30-10 minat

Potrebné materialy/vybavenie

* Priestor na prezentaciu

* Pocitac

* Projektor

* Online platforma na zdielanie
videi

Aktivita
Vyplnenie
sebahodnotenia

Hodnotenie .
ucitela

Metéda/interakcia
Individualna praca

Diskusia, spatna vazba od

Hodnotenie

Hodnotenie procesu (pracovny
proces, samostatnost, spolupraca
medzi ¢lenmi skupiny)
Posilfiovanie rozvoja zruc¢nosti —
pozitivna spatna vazba — a urcenie
dalsich potrieb rozvoja

Potrebny cas: 25 minut

Vysledok

Ucitel ziska presny obraz o
vysledkoch

Studenti sa konfrontuju so svojimi
silnymi strankami a zru¢nostami,
ktoré je potrebné zlepsit
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Ucel lekcie:

 Zaver projektu

* Sebahodnotenie

* Kreativita

* Digitalne kompetencie

Moznosti vystupov:

Prezentacia

* SpoluZiaci

* Rodi¢om

* Nazivo alebo online

Videofilm
Video o pohyblivych robotoch
Video vytvorené zo scénok ,hranych” robotmi (ako
babkami)
Film o ,,tajomstvach zakulisia“ konstrukcie robotov
Stop-motion animacia pribehu, v ktorom su robotmi
postavy (PPT, Prezi)

Fotoalbum/montaz (napr. Word, PPT Publisher)
Fotografie robotov
Fotografie konstrukcie robotov
Fotoalbum (tlaceny alebo digitalny)
KolldZ — papierovd reprezentacia pribehu s
vytla¢enymi fotografiami a kresbami

Audio a hudobné subory

e Zvuky vydavané robotmi

¢ Rozpravanie v pozadi (rozpravac)

* Dabing robotickych postav

Na ulahcenie skupinovej prace:

* Je déleZité podporovat zdielanie scenarov v ramci
skupin a medzi skupinami
Zdo6raznujte studentom, Ze chyby su prirodzenou
stcastou procesu ucenia a nemali by sa kvoli nim citit
negativne
Podporujte realizaciu individualnych napadov na
prezentaciu

Hodnotenie:
Venujte dostatok ¢asu sebahodnoteniu!
Najskor vyplrite spolu s detmi formular
sebahodnotenia.
V pripade potreby preberte sebahodnotenie s detmi
individualne (alebo ho vyplite spolocne).
Vytvorte kruh spatnej vazby: kazdé dieta by si malo
vybrat niekoho zo skupiny a povedat, ¢o povaZuje za
najdélezitejsiu novu vlastnost, ktord tato osoba
prejavila pocas projektu.
Poskytnite pozitivnu, ale kritickd spatnd vazbu k praci
skupiny (na zaklade sebahodnoteni a spatnej vazby).
Pri dalSom zadavani uloh zohladnite sebahodnotenia,
ako aj individualne potreby rozvoja.

Poslite vystupy svojho projektu na adresu_roborideproject@gmail.com a stafite sa sucastou naSej vzdelavacej
komunity! Podelte sa o svoje skisenosti s ostatnymi ucite'mi z celej Europy!
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