VSETKY TEMY

Ucel lekcie:

* cvi¢enie, spozndvanie, rozhodovanie
* vyber Casti textu

* rozvoj kreativity

Cinnost Metdda/Interakcia Vystup

Kratka prezenticia celého Frontalna metdéda Studenti premyslaju v N L ; o
 prez i PouZite napady z Priru¢ky | pathodinovom obdobi Casova narocnost: 10 minut
5-hodinového projektu

. , , pre ulitela zakladnej
Vytvorenie skupin: rozdelte Skoly (ulohy, kreslenie Homogénne alebo
triedu do 5 skupin Y v g

atd.) heterogénne skupiny
Frontalne, skupinové vhodné na Ucel prace s Od{;sseus, odvazny a mazany
9

alebo individudine &itanie | textom. kral, sa vracia z trdjskej
Skupina si mbze sposob vojny po desiatich rokoch

, o o » bojov. Neméze sa dockat,
slobodne vybrat, alebo Studenti si predstavuju kedy pride so svojimi muzmi
mdZete rozhodnut vy moZnosti prace na na ostrov Ithaca. Pocas

. iekolky cesty zaziju mnoho
z.aklade niekofkych dobrodruzstiev.
riadkov

Materialne poziadavky:
suhrnny text

Precitajte si suhrnny text
Rozhodnutie o ulohach,
ktoré sa maju splnit

Cinnost Metéda/Interakcia Vystup 2. Pracuj s vybranou ulohou

Praca na Ulohou skupin je oZivit scénu Necakajte, ze
zvolenej prostrednictvom kreslenia, remesiel, | najdete

ulohe stavby atd. nadherné
umelecké diela,
Popustite uzdu fantazii: tato uloha je
rézne perspektivy im mézu poméct druhom
pripravit sa na dalsiu lekciu. brainstormingu,
v ktorom by
Sledujte timovu dynamiku. V pripade | kazdy mohol
potreby pomézte distribuovat Glohy | preskimat, a

a materialy! preto sa ucit
prostrednictvom
chyb.

Casova naroénost: 25 minut

Potrebné materialy

Pracovné karty, napadové karty

Je mozné pouzit akykolvek druh nastrojov a

materidlov:

¢ Kreslenie, tvorba, vytvaranie digitdlneho
obsahu

¢ ArTeC kocky

* Kartdn, skatule

¢ Plastelina, hlina, piesok

* Recyklované materidly — poZiadajte ich, aby
zbierali papier a odpad (s Cistym odpadom).
Prineste si nejaké veci aj vy!

Cinnost Metdda/Interakcia Hodnotenie 3. Hodnotenia
Prezentacia Kazda skupina prezentuje

svoju pracu. Casova narocnost: 10 minut

Vyhodnotte proces (plynulost,
samostatnost atd.), originalitu
(rozmanitost napadov a
materialov) a najma motoriku
(presnost, efektivnost, rohy, linie
atd.)

Hodnotenie
Porozpravajte sa s nimi o
tom, ako prebiehala
timova praca.

Studenti maju
vymenovat, ¢o sa im
pacilo na praci inej
skupiny.
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VSETKY TEMY

Ucel lekcie:

* cvi¢enie, spozndvanie, rozhodovanie
* vyber Casti textu
* rozvoj kreativity

V Uvode pripravte Studentov tym, Ze si predstavuju, co
by sa mohlo stat v pribehu len na zaklade tychto
niekolkych viet.

Precitajte si sthrn:
* vlastné Citanie, alebo
* jeden Student nahlas ¢ita celej skupine, alebo

* vy Citate nahlas celej triede

ODYSEA
“ | Skupina:

@

domoy o syojimi druhmi 2 tré,slc; vojny. Cestou pristand
na ostrove, kde ich zajme kyklo

Odyseus, starogrécky krél a vojensk velitel, sa mm]

EA

Pracujem na tom:

Urobte niskolko umeleckich s remeselnjch prac! Vyrobte 2:1'3‘, "f:l'et:t'c;u“ﬁ‘gt“aﬂz v
si mozaikovy obrazok Slebo staroveki grécku vazu! . P

Pouiite keramiku suiend na
yadushul Poudite lteiky papicrs,
farebny papier a lepidlo!
Kreslite rézaymi tochnikami,
poutite

Zahrajte si na slepd babut Vymgilajte rézne
pravidlal Yo
o

o

ouzite techniku na jeho

sito kocky ATeC alebo papier
\ Stvorcoyou siefou a farebné
08 Ruzky! Zoznimte sa s

S [ixéciou Piskelapp!

Zavjadte nickomu oéi datkou a
vedte hol

Vyber ulohy:
* Zalezi na tom, ktory text bude skupina spracovavat

v 2., 3. a 4. lekcii.

* Skupiny si mézu vybrat Glohu samostatne.
Pokuste sa ovplyvnit rozhodnutie tak, aby si
vybrali r6zne ulohy!

Ulohy mézete v rdmci skupin rozdelit aj sami.
Tymto spdsobom mézete vopred naplanovat
ulohy na 2., 3. a 4. hodinu v projekte.
* Na nasledujucich strankach mozete vidiet, ktora
uloha rozvija aké moznosti.

Podporte deti pri pouzivani ich kreativity. V

brainstormingu su len navrhy, nie rieSenia, ktoré sa

maju kopirovat!

Ich r6zne perspektivy pomahaju detom pripravit sa

na dalSiu hodinu.
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Zoskupte ovecky!

Kde sa nachadza Brainstormingr?

Na kartach brainstormingu zahrievacich cvic¢eni
Na tychto kartach su umiestnené:

Napady na rucné prace (vyroba zvierat a rastlin z
roliek toaletného papiera, studni zo zapaliek,
zvierat pomocou origami atd’)

Navod na stavbu tehdl ArTeC

Vzory figurin na vystrihovanie

Zoznam potrebnych materidlov a pomocok
Pivot Sprievodca programu Pivot na vytvaranie
animacii (https://krazyxl-com.webnode.hu/pivot-
animator-utmutato/ )

Situacné karty

Uzito¢né odkazy

Zamerania.
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