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Vytvorte pixelartovy obrazok Kyklopa a
namornikov!

Pouzite bloky ArTeC a
zakladnu dosku!

Pracujte v aplikacii Piskelapp!
https://www.piskelapp.com/kids/
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Vyplnte nizs
podla pravid

(3 ’ v pS . 9
ie uvedenu stvorcovu siet
iel.
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Zta
Binarne vyfarbovanie (binarne) Pastelova
Na koncoch stromového oranzova
diagramu vidite farby, ku ktorym Qoapgeva
moézete pristupovat modra
prostrednictvom rozhodovacieho Cervena
procesu hore-dole”. Ak chcete o
vybrat farbu kazdého pola, By2aNava
zacnite od stredu a postupujte zelena
hore alebo dole vetvami L.
diagramu na zaklade prvkov Svetlo Seda
gise!nej plgstupgozt} sgojel?'ch' s Syto fialova
anym polom az k farbe, ktoru Eans
cheate Fi/ybra’c’. Napr: 101 - Sharsneds
hore - dole - hore 0100 -> dole #mavozelen
- hore - hore - dole - dole :

#mavomodr
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2. Nakresli gréckych malych aj vel'kych
* namornikov!

Mierka znamena vypocditat’ celkovy pocet operacii
potrebnych na to, aby sa z mensieho Gtvaru stal
vacsi, pricom pomer stran dtvaru sa nezmeni.

Nakresli grécku lod ako obra na zaklade
malej siete.

Tip: Starostlivo spoCitaj Stvorce .
a vyfarbi ich v spravnom poradi.

Os x a y mbzete oznatit

(1,2,3... a a, b, c...).
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