ODISEEA
Wl Erasmus+ Programme

of the European Union

Grupa:

.= Realizati o imagine pixelart cu ciclopul si
% marinariil

Foloseste blocuri ArTeC si
placa de bazal

Lucreaza in aplicatia Piskelapp!

https://www.piskelapp.com/kids/
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Completati grila patrata de mai jos
conform regulilor.

Alb

Colorare binara (binara) La (F_:aalben I
capetele unui diagrama ortolcalu
arborescenta veti vedea culori, Igaste .
la care puteti accesa printr-un RAyeea|iu
roces decizional ,,sus-jos”. apa

entru a selecta culoarea Rosu
fiecarui camp, incepeti din >

centru si continuati in sus sau
in jos pe ramurile diagramei, pe
baza elementelor secventei
numerice asociate cu acel camp,

Roz
Verde pastel
Gri deschis

pana lalculoares pe carel doriti Violet inchis
sa o selectati. De exemplu: 101 e
-&gt; sus - jos - sus 0100 - wibdaghis
&gt; jos - sus - sus = jos - jos deschis
}(ﬁgg.gtmchis
tosmiEn
deschis
Negru
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Desenati marinari greci mari si mici!

Scala inseamna calcularea numarului total de
operatii necesare pentru a transforma o forma mai
mica intr-una mai mare, pastrand in acelasi timp
raportul dintre laturile formei neschimbat.

Desenati nava greaca ca pe un gigant pe
baza grilei mici.

Sfat: numarati cu atentie .
patratele si colorati-le in

ordinea corecta. Puteti eticheta

axele x si y (1,2,3... si a, b, c...).




