
Spielt Blindekuh! 

Verbinden Sie einem Kind aus der Klasse die Augen mit einem Tuch. Seine 

Aufgabe ist es, die anderen zu fangen. Machen Sie es mit Geräuschen und 

Berührungen auf sich aufmerksam!

Blindenführung 

Verbinden Sie einem Kind aus der 

Klasse die Augen mit einem Tuch. 

Bauen Sie im Raum einen 

Hindernisparcours aus Tischen, 

Stühlen und anderen 

Gegenständen!

Führen Sie es durch den 

Hindernisparcours! Sie können es 

mit Worten, anderen Geräuschen 

oder Berührungen lenken –

vereinbaren Sie dies vorher!

Achten Sie darauf, dass es zu 

keinem Unfall kommt!
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