
Q u e s t a  è la terza parte di una 
storia. Leggila e poi. . .  ricreala!

Il sesto pianeta era dieci volte più grande dell'ultimo. Era
abitato da un anziano signore che scriveva libri voluminosi.

- Oh, guarda! Ecco un esploratore! esclamò tra sé e sé
quando vide arrivare il piccolo principe.

Il piccolo principe si sedette sul tavolo e ansimò un po'. Aveva
già viaggiato così tanto e così lontano!

- Da dove vieni? gli chiese il vecchio signore.
- Cos'è quel grosso libro? disse il piccolo principe. Cosa stai

facendo?
- Sono un geografo, disse il vecchio signore.
- Che cos'è un geografo? chiese il piccolo principe.
- Un geografo è uno studioso che conosce la posizione di

tutti i mari, i fiumi, le città, le montagne e i deserti.
- È molto interessante, disse il piccolo principe. Finalmente

un uomo che ha una vera professione! E guardò intorno a
sé il pianeta del geografo. Era il pianeta più magnifico e
maestoso che avesse mai visto.

- Il tuo pianeta è molto bello, disse. Ha degli oceani?
- Non saprei dirglielo, rispose il geografo.
- Ah! Il piccolo principe era deluso. Ci sono montagne?
- Non saprei dirglielo, rispose il geografo.
- E città, fiumi e deserti?
- Non saprei dirglielo neanche questo.
- Ma tu sei un geografo!

Il pianeta del geografo
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- Esatto, disse il geografo. Ma io non sono un esploratore.
Non ho un solo esploratore sul mio pianeta. Non è il
geografo che va in giro a contare le città, i fiumi, le
montagne, i mari, gli oceani e i deserti. Il geografo è
troppo importante per andare in giro a bighellonare. Non
lascia la sua scrivania. Ma riceve gli esploratori nel suo
studio. Fa loro delle domande e annota ciò che ricordano
dei loro viaggi. E se i ricordi di qualcuno di loro gli
sembrano interessanti, il geografo ordina un'indagine sul
carattere morale di quell'esploratore.

- Perché?
- Perché un esploratore che dice bugie porterebbe il disastro

nei libri del geografo. Lo stesso vale per un esploratore
che beve troppo.

- Perché? chiese il piccolo principe.
- Perché gli ubriachi vedono doppio. Allora il geografo

annoterebbe due montagne in un luogo dove ce n'è solo
una.

- Conosco qualcuno, disse il piccolo principe, che sarebbe un
pessimo esploratore.

- È possibile. Allora, quando si dimostra che il carattere
morale dell'esploratore è buono, viene ordinata un'indagine
sulla sua scoperta.

- Si va a vederla?
- No. Sarebbe troppo complicato. Ma si richiede

all'esploratore di fornire delle prove. Ad esempio, se la
scoperta in questione è quella di una grande montagna, si
richiede che vengano riportate delle grosse pietre da essa.
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Il geografo fu improvvisamente preso dall'entusiasmo.

- Ma tu, tu vieni da molto lontano! Sei un esploratore! Mi
descriverai il tuo pianeta!

E, dopo aver aperto il suo grande registro, il geografo affilò
la matita. I racconti degli esploratori vengono prima trascritti
a matita. Si aspetta che l'esploratore fornisca le prove, prima
di trascriverli con l'inchiostro.

- Allora? disse il geografo con aria trepidante.
- Oh, dove vivo io, disse il piccolo principe, non è molto

interessante. È tutto così piccolo. Ho tre vulcani. Due
sono attivi e l'altro è spento. Ma non si sa mai.

- Non si sa mai, disse il geografo.
- Ho anche un fiore.
- Non registriamo i fiori, disse il geografo.
- Perché? Il fiore è la cosa più bella del mio pianeta!
- Non li registriamo, disse il geografo, perché sono effimeri.
- Cosa significa "effimeri"?
- Le geografie, disse il geografo, sono i libri che, tra tutti i

libri, si occupano maggiormente di questioni importanti.
Non diventano mai obsolete. È molto raro che una
montagna cambi posizione. È molto raro che un oceano si
svuoti delle sue acque. Noi scriviamo di cose eterne.

- Ma i vulcani spenti possono tornare in vita, lo interruppe
il piccolo principe.

- Cosa significa "effimero"?
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- Che i vulcani siano spenti o attivi, per noi è lo stesso,
disse il geografo. Ciò che conta per noi è la montagna. Lei
non cambia.

- Ma cosa significa "effimero"? ripeté il piccolo principe, che
nella sua vita non aveva mai lasciato cadere una domanda,
una volta che l'aveva posta.

- Significa "che rischia di scomparire rapidamente".
- Il mio fiore è in pericolo di rapida scomparsa?
- Certamente sì.
- Il mio fiore è effimero, disse il piccolo principe tra sé e

sé, e ha solo quattro spine per difendersi dal mondo. E io
l'ho lasciato sul mio pianeta, tutto solo!

Quello fu il suo primo momento di rimpianto. Ma riprese
coraggio ancora una volta.

- Quale luogo mi consiglieresti di visitare ora? chiese.
- Il pianeta Terra, rispose il geografo. Ha una buona

reputazione.

E il piccolo principe se ne andò, pensando al suo fiore.
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