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Ucel lekcie:

* porozumenie

* rieSenie problémov
* rozhodovanie

* organizacia timovej prace

Cinnost

Kazda skupina Cita svoj

vlastny uryvok.

Robia si poznamky.

Metdda/Interakcia

* Vlastné Citanie,

alebo

» Clen skupiny &ita nahlas,

alebo

* Ucitel pomaha tym,
ktori to potrebuju.

* textova poznamka
* tabulka

Vystup

Deti poznaju

* Pribeh

* Postavy

* doblezité vlastnosti
postav

* situdaciu a jej rieSenie

* Prostredie.

Vykresy, tabulky,
poznamky

1. Precitanie textu

Casova naroénost: 15 minut

* Materialne poZiadavky:
suhrnny text

* ndvrh vzorov na Citanie s
porozumenim (Vyplnitelna
pracovna karta pre postav stb.)

* papier

* ceruzka

Cinnost
Rozhodovanie o
realizacii
projektu.

Planovanie
¢innosti,
organizacia
skupinove;j
prace.

Vyber postdv na
zostavenie.

Metéda/Interakcia

Frontalna konverzacia s triedou
Napady na uzavretie projektu a
interpretdciu najdete v vSeobecnej
prirucke pre ucitelov.
Dokoncenie skupinovej prace,
diskusie, vyplnenie skupinového
pracovného harka

Planovanie a kreslenie ¢innosti
Vyplnenie pracovnej karty pre
postavy

Navrhy na inkluzivnost
Povzbudzujte Studentov, aby si
nevyberali najjednoduchsiu tlohu. V
pripade potreby si navzajom mo6zu
pomobct!

Dizajn - nacrtnite plan

Vystup

Realizacia je
rozhodnuta.

Kazda skupina vie, aké
subory maju zbierat.
Ulohy a zodpovednosti
st rozdelené v skupine.
Zbierka suborov je
zorganizovana.
Cinnost je dokoncena.
Plan umiestnenia scény

2. Realizacné planovanie a
organizacia skupinovej prace

Casova naroénost: 15 minut

Materialne poziadavky:
Pracovné karty pre skupiny, pre
postavy a pre ¢innost, ceruzka

ArTeC Blockskartén, recyklované
materialy

Cinnost
Prezentacia

Hodbotenie

Metéda/Interakcia

Skupiny prezentuju svoje textové
aryvky a plany niekolkymi slovami.
Kazdy jednotlivo hlasi, ¢o sa mu
najviac pacilo, a pridava dalsie napady
podla svojich predstav.

Hodnotenie

Vyhodnotte proces
(plynulost, autonémia,
skupinova praca),
originalita (bohatstvo
myslienok), zaclenenie.

Casova naroénost: 15 minut

Vystup

Pozbierajte vyplnené pracovné
karty.

Ziskajte spatnu vazbu od
Studentov.
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Ucel lekcie:

* porozumenie

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* organizacia timovej prace

Citanie textu: Vyplnenie skupinovej pracovnej karty:

* Prva ¢ast vam pomoze naplanovat a
zorganizovat pracuSzerepek a csoportban
(épités, programozas, diszletek, dokumentacio)

+ Ulohy v skupine (konstrukcia,
programovanie, sady, dokumentdcia)
Davajte pozor! Uistite sa, aby sa vsetci Ziaci
aktivne zapojili do prace!

Nanlanuite si scénv. aby ste oribeh Pomézte ziakom, aby si pocas projektu

uiiﬁili!sjpnlupracujzé ak':'; spnlﬂhri&i! nevybrali rovnaky typ dlohy!

vlastné cCitanie, alebo

jeden Student nahlas Cita celej skupine, alebo

Citate nahlas celej triede

mbZete si vybrat povodny alebo skrateny text na zaklade
kompetencii deti

Pre rozvoj individudlnych zruénosti

O Rozdelte si dlohy medzi sebou! pomdzte Studentom, aby mohli Uspesne
splnit naroéné ulohy!

Porozpravajte sa s detmi o tom, aké medialne

nastroje by pouzili na zobrazenie celych 5 hodin

a urcte clena skupiny, ktory bude zodpovedny

za vytvorenie prezentacie.

MNezabudnite si vybrat niekcho, kte je zodpovednj za
arganizéciu pracovného procesul

Ako budete svoju prdcu prezentovat na konci projektu?
Vytvorte dramatizdciu! Pracujte v
‘a/ skupindch!

Jeden z vds by mal pricu odfotit’, alebo nahrat video!

‘e Diskutujte s ostatnymi skupinami, aby
posiav{ boli podebne rovnako velké, &
i af roznel

o

(5 aby bo

O Pozbierajte najdéleitejdie vlastnosti postiwv!
Vyplnenie skupinovej pracovnej karty O Aké vzt'ahy méZeme medzi nimi vnimat'?
Druha &ast rozvija porozumenie textu O Zostavie pribehl o _
Deti identifikuju postavy a ich hlavné charakteristiky rideist vjsledek & hentrotova proces.
(ndlada, pohyby, interakcie s okolim a s inymi postavami) Ako vyzerd prostredie? Co je v fiom? Co by ste vytvoril
Materialy pre Ziakov obsahuju niekolko napadov a vzorov znovu? Ako?
(prazdna tabulka, myslienkova mapa atd.) na tuto ulohu,
ale deti si m6Zzu aj jednoducho robit poznamky alebo
kreslit.
Kreslenie deja im pomdze pochopit Struktdru textu a to,
ako su jednotlivé scény prepojené, a naplanovat si
dramatizaciu s robotmi.

Aké matenidly by si pousival?
= =

A ¢o produkty:

Pozbierajte skupinové pracovné listy, tabulky, pozndmky a kresby a umiestnite ich do stuboru.
Fotografie a vided uchovavajte v samostatnom priec¢inku na pocitaci.

Vystavané predmety umiestnite do uzamykatelnej skrinky, aby ste ich chranili pred padom.
Ku kazdému hotovému vyrobku pripojte nazov skupiny!




