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Ucel lekcie:

¢ cvicenie, spoznavanie, rozhodovanie
* vyber Casti textu

* rozvoj kreativity

Cinnost Metdda/Interakcia Vystup

Kratka prezenticia celého Frontdlna metdda Studenti premyslaji v N L ; o
! Prez . Pouzite napady z Priru¢ky | pathodinovom obdobi Casova narocnost: 10 minut
5-hodinového projektu

. , , pre ulitela zakladnej
Vytvorenie skupin: rozdelte Skoly (ulohy, kreslenie Homogénne alebo
triedu do 5 skupin Y v g

atd.) heterogénne skupiny

4 i 4 4 1& 4 Letec Antoine de Saint-Exupér
Frontalne, skupinové vhodné na Gcel prace s rozpréva, ako dio il sam, bez. mkohg, J

Precitajte si suhrnny text g > B ez nil .
) . , y alebo individualne citanie | textom. kym by mohol skutocne zdielat' svoje
Rozhodnutie o Glohach, P N myslienky, az kjm jedného dia jeho
. . " Skupina si mozZe spdsob lietadlo ‘neporuchalo uprostred Saharske;j
ktoré sa maju splnit , < . ., puste, d'aleko od akejkol'vek civilizécie, s
slobodne vybrat, alebo Studenti si predstavuju vodou, ktord stacila sotva na osem dni.

Ay - y Lo Zaspal na piesku a citil sa izolovanejsi
moZete rozhodnut vy moznosti prace na ako stroskotanec na mori. Ale za 'Llswjtu

. H eV ho prebudil jemny hlas. Nie je to
zaklade niekolkych halucpinécia: préd niym stoji maly chl{apec s
riadkov védznym vyrazom a zdvorilo ho poziada:
,Prosim... nakresli mi ovcu.*

Materialne poZiadavky:
suhrnny text

Cinnost Metdda/Interakcia Vystup 2. Pracuj s vybranou ulohou
Praca na Ulohou skupin je oZivit scénu Necakajte, ze
zvolenej prostrednictvom kreslenia, remesiel, | najdete

ulohe stavby atd. nadherné
umelecké diela,
Popustite uzdu fantazii: tato uloha je
rézne perspektivy im moézu poméct druhom
pripravit sa na dalsiu lekciu. brainstormingu,
v ktorom by
Sledujte timovu dynamiku. V pripade | kazdy mohol
potreby pomézte distribuovat Ulohy | preskimat, a

a materialy! preto sa ucit
prostrednictvom
chyb.

Casova naroénost: 25 minut

Potrebné materidly

Pracovné karty, napadové karty

Je mozné pouzit akykolvek druh nastrojov a

materidlov:

¢ Kreslenie, tvorba, vytvaranie digitdlneho
obsahu

¢ ArTeC kocky

* Kartdn, skatule

¢ Plastelina, hlina, piesok

* Recyklované materidly — poZiadajte ich, aby
zbierali papier a odpad (s Cistym odpadom).
Prineste si nejaké veci aj vy!

Cinnost Metdda/Interakcia Hodnotenie 3. Hodnotenia
Prezentacia Kazda skupina prezentuje

svoju pracu. Casova narocnost: 10 minut

Vyhodnotte proces (plynulost,
samostatnost atd.), originalitu
(rozmanitost napadov a
materialov) a najma motoriku
(presnost, efektivnost, rohy, linie
atd’)

Hodnotenie
Porozpravajte sa s nimi o
tom, ako prebiehala
timova praca.

Studenti maiju
vymenovat, ¢o saim
pacilo na praci inej
skupiny.
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Ucel lekcie:

¢ cvicenie, spoznavanie, rozhodovanie
* vyber Casti textu
* rozvoj kreativity

V Uvode pripravte Studentov tym, Ze si predstavuju, ¢o
by sa mohlo stat v pribehu len na zaklade tychto
niekolkych viet.

Zhrnutie:

Na Mesiac sa lieta pupavami alebo slamenym
klobukom? Aky je rozdiel medzi hladom zo
slusnosti a Cinorodym hladom? PreCo si treba
obliect na noc &arovnu pyzamu? Da sa zonglovat
s redkovkami? Bobuline pribehy poskytuju
odpovede na vSetky otazky, a zistime aj to, ze na
narodenie novej sestry sa najlepsSie ¢aka u starych
rodicov.

Precitajte si suhrn:
* vlastné Citanie, alebo
¢ jeden Student nahlas ¢ita celej skupine, alebo

* vy Citate nahlas celej triede

Vyber tlohy:
* Zilezi natom, ktory text bude skupina spracovavat

v 2., 3. a 4. lekcii.

* Skupiny si mozu vybrat Glohu samostatne.
Pokuste sa ovplyvnit rozhodnutie tak, aby si
vybrali r6zne ulohy!

Ulohy moZete v rdmci skupin rozdelit aj sami.
Tymto sp6sobom moZete vopred naplanovat
ulohy na 2., 3. a 4. hodinu v projekte.

Na nasledujucich strankach moézete vidiet, ktora

uloha rozvija aké moznosti.

Podporte deti pri pouzivani ich kreativity. V

brainstormingu su len navrhy, nie riesenia, ktoré sa

maju kopirovat!

Ich r6zne perspektivy pomahaju detom pripravit sa

na dalSiu hodinu.
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Kde sa nachadza Brainstormingr?

Na kartach brainstormingu zahrievacich cviceni
Na tychto kartach si umiestnené:

Napady na rucné prace (vyroba zvierat a rastlin z
roliek toaletného papiera, studni zo zapaliek,
zvierat pomocou origami atd’.)

Navod na stavbu tehdl ArTeC

Vzory figurin na vystrihovanie

Zoznam potrebnych materidlov a pomdcok
Pivot Sprievodca programu Pivot na vytvaranie
animacii (https://krazyxl-com.webnode.hu/pivot-
animator-utmutato/ )

Situacné karty

Uzito¢né odkazy

Zamerania.
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