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Ziel der Stunde:

* Aufwarmen, kennenlernen,
Entscheidungen treffen

* Auswahl eines Textteiles zur Erarbeitung

* Forderung der Kreativitat

Aktivitat Methode/Interaktion Output 1. Vorbereitung
Schiler denken in 5-

Kurzes Verstellen des Frontale Informa-
. tionsubergabe stiindigen Einheiten Time needed: 10 min
gesamten Projektes (5St) lonsuberg undig inhei

Einteilune der Gruppen: Ideen aus dem Leitfaden | ZweckgemiRe homogene | Materialbedarf:
& ppen: fur Lehrkrafte verwenden | oder heterogene Text zur Zusammenfassung

Teilen Sie die Schiilerin 5

Gruppen Antoine de Saint-Exupéry, ein Flieger,
Gruppen Frontalv Gruppen_ oder erzahlt, wie er lange Zeit allein lebte, ohne
Einzellesen jemanden, mit dem er seine Gedanken
wirklich teilen konnte, bis eines Tages sein

. . .. . Flugzeug mitten in der Sahara, weit
Gruppen organisieren Schiiler stellen sich nach entfernt von jeglicher Zivilisation, mit kaum

sich selbststandig oder den ersten Zeilen vor, genug Wasser fur acht Tage eine Panne

) e . . hatte. Er schlaft auf dem Sand ein und
Auswihlen der Aufgaben Sie teilen sie ein was passieren kdnnte. faht Er schiaft ouf dem Schif fbrachiger

auf’ See. Aber im Morgengrauen weckt ihn
eine sanfte Stimme. Es ist keine
Halluzination: Ein kleiner Junge mit ernstem
Gesichtsausdru

Aktivitat Methode / Interaktion Output 2. Arbeiten an der Aufgabe
Arbeit an Die Gruppen sollen die mit der

der ausge- Aufgabe verbundene Szene durch Erwarten Sie Zeitbedarf: 25 min

. . keine
wihlten Zeichnen, Bauen, Basteln, etc... ins . K
Aufgabe Leben rufen. Meisterwerke. Materialbedarf:

Lassen Sie der Kreativitit der Kinder Das ist eine Art
freien Lauf: Brainstorming, Arbeitsblatter, Ideenblatter

Die unterschiedlichen Sichtpunkte bei dem jeder
helfen ihnen, sich auf die kommenden | experimentieren | Jeder Rohstoff und jede Technik darf
Stunden vorzubereiten. und aus den verwendet werden: Zeichnen, Basteln, ArTeC
Passen Sie auf die Gruppendynamik eigenen Fehlern Bauelemente, Tonpapier, Karton, recycelte
auf! Falls notig, helfen Sie beim lernen darf/soll. Materialien

Verteilen der Aufgaben und
Materialien. Machen Sie die Kinder auf die selektive
Abfallsammlung aufmerksam.

Vorlesen der
Zusammenfassung

Aktivitat Methode/Interaktion Auswertung Bewe .
Jede Gruppe prasentiert Bewerten Sie
Prisentation ihre Werke + Den Prozess (Ziigigkeit, Zeitbedarf: 10 min
Selbststandigkeit)
Die Originalitat (Vielfalt von
*  Wie das Arbeiten im Ideen und Materialien)

Team verlaufen ist Insbesondere das Handgeschick
(Effizienz, Prazision bei den
Ecken, Linien, etc)

Zu besprechen:
Bewertung

Was einem an der
Arbeit einer anderen
Gruppe gefallen hat.
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Ziel der Stunde:

* Aufwarmen, kennenlernen, Entscheidungen treffen
* Auswahl eines Textteiles zur Erarbeitung

* Forderung der Kreativitat

In der Einflihrung sollen sich die Schuler e t DER KLEINE PRINZ J ﬁ
anhand dieser wenigen Satze vorstellen . = “
kénnen, was in der Geschichte passieren * B P M T ]
konnte. ﬁ Ich arbeite daran:

ruppe:

Stellen Sie sich eine riasige Waste vor — de Sahora.

G] S N T o —
R KLEINE PRINZ ﬁ

Vorlesen der Zusammenfassung:

* Selbststandiges Lesen

* Ein Schiler*in liest der ganzen Gruppe vor
* Sie lesen der ganzen Klasse vor

[ tionan im Gesicht? Weichen Emotionsn
esichtsoundricke?

Aufgabenauswahl:

* Es hdangt von der ausgewahlten Aufgabe ab,
welchen Text die Gruppe in den
kommenden Stunden erarbeiten wird

* Die Gruppen wahlen selbststandig —
Sie versuchen den Ablauf so zu
steuern, dass unterschiedliche
Aufgaben gewahlt werden.

Was befindet sich im Ideenbasar?

* |deenblatter fir die

Aufwarmungsaufgaben
Sie teilen die Aufgaben aus Auf . Auf diesen Seiten:

dieser Weise konnen Sie die * Beispiele fur Bastelarbeiten
kommenden Stunden schon zu (Huhnerhof, Obst und Gemiise aus
Beginn des Projektes planen. Tonpapier, Innen- oder
* Auf den kommenden Seiten finden Sie AuReninstallation, Modellhduser
Hinweise daran, mit welcher Aufgabe bauen...)
welche Fahigkeiten gefordert werden Anleitungen zum Bau von ArTeC-
kdnnen. Blécken

Unterstiitzen Sie die Kinder dabei, ihre Memory-Spiel
Kreativitit zu nutzen. Der Ideenbasar Monopoly

enthélt nur Vorschlage keine Lésungen zum Mit Obst und Gemise stempeln
Nachmachen! Bauplane verstehen

Werbeplakate erstellen

Listen der benotigten Materialien
und Werkzeuge

Schwerpunkte

Unterschiedliche Sichtweisen helfen den
Kindern sich auf die kommenden Stunden
vorzubereiten.




