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Focus pe:
* Dezvoltarea talentelor (D9)

Sarcina 1: Imaginati-va si modelati un desert
imens!

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu l3sati copiii sa fie creativi.

Bazarul ideilor — cateva idei:

* Pot folosi nisip sau semola si vopsea pentru a
realiza o pictura cu nisip despre desert.
Pot folosi ceramica sau plastilind care se usuca la
aer, pietricele, plante si animale din plastic,
materiale reciclate pentru a construi o macheta
sau un diorama.

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Temperatura diurna
Temperatura pe timp
de noapte
Precipitasii

vant

vegetaie

fauna

Domenii de dezvoltare:

n centrul atentiei: n plus:

* Abilitati motorii fine * Abilitati de viata

* Creativitate * Materie — Arte si

* Geografie meserii
Dezvoltarea talentelor
Abilitati sociale
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Concentrati-va pe:
* Dezvoltarea talentelor (D9)

Sarcina 4: Explorati Sistemul Solar cu robotii
vostril

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

? ?

(o

Idea Bazaar — cateva idei:

* Se pot folosi diferite tipuri de roboti de podea.

* Programarea robotilor fara ecran poate fi bazata
pe coduri de culori, butoane pentru directii, control
prin aplicatie etc.

Programati robotul astfel incat sa se deplaseze prin
campuri marcand planetele in ordinea corecta!

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Faceti fotografii ale cladirilor in timp ce sunt

construite si cand sunt terminate.

n centrul atentiei:

Domenii de dezvoltare:

n plus:

* OQOrientareaspatiala * Abilitati de viata

* Creativitate e Subiect—IT

* Gandirea algoritmica ¢ Dezvoltarea talentului
* Abilitati sociale
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Focus pe:
* Dezvoltarea talentelor (D9)

Sarcina 5: Incoltiti niste fasole! Observati cum
lumina si temperatura afecteaza germinarea
fasolei!

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Pregatiti patru recipiente identice pentru
germinare cu un strat gros de vata umeda intr-un
bol plat si puneti cateva boabe uscate deasupral
Asezati cele 4 boluriin 4 locuri diferite, cu
temperatura si lumina diferite!

Observati cum se dezvolta boabele! Faceti o
fotografie in fiecare zi a plantelor in crestere!
nregistrati observatiile intr-un tabel, faceti
fotografii.

Realizati un videoclip time-lapse din fotografii! (de
exemplu,
https://www.youtube.com/watch?v=136VF7ZVy-0 )

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

n centrul atentiei:

Domenii de dezvoltare:

n plus:

* Abilitati de viata * Abilitati sociale

* Gandirea critica * Responsabilitate

* Natura * Dezvoltarea talentului

Sarcina 6: Cum se manifesta emotiile pe chip? Cui
corespund aceste expresii faciale?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti ldsa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Folositi plastilina pentru a crea fete care sa
exprime diferite emotii pe capetele din paginile
Ideilor!

* Reprezentati bucuria, tristetea, frica, mandria,
rusinea.

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Faceti fotografii ale cladirilor in timpul constructiei si

dupa finalizarea acestora.

n centrul atentiei:

Domenii de dezvoltare:

n plus:

* Abilitati sociale * Subiect — Arte si
Abilitati motorii fine meserii
Abilitati de viata * Dezvoltarea talentului
Orientare spatiala
Creativitate

Cum sa gestionati rezultatele:

Organizati fotografiile finalizate intr-un depozit online sau imprimati-le pe un panou de afisaj. Daca copiii
au luat notite sau au idei suplimentare, atasati-le si pe acestea.



https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
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n centrul atentiei:

* Dezvoltarea talentelor (D9)
Obiectivele lectiei:

* intelegerea textului

* rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

intr-o zi, Micul Pring a intalnit o
vulpe,  ghemuitd sub un  mar.
Vulpea nu voia sa se joace, pentru ca
nu era imblanzita. Curios, Micul Print a
intrebat ce inseamna asta.
Vulpea i-a explicat ca ,a imblanzi»
inseamnd a crea legaturi, a face pe
cineva unic in lume. Inainte de asta, ei
nu insemnau nimic unul pentru celalalt.
Dar, ajungand sa se cunoasca, vor
deveni de neinlocuit.
Vulpea ducea o viatd monotona: vana
gdini, iar oamenii o vanau pe ea. Totul
era la fel.
Dar daca Micul Print o imblanzea,
atunci chiar si campurile de grau, pana
atunci lipsite de sens, ii vor aminti de
parul auriu al baiatului si vor purta
amintiri, frumusete si tandrete.
Micul Pring a fost de
imblanzeasca  vulpea. A
rabdarea, tacerea, importanta
ritualurilor, acele mici intalniri care
dau sens timpului, care fac asteptarea
frumoasa.
In fiecare zi, se asezau pugin mai
aproape, pana cand a venit momentul
sa-si ia ramas bun.
Atunci, vulpea era trista. stia ca va
plange. Dar nu avea regrete. Pentru ca
acum avea un prieten.
Ajunsese sa iubeasca graul care i
amintea de parul Micului Print. Pretuia
legatura pe care o tesusera.
Castigase ceva invizibil, dar esential.
Inainte de a se despari, el i-a
impartasit Micului Pring un secret:
»Nu se vede bine decat cu inima. Ceea
ce este esential este invizibil pentru
ochi.”
Micul Print s-a dus sa se uite din nou
la trandafiri, acele flori care toate
aratau ca a lui. Dar acum intelegea:
trandafirul lui era unic pentru ca il
iubise, il ingrijise, il protejase, pentru
ca petrecuse timp cu el. Legatura,
timpul acordat, o faceau de neinlocuit.
si cand s-a intors sa-si ia ramas bun
de la vulpe, a pastrat pentru totdeauna
acel secret: devii responsabil pentru
ceea ce ai imblanzit. Acum stia ca era
responsabil pentru trandafirul sau.

acord sa
invatat

Personaj | Caracteristici |Interactiuni

1l trezeste pe
aviator

fi cere s3 deseneze
0 oaie

Repeta cererea

Micul Print | Voce blanda
Nu este
pierdut,
obosit sau
insetat
Calm, serios
Tncantat

Avionul sdu s-a
defectat in desert
Tncearcs sa
deseneze o oaie
Se grabeste

Se simte
izolat
Uimit

Aviator

Cum se utilizeaza cartea personajului:

Sugestii

* |dentificati personajele
din text, punand un
accent deosebit pe
punctele principale ale
intrigii, trasaturile
personajelor, emotiile si
miscarile.

Fiecare elev completeaza propria fisd de personaj:

* scrie numele personajului
* trasaturile, miscarile, reactiile etc.
* colecteaza elementele
mediului, alte accesorii,
lucruri care trebuie construite
* gandeste fazele, instrumentele si

Micul Print, Oaia,
Cutia

materialele necesare pentru construirea robotului

Elevii pot folosi mai multe piese

din fiecare parte a cardului de personaje

daca este necesar!

Deschide, inchide,
intra in cutie

Desert, copac,
aviator

Actiunile principale
ale povestii

Fisiere media
necesare

imparte segmentul
de text in bucati
Faceti o lista cu
lucrurile necesare
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Materiale recomandate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 piese) si
setul de roboti ArTeC (cel putin 1 placa de baza
Studuino, 1 servomotor, 2 senzori tactili, 2 LED-
uri rosii, 1 fotoreflector IR)

* Carti cu personaje si sablon pentru carti cu
sarcini robotice

* Creion

(T4)

n centrul atentiei:
* Dezvoltarea talentelor (D9)
Obiectivele lectiei:
*rezolvarea problemelor
*|uarea deciziilor

*imaginea corporala

Sugestii

Mersul, mersul sovaielnic

* Discutati cu copiii despre modul in care se
misca oamenii si animalele

* Faceti impreuna cateva miscari, astfel incat
copiii sa poata observa fazele miscarilor lor

* Aratati copiilor manechine anatomice in
miscare

* Construiti figuri cu parti ale corpului mobile din
blocuri ArTeC

Pasire
Asezare
Da din coada

@ Fisa de sarcini a robotu,

7
Numele robotului meu:

Robotul meu are nevoie de urmatoarele piese:

Cum se completeaza cardul robotic?

* Alegeti activitatea robotului si complexitatea
programului in functie de abilitatile copilului, pe baza
cardului de activitate, a aspectului de dezvoltare si a
nivelului de programare.

* Dacd este necesar (de exemplu, pentru clarificare sau
diferentiere), se pot completa carduri robot
suplimentare.

* Proiectati robotul cu mai multe moduri de
construire/programare!

e Completati cardurile robotului in limba tinta!

* Nu este necesar sa completati toate coloanele tabelului,
ci doar cele relevante pentru functionarea specifica a
robotului.

* Pe baza fiecarui rand al tabelului, descrieti functionarea
robotului Tn limba tinta, folosind propozitii corecte din
punct de vedere gramatical.

m%uw L..z Ak
I'.ai ? Ll

Subiecte conexe in coltul tehnic
(- b D D * Programarea servomotorului
: * Deplasarea servomotorului la un unghi dat (3.3, 3.b)
* Miscdri repetate de un anumit numar de ori (3.b)
* Utilizarea senzorilor tactili (4.a)
* Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.a, 7.c, 7.e)
* Utilizarea fotoreflectorului IR pentru detectarea unui obiect (7.d, 7.e)

Miscarea cozii
Vulpei si vocea ei
tradeaza emotiile
sale

Vulpea se apropie tot
mai mult de Micul
Print
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Idei pentru roboti la diferite niveluri de programare

Micul Print este o
figura construita
axial, Vulpea se
rostogoleste pe roti

Miscarea cozii Vulpei i
tradeaza emotiile

Miscarea cozii
Vulpei si vocea ei
arata emotiile sale

Vulpea se apropie din
ce In ce mai mult de
Micul Print

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Vulpea

P1 O constructie care se misca fara programare

* Micul Print este construit cu un brat cu ax

* Vulpea este actionata de un motor de curent continuu conectat la un suport pentru baterii

¢ Cand suportul bateriei este pornit, vulpea porneste, iar cand este oprit, vulpea se opreste

P2 Exprimarea emotiilor prin miscare

* Micul Print este construit cu un brat cu ax

* Vulpea este construita pe o baza robotizata, un servomotor 1i misca coada, miscarea lenta
exprima frica

* Motorul porneste automat cand robotul este pornit

P3 Exprimarea emotiilor prin miscare

* Micul Print este construit cu un brat cu ax.

* Vulpea este construitd pe o baza robotizata, robotul porneste automat

* 1 servomotor 1i misca coada si apoi se indreapta incet spre Micul Print, indicand intentia sa
de a se imprieteni cu el

« Tn final, suna buzzerul

P4 Roboti cooperanti

* Micul Print este construit pe o baza robotizata

* Vulpea este, de asemenea, construita pe o baza robotizata, robotul pornind automat

* Vulpea se misca Tnainte si inapoi de mai multe ori, indicand curajul sau, si in final ramane
langa Micul Print si aprinde semnalul sonor pentru a-si arata prietenia.




