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Uloha 1: Predstavte si a vytvorte model obrovskej
puste!

Kazdé riesSenie je dobré!

MobzZete pouzit akékolvek nastroje a materialy!
MoZete pouZit ndpady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi ndpadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

*  MOzZu poufzit piesok alebo krupicu a farby na
vytvorenie pieskového obrazu o pusti.
Mo6zu pouzit keramiku alebo plastelinu, ktora
schne na vzduchu, kamienky, plastové rastliny a
zvieratd, recyklované materialy na vytvorenie
makety alebo dioramy.

Podrobnosti o r6znych rieseniach ndjdete v listoch

s napadmi!

Oblasti rozvoja:
Zameranie: Okrem toho:
* Jemna motorika « Zivotné zruénosti
* Kreativita * Predmet— Umelecké
* Geografia remesla
Rozvoj talentu
Socidlne zru¢nosti

Uloha 3: Aké st charakteristiky pustnej biosféry?
Kazdé riesenie je spravne!

Mobzete pouzit akykolvek nastroj a material!
Mobzete pouzit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Denné teplota
noénéd teplota
zrazky

vietor
vegetécia

fauna

Idea Bazaar — niektoré napady:

* Vyplnite tabulku v liste napadov o
poveternostnych podmienkach, vegetacii a
faune pusti.

Pozrite si vided o roznych pustach a zozbierajte
ich spolo¢né a odlisné Crty.

Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch

napadov!

Vyfotte budovy poéas ich vystavby a po

dokonceni.

Oblasti rozvoja:

V centre pozornosti: Okrem toho:

* Predmet— Priroda * Kreativita

e Kritické myslenie * Socialne zruc¢nosti
 Zivotné zruénosti * Rozvoj talentu

* Priestorova orientdcia

Ako spravovat vystupy:

Usporiadajte hotové fotografie bud'v online UloZisku, alebo ich vytlaéte a vyvesite na nastenke. Ak si deti
robili pozndmky alebo maju nejaké dalsie napady, pripojte ich tiez.
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Uloha 3: Vytvorte si vlastnu sineént sustavu!
Vytvorte slnecnt ststavu pomocou techniky
papier-maché!

Kazdé rieSenie je dobré!

MoZete pouZit akékolvek nastroje a materialy!
Mobzete pouzit ndpady a zoznam materidlov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo nechat
deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

* Diskutujte o vlastnostiach a poradi planét
sIneénej sustavy!
Vytvor planéty pomocou baldnikov a papierovej
hmoty!

* Namalujte ich podlaich charakteristik!

e Zavesich na strop v spravnom poradi!

Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch

s napadmi!

Oblasti rozvoja:
Zameranie: Okrem toho:
Jemnd motorika « Zivotné zruénosti
Kreativita * Predmet— Umelecké
Geografia remesla
Matematika Rozvoj talentu
Socialne zruénosti

Ako spravovat vystupy:

Hotové fotografie usporiadajte bud'v online archive, alebo vytlacte a vyvesite na nastenke. Ak si deti robili
poznamky alebo maju nejaké dalsie nadpady, prilozte ich tiez.

Uloha 4: Preskimaijte slneénu stistavu so svojimi
robotmi!

Kazdé riesenie je dobré!

Mobzete pouzit akykolvek nastroj a material!
MobzZete pouzit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

lo]

Idea Bazaar — niekolko napadov:

*  Mobzete pouzit rozne typy podlahovych robotov.

* Programovanie robotov bez obrazovky méze byt
zaloZené na farebnom kdédovani, tlacidlach pre
smery, ovladani pomocou aplikacie atd.
Naprogramujte robota tak, aby presiel po
poliach a oznacil planéty v spravnom poradi!

Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch

s napadmi!

Fotografujte budovy pocas ich vystavby a po ich

dokonceni.

Oblasti rozvoja:

Zameranie: Okrem toho:

* Priestorova orientdcia * Zivotné zruénosti
e Kreativita °* Predmet—IT

* Algoritmické myslenie * Rozvoj talentu

e Socidlne zru¢nosti
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Uloha 6: Ako sa emdcie prejavuju na tvari? Akym
emociam zodpovedaju tieto vyrazy tvare?

Kazdé rieSenie je spravne!

MoézZete pouzit akykolvek nastroj a material!
Mozete vyuzit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Pomocou modelovacej hmoty vytvorte tvare
vyjadrujuice rézne emécie na hlavach na
strankach Idea Sheet!
e Zobrazte radost, smutok, strach, hrdost, hanbu.
Podrobnosti o jednotlivych rieSeniach najdete v
informacnych letdkoch!
Fotografujte budovy pocas ich vystavby a po
dokonceni.

Oblasti rozvoja:

Zameranie: Okrem toho:
Socidlne zruc¢nosti * Predmet— Vytvarna
Jemna motorika vychova
Zivotné zruénosti * Rozvoj talentu
Priestorova orientacia
Kreativita

Ako spravovat vystupy:

Hotové fotografie usporiadajte bud'v online archive, alebo ich vytlacte a vyvesite na ndstenke. Ak si deti
robili poznamky alebo maju nejaké dalSie napady, priloZte ich tiezZ.



https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
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Zameranie:

* Socidlna kompetencia (D5)
Ciele lekcie:

* porozumenie textu

°ri

* rozhodovanie

°0

eSenie problémov

rganizovanie skupinovej prace

Jedného dna maly princ stretol Lisku,
ktora sa skréila pod jabloriou.
Liska sa nechcela hrat’, nebola skrotena.
Maly princ bol zvedavy a spytal sa, ¢o to
znamena.

Liska mu vysvetlila, Ze ,skrotit’* znamend
vytvorit' puto, urobit niekoho jedine&nym
na svete. Predtym pre seba navzdjom
neznamenali ni¢. Ale tym, Ze sa spoznali,
stali sa nenahraditel'nymi.

Liska viedla monoténny zZivot: lovila
kuréatd a Lludia lovili ju. Vsetko bolo
rovnaké.

Ale ak ho Maly princ skroti, potom aj
pSeni¢né polia, ktoré doteraz nemali ziadny
vyznam, mu budd pripominat’ chlapcove
zlaté vlasy a budd v sebe niest
spomienky, krdsu a neznost’.

Maly princ suhlasil, ze lisku skroti. Naucil
sa trpezlivosti, tichu, délezitosti ritualov,
tych malych stretnuti, ktoré davaju casu
zmysel a cakanie krasu.
Kazdy den sedeli o nieco blizsie, az priSiel
¢as rozlucky.

Vtedy bola liska smutna. Vedela, ze bude
plakat. Ale nemala ziadne vycitky. Lebo
teraz mala priatel’a.

Zamiloval si pSenicu, ktord mu pripominala
vlasy Malého princa. Vazil si puto, ktoré
medzi sebou vytvorili.

Ziskal nieco neviditel'né, ale podstatné.
Predtym, ako sa rozlucili, zdoveril sa
Malému princovi s tajomstvom:

,Clovek vidi jasne len srdcom. To, co je
podstatné, je pre oéi neviditel'né.«

Maly princ sa isiel znovu pozriet’ na ruZe,
ktoré vsetky vyzerali ako ta jeho. Ale
teraz pochopil: jeho ruza bola jedine¢na,
pretoze ju miloval, staral sa o fu, chrénil
ju, pretoze s nou trdvil ¢as. Bolo to puto,
cas, ktory jej venoval, co ju robilo
nenahraditel'nou.

A ked sa vrétil, aby sa rozlGéil s Liskou,
niesol si toto tajomstvo navidy so sebou:
stdvad sa zodpovednym za to, co si
skrotil. Teraz vedel, Zze je zodpovedny za
SVoju ruzu.

[
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ostava Vlastnosti Interakcie Navrhy

Maly Jemny hlas | Prebudi letca * Identifikujte postavy v

rinc Nie je PoZiada ho, aby texte, s osobitnym

strateny, nakreslil ovcu dérazom na hlavné body
unaveny ani | Opakuje Ziadost deja, charakterové
’

smadny . , .
nacny vlastnosti, emécie a

Kludny, pohyby

vazny :

Potéseny * Diskutujte o tom, ¢o

znamena predstavivost.

Citi sa Jeho lietadlo sa
izolovany pokazilo v pusti
Ohromeny | Trise nakresli
ovcu
ponahla sa

Ako pouizivat kartu postavy:
Kazdy Student vyplni svoju vlastnu kartu postavy:
* napiSe meno postavy
* jeho vlastnosti, pohyby, reakcie atd"
* zhromazdi prvky
prostredia, dalSie doplnky,
veci, ktoré treba postavit Maly princ, ovca, krabica
* premysli fazy, nastroje a
materidly potrebné na stavbu robota
Studenti mozu poutit viac dielov
z kazdej €asti karty postavy Otvor, zatvor, vojde do
, ak je to potrebné! krabice

RS

N M, tavy:
o Meno postavy:

®

- Pust, strom, letec

[¥3

Hlavné dejové linie pribehu
Potrebné medialne subory
Rozdelte text na casti

Vytvorte zoznam

potrebnych veci

Mano postavy :

Musim si to dobre premysliet’s
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Odporicané materialy

* Kocky ArTeC (minimalne sada 112 ks) a sada
robotov ArTeC (minimalne 1 zdkladna doska
Studuino, 1 servomotor, 2 dotykové senzory, 2
cervené LED diddy, 1 IR fotoreflektor)

* Karty postav a Sabléna kariet robotickych uloh

* Ceruzka

V centre pozornosti:
*Socialna kompetencia (D5)
Ciele hodiny:

*rieSenie problémov
*rozhodovanie

*vzhlad tela

Navrhy

Chodza, potacanie sa

* Diskutujte s detmi o tom, ako sa pohybuju
[udia a zvierata

* Spoloc¢ne vykonajte niektoré pohyby, aby deti
mohli pozorovat fazy svojich pohybov

* Ukazte detom anatomické figuriny v pohybe

* Stavajte figurky s pohyblivymi ¢astami tela z
kociek ArTeC

Krokovanie
Sedenie
Vrtiet chvostom

Meno méjhe robota:

@ Karta dloh pre robota é
s Vv ~
i3

Casti ory, ktoré budem potrebovat’s

Ako vyplnit roboticka kartu?

* Vyberte ¢innost robota a zlozZitost programu tak, aby
zodpovedali schopnostiam dietata, na zaklade karty
¢innosti, vyvojového aspektu a Urovne programovania.

* V pripade potreby (napr. na objasnenie alebo
diferenciaciu) je mozné vyplnit dalsie karty robota.

* Navrhnite robota s viacerymi sposobmi
zostavenia/programovanial

* Vyplnte karty robota v ciefovom jazyku!

* Nie je potrebné vyplInit vietky stipce tabulky, len tie,
ktoré su relevantné pre konkrétnu ¢innost robota.

* Na zdklade kazdého riadku tabulky opiste ¢innost robota
v cielovom jazyku pomocou gramaticky spravnych viet.

Eﬂ%dd L./

D"tjf
CHEHEREHET

Takto poskladim a

o e [

fungovat robot: e retich podfa ora

Suvisiace témy v Technickom kutiku

* Programovanie servomotora
* Pohyb servomotora do daného uhla (3.3, 3.b)
* Opakované pohyby dany pocet krat (3.b)

* Pouzitie dotykovych senzorov (4.a)

* Testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* Poutzitie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)

Maly princ ma osovu
konstrukciu, liska sa
pohybuje na

ozubenych kolesach

Vrtienanie chvosta
lisky vyjadruje jej
emdcie

PROG1 PROG2

Mavanie chvosta
lisky a jej hlas
prejavuju jej
emdcie

Liska sa priblizuje k
Malému princovi
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Ndpady pre robotov na ré6znych programovacich trovniach

Maly princ je
postaveny na osi,
liska sa vali na
ozubenych kolesach

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Liska

Vrtiefianie chvosta Mdvanie chvosta
lisky vyjadruje jej lisky a jej hlas
emacie vyjadruju jej emdcie

Liska sa priblizuje k
Malému princovi

P1 Konstrukcia, ktora sa pohybuje bez programovania

* Maly princ je postaveny s osovym ramenom

* LiSka je pohanana 1 jednosmernym motorom pripojenym k drziaku batérie

* Ked'je batériovy drziak zapnuty, liska sa spusti, ked je vypnuty, liSka sa zastavi

P2 Vyjadrovanie emdcii prostrednictvom pohybu

* Maly princ je postaveny s osovym ramenom

* Liska je postavena na robotickom podstavci, 1 servomotor pohybuje jej chvostom, pomaly
pohyb vyjadruje strach.

* Motor sa spusti automaticky po zapnuti robota

P3 Vyjadrovanie emdcii prostrednictvom pohybu

* Maly princ je postaveny na vretenovom ramene.

* Liska je postavena na robotickom podstavci, robot sa spusti automaticky

* 1 servomotor pohybuje jej chvostom a potom sa pomaly pohybuje smerom k Malému
princovi, ¢im naznacuje svoj zamer spriatelit sa s nim

* Nakoniec zaznie bzuciak

P4 Spolupracujtice roboty

* Maly princ je postaveny na robotickom podstavci

* Liska je tieZ postavena na robotickom podstavci, robot sa spusti automaticky

* Liska sa niekolkokrat pohne dopredu a dozadu, ¢im naznacuje svoju nebojacnost, a
nakoniec zostane s Malym princom a blika bzuciakom, aby naznacila svoje priatelstvo.
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