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Sarcina 3: Care sunt caracteristicile biosferei
desertice?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

Temperatura diurna
Temperatura pe timp
de noapte
Precipitasii

vant

vegetatie

fauna

Bazarul ideilor — cateva idei:

* Completati tabelul din Foaia de idei cu
caracteristicile meteorologice, vegetatia si fauna
deserturilor
Urmariti videoclipuri despre diferite deserturi si
colectati caracteristicile comune si diferite ale
acestora

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

foile de idei!

Faceti fotografii ale cladirilor in timpul constructiei si

dupa finalizarea acestora.

n centrul atentiei:

Domenii de dezvoltare:

n plus:

* Subiect — Natura * Creativitate

* Gandire critica ¢ Abilitati sociale

* Abilitati de viata * Dezvoltarea talentului
* Orientare spatiala

Cum sa gestionati rezultatele:

Organizati fotografiile finalizate intr-un depozit online sau imprimati-le pe un panou de afisaj. Daca copiii
au luat notite sau au idei suplimentare, atasati-le si pe acestea.
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Concentrati-va pe:
* Alte materii — stiintele naturii (D8)

Sarcina 3: Construieste-ti propriul sistem solar!
Realizati un sistem solar folosind tehnici de
papier-maché!

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de unelte si materiale!
Poti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, poti veni cu propriile idei sau poti lasa
copiii sa fie creativi.

Bazarul de idei — cateva idei:

* Discutati despre caracteristicile si ordinea
planetelor din Sistemul Solar!
Realizati planetele folosind baloane si papier-
maché!

* Vopseste-le in functie de caracteristicile lor!

* Agatati-le de tavan in ordinea corecta!

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Domenii de dezvoltare:
n centrul atentiei: n plus:
Abilitati motorii fine ¢ Abilitati de viata
Creativitate * Materie — Arte si
Geografie meserii
Matematica Dezvoltarea talentelor
Abilitati sociale

Cum sa gestionati rezultatele:

Organizati fotografiile finalizate intr-un depozit online sau imprimati-le pe un panou de afisaj. Daca copiii
au luat notite sau au idei suplimentare, atasati-le si pe acestea.
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Focus pe:
* Alte materii — stiintele naturii (D8)

Sarcina 5: Incoltiti niste fasole! Observati cum
lumina si temperatura afecteaza germinarea
fasolei!

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Pregatiti patru recipiente identice pentru
germinare cu un strat gros de vata umeda intr-un
bol plat si puneti cateva boabe uscate deasupral
Asezati cele 4 boluriin 4 locuri diferite, cu
temperatura si lumina diferite!

Observati cum se dezvolta boabele! Faceti o
fotografie in fiecare zi a plantelor in crestere!
nregistrati observatiile intr-un tabel, faceti
fotografii.

Realizati un videoclip time-lapse din fotografii! (de
exemplu,
https://www.youtube.com/watch?v=136VF7ZVy-0 )

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Domenii de dezvoltare:

n centrul atentiei: n plus:

* Abilitati de viata * Abilitati sociale

* Gandirea critica * Responsabilitate

* Natura * Dezvoltarea talentului

Sarcina 6: Cum se manifesta emotiile pe chip? Cui
corespund aceste expresii faciale?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti ldsa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Folositi plastilina pentru a crea fete care sa
exprime diferite emotii pe capetele din paginile
Ideilor!

* Reprezentati bucuria, tristetea, frica, mandria,
rusinea.

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Faceti fotografii ale cladirilor in timpul constructiei si

dupa finalizarea acestora.

Domenii de dezvoltare:

n centrul atentiei: n plus:

* Abilitati sociale * Subiect — Arte si
Abilitati motorii fine meserii
Abilitati de viata * Dezvoltarea talentului
Orientare spatiala
Creativitate

Cum sa gestionati rezultatele:

Organizati fotografiile finalizate intr-un depozit online sau imprimati-le pe un panou de afisaj. Daca copiii
au luat notite sau au idei suplimentare, atasati-le si pe acestea.
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Obiectivele lectiei:

* intelegerea textului

* rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

A sasea planeta vizitata de Micul
Print era mult mai mare decéat cele
precedente si era locuita de wun
batréan serios, absorbit de scrierea
unor carti voluminoase: era geograf.
Curios, Micul Print il bombardeaza
cu intrebari. Este fascinat de
aceasta profesie aparent nobila si
utila, care cunoaste marile, muntii,
deserturile... dar descopera curand
ca geografii nu stie nimic despre
propria sa planeta. Nu paraseste
niciodata biroul sau. El doar
inregistreaza relatarile
exploratorilor, dupa ce le verifica
onestitatea si sobrietatea. Pentru ca
un explorator mincinos sau beat ar
putea scrie prostii intr-o carte
presupusa eterna.

Cand geografii afla ca Micul Pring
vine de pe o alta planetd, devine
animat, dornic sa noteze totul.
Micul Pring ii povesteste despre cei
trei vulcani ai sai, unul dintre ei
stins, ,,dar nu se stie niciodata”, si,
cel mai important, despre floarea sa.
Dar, spre marea lui tristete,
geografii refuza sa noteze asta.
Florile, spune el, sunt ,,efemere”, iar
geografia se ocupa doar de lucruri
eterne.

Cuvantul il tulbura pe Micul Print.
ElL nu stie ce inseamnia. Cand
geografii ii explicda ca inseamna
samenintat cu disparitia iminenta”,
un fior 1i strabate inima Micului
Print. Floarea lui este fragila,
vulnerabila, singura. si el a lasat-o
in urma.

Acesta a fost primul sau sentiment
adevarat de regret.

Dar nu se lasa prada tristetii. Ridica
capul, cere sfaturi, iar geografii fii
sugereaza o noud destinatie: planeta
Pamant. Are o reputatie buna, spune
el. si Micul Print porneste din nou la
drum, ganditor... cu inima indreptata
spre floarea sa.

Personaj | Caracteristici |Interactiuni

Micul Print | Voce blandd |1l trezeste pe
Nu este aviator
pierdut, 7i cere s3 deseneze
obosit sau 0 oaie
insetat Repeta cererea
Calm, serios
Tncantat

Aviator Se simte Avionul sdu s-a
izolat defectat in desert
Uimit Tncearcs sa
deseneze o oaie
Se grabeste

Sugestii

* Discutati despre ce
inseamna imaginatia

* Discutati despre
sinceritatea prieteniei si a
relatiilor bazate pe
interes.

Cum se utilizeaza cartea personajului:

* scrie numele personajului
* trasaturile, miscarile, reactiile etc.
* colecteaza elementele
mediului, alte accesorii,
lucruri care trebuie construite
* gandeste fazele, instrumentele si

Elevii pot folosi mai multe piese
din fiecare parte a cardului de personaje
daca este necesar!

Numele

Asiguri=te ¢ robotul téu poate sa:

Fiecare elev completeaza propria fisd de personaj:

Micul Print, Oaia,
Cutia

materialele necesare pentru construirea robotului

Deschide, inchide,
intra in cutie

Desert, copac,
aviator

Actiunile principale
ale povestii

Fisiere media
necesare

imparte segmentul
de text in bucati
Faceti o lista cu
lucrurile necesare
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Materiale recomandate

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 piese) si
setul de roboti ArTeC (cel putin 1 placa de baza
Studuino, 1 servomotor, 2 senzori tactili, 2 LED-
uri rosii, 1 fotoreflector IR)

* Carti cu personaje si sablon pentru carti cu
sarcini robotice

* Creion

n prim plan:

* Alte materii — stiintele naturii
(D8)

Obiectivele lectiei:

*rezolvarea problemelor

*|uarea deciziilor

*imaginea corporala

Sugestii

Mersul, mersul sovaielnic

* Discutati cu copiii despre modul in care se
misca oamenii si animalele

* Faceti impreuna cateva miscari, astfel incat
copiii sa poata observa fazele miscarilor lor

* Aratati copiilor manechine anatomice in
miscare

* Construiti figuri cu parti ale corpului mobile din
blocuri ArTeC

Asezat
Scriere
Vorbire

@ Fisa de sarcini a rof

,[

7
Numele robotului meu: k

Robotul meu are nevoie de urmatoarele piese:

Cum se completeaza cardul robotic?

* Alegeti activitatea robotului si complexitatea
programului in functie de abilitatile copilului, pe baza
cardului de activitate, a aspectului de dezvoltare si a
nivelului de programare.

* Dacd este necesar (de exemplu, pentru clarificare sau
diferentiere), se pot completa carduri robot
suplimentare.

* Proiectati robotul cu mai multe moduri de
construire/programare!

e Completati cardurile robotului in limba tinta!

* Nu este necesar sa completati toate coloanele tabelului,
ci doar cele relevante pentru functionarea specifica a
robotului.

* Pe baza fiecarui rand al tabelului, descrieti functionarea
robotului Tn limba tinta, folosind propozitii corecte din
punct de vedere gramatical.
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Asa ve funerions rebetul meu:

Subiecte conexe in coltul tehnic
a: * Programarea servomotorului
* Deplasarea servomotorului la un unghi dat (3.3, 3.b)
* Miscdri repetate de un anumit numar de ori (3.b)
* Utilizarea senzorilor tactili (4.a)
* Testarea si programarea fotoreflectorului IR (7.a, 7.c, 7.e)
* Utilizarea fotoreflectorului IR pentru detectarea unui obiect (7.d, 7.e)

N

Planeta care se
roteste si lumineaza

/\\\J\\

Planeta care se
accelereaza si se
roteste
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Idei pentru roboti la diferite niveluri de programare

Micul Print si
Geograful figuri
construite axial,
planetele se rotesc pe

Planeta care se
roteste si se
lumineaza

Planeta care
accelereaza si se
roteste

Accelerarea si
rotirea planetei
declansate de
senzorul infrarosu

roti dintate

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Geograful

P1 O structura mobila, dar inca neprogramata

* Construim o structura cu angrenaje cu 1 motor de curent continuu conectat direct la 1
suport pentru baterie

* Bratele geografilor si ale Micului Print pot fi miscate cu ajutorul unor axe

* Planetele pot fi miscate pe angrenaje, apa, plante

* Mecanismul porneste cand suportul bateriei este pornit si se opreste cand este oprit

P2 Actiune LED

* Planeta de deasupra figurii are 1 LED.

* Figura este montata pe o placa de baza, actionata de jos de un motor de curent continuu
montat orizontal in robot

* Robotul porneste automat cand suportul bateriei este pornit si se opreste dupa 3 secunde

P3 Afisarea miscarii de accelerare

* Structura robotului este similara cu P2, dar are 1 senzor infrarosu

* Robotul porneste automat cand suportul bateriei este pornit si se opreste dupa 3 secunde.

* Cand figura trece de senzorul infrarosu, motorul de curent continuu incorporat se roteste
din ce in ce mai repede

P4 Robotul se deplaseaza catre senzorul infrarosu

e Structura robotului este similara cu P3, dar cu 1 senzor infrarosu

¢ Cand Micul Print se deplaseaza catre senzorul infrarosu, robotul ruleaza un program similar
cu cel al modelului P3




