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Odaklanin:
* Uzamsal yonelim (D3)

Gorev 1: Biiyiik bir ¢6l hayal edin ve modelleyin!
Her ¢6ziim dogrudur!

Her tirll ara¢ ve malzeme kullanilabilir!

Idea Bazaar'daki fikirleri ve malzeme listesini
kullanabilir, kendi fikirlerinizi gelistirebilir veya
cocuklarin yaraticiliklarini serbest birakabilirsiniz.

Fikir Pazari — bazi fikirler:

Kum veya irmik ve boya kullanarak ¢oél ile ilgili bir
kum resmi yapabilirler.

Hava ile kuruyan seramik veya hamuru, ¢akil
taslarini, plastik bitki ve hayvanlari, geri
donudstirtlmis malzemeleri kullanarak maket
veya diorama yapabilirler.

Farkh ¢6ziimlerin ayrintilari igin Fikir Sayfalarini
inceleyin!

Gelisim alanlari:
Odak noktasi: .

Ek olarak:

Yasam becerileri
Konu — Sanat ve el
sanatlari

Yetenek gelistirme
Sosyal beceriler

ince motor becerileri e
Yaraticilk
Cografya

Gorev 3: Col biyosferinin 6zellikleri nelerdir?
Her ¢6ziim dogrudur!

Her tlrlU arac ve malzeme kullanilabilir!

Idea Bazaar'daki fikirleri ve malzeme listesini
kullanabilir, kendi fikirlerinizi gelistirebilir veya
cocuklarin yaraticiliklarini serbest birakabilirsiniz.

Daytime temperature
night—time
temperaturs
precipitation

wind

vegetation

fauna

Fikir Pazari — bazi fikirler:

Collerin hava ozellikleri, bitki 6rtlisi ve faunasi
hakkinda Fikir Sayfasindaki tabloyu doldurun.
Farkli ¢ollerle ilgili videolar izleyin ve bunlarin
ortak ve farkh ozelliklerini toplayin.

Farkli ¢6ziimlerin ayrintilari igin Fikir Sayfasina
bakin!

Binalar insa edilirken ve tamamlandiginda
fotograflarini gekin.

Gelisim alanlari:

Odak noktasi:

Ek olarak:

Konu — Doga * Yaraticilik

Elestirel diisinme * Sosyal beceriler
Yasam becerileri * Yetenek gelistirme
Uzamsal yénelim

Ciktilar1 yonetme:

Tamamlanan fotograflari cevrimici bir depoda diizenleyin veya bir duyuru panosuna yazdirin. Cocuklar
notlar almissa veya ek fikirleri varsa, bunlari da ekleyin.
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Gorev 3: Kendi giines sisteminizi olusturun!
Kagit hamuru teknigini kullanarak bir giines
sistemi yapin!

Her ¢6ziim iyidir!

Her tirll alet ve malzeme kullanilabilir!

Idea Bazaar'daki fikirleri ve malzeme listesini
kullanabilir, kendi fikirlerinizi gelistirebilir veya
cocuklarin yaraticiliklarini serbest birakabilirsiniz.

Fikir Pazar — baazi fikirler:

* Gunes Sistemindeki gezegenlerin 6zelliklerini ve
siralarini tartigin!

* Balonlar ve kagit hamuru kullanarak gezegenleri
yapin!

 Ozelliklerine gére boyayin!

* Onlari dogru sirayla tavana asin!

Farkh ¢éziimlerin ayrintilari igin Fikir sayfasina

bakin!

Geligim alanlari: Ek olarak:

Odak noktasi: * Yasam becerileri
ince motor becerileri ¢ Konu - Sanat ve el
Yaraticilik sanatlari
Cografya Yetenek gelistirme
Matematik Sosyal beceriler

Ciktiy1 ydnetme:

Tamamlanan fotograflari cevrimici bir depoda diizenleyin veya bir duyuru panosuna yazdirin. Cocuklar
notlar almissa veya ek fikirleri varsa, bunlari da ekleyin.

Gorev 4: Robotlarinizla Giines Sistemini kesfedin!

Her ¢oziim iyidir!

Her tiirlG ara¢ ve malzeme kullanilabilir!

Idea Bazaar'daki fikirleri ve malzeme listesini
kullanabilir, kendi fikirlerinizi gelistirebilir veya
cocuklarin yaraticiliklarini serbest birakabilirsiniz.

Idea Bazaar — bazi fikirler:

* Farkli tirde yer robotlari kullanilabilir.

* Robotlarin ekran kullanmadan programlanmasi,
renk kodlamasi, yon tuslari, uygulama ile kontrol
vb. yontemlere dayali olabilir.

Robotu, gezegenleri dogru sirayla isaretleyerek
alanlarda hareket edecek sekilde programlayin!

Farkli ¢oziimlerin ayrintilari igin Fikir sayfasina

bakin!

Binalar inga edilirken ve tamamlandiginda

fotograflarini gekin.

Gelisim alanlari:
Odak noktasi:

* Uzamsal yonelim .
* Yaraticilik .
* Algoritmik dislinme *
* Sosyal beceriler

Ek olarak:

Yasam becerileri
Konu — BT
Yetenek gelistirme
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Odaklanin:
* Uzamsal yonelim (D3)

Gorev 5: Fasulye filizleri yetistirin! Isik ve
sicakhgin fasulyelerin cimlenmesine nasil etki
ettigini gézlemleyin!

Her ¢6ziim dogrudur!

Her tirll ara¢ ve malzeme kullanilabilir!

Idea Bazaar'daki fikirleri ve malzeme listesini
kullanabilir, kendi fikirlerinizi gelistirebilir veya

cocuklarin yaraticiliklarini serbest birakabilirsiniz.

Idea Bazaar — bazi fikirler:

* Duz bir kaseye kalin bir tabaka i1slak pamuk
koyarak dort adet ayni filizlenme kabi hazirlayin
ve Uzerine birkac kuru fasulye koyun!

4 kaseyi farkh sicaklik ve 1sik kosullarina sahip 4
farkh yere yerlestirin!

Fasulyelerin nasil gelistigini gozlemleyin! Her glin
biylyen bitkilerin fotografini cekin!
Gozlemlerinizi bir tabloya kaydedin, fotograflar
cekin.

Fotograflardan bir zaman atlamali video
hazirlayin! (or.
https://www.youtube.com/watch?v=I136VF7ZVy-0 )

Farkli ¢6ziimlerin ayrintilari igin Fikir sayfasina

bakin!

Gelisim alanlari:

Odak noktasi: Ek olarak:

* Yasam becerileri * Sosyal beceriler

e Elestirel diisinme e Sorumluluk

* Doga * Yetenek gelistirme

Gorev 6: Duygular yiizde nasil gériiniir? Bu yiiz
ifadeleri hangi duygulara karsilik gelir?

Her ¢6ziim dogrudur!

Her tirll ara¢ ve malzeme kullanilabilir!

Idea Bazaar'daki fikirleri ve malzeme listesini
kullanabilir, kendi fikirlerinizi gelistirebilir veya

cocuklarin yaraticiliklarini serbest birakabilirsiniz.

Idea Bazaar — bazi fikirler:

* Modelleme kilini kullanarak Fikir Sayfasinin
sayfalarindaki kafalarda farkl duygulari gésteren
ylzler yaratin!

* Seving, Uzlintl, korku, gurur, utang gibi duygulari
tasvir edin.

Farkli ¢6ziimlerin ayrintilari igin Fikir sayfalarini

inceleyin!

Binalar insa edilirken ve tamamlandiginda

fotograflarini gekin.

Gelisim alanlari:

Odak noktasi: Ek olarak:
Sosyal beceriler * Konu-—Sanat ve el
ince motor becerileri sanatlari
Yasam becerileri * Yetenek gelistirme
Uzamsal yonelim
Yaraticilik

Ciktilar1 yonetme:

Tamamlanan fotograflari cevrimici bir depoda diizenleyin veya bir duyuru panosuna yazdirin. Cocuklar
notlar almissa veya ek fikirleri varsa, bunlari da ekleyin.
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https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
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Odak noktasi:

* Uzamsal yonelim (D3)

Dersin hedefleri:

* metin anlama

* problem ¢6zme

* karar verme

* grup calismasini organize
etme

Kiicik Prens’in ziyaret ettigi altinci
gezegen, 6ncekilerden cok daha buylikti
ve bilylk kitaplar yazmakla mesgul ciddi
bir yasli adamin yasadigi bir yerdi: O bir
cografyaciydi. Merakli Kugiik Prens, onu
sorularla bombardimana tutar. Denizleri,
daglari, c¢olleri bilen bu asil ve yararli
meslege hayran kalir... ama kisa siirede
cografyacinin kendi gezegeni hakkinda
higbir sey bilmedigini kesfeder.
Cografyaci masasindan hi¢c ayrilmaz.
Sadece kasiflerin anlatimlarini,
dirlstliklerini ve ayikliklarini
dogruladiktan sonra kaydeder. Ciinki
yalanci veya sarhos bir kasif, sézde
ebedi bir kitaba sagma sapan seyler
yazabilir.

Cografyaci, Kiiciik Prens’in baska bir
gezegenden geldigini &grenince canlanir
ve her seyi yazmak icin sabirsizlanir.
Kigik Prens ona {i¢ volkanindan
bahseder, bunlardan biri sénmis, “ama
asla bilemezsin? ve en Onemlisi,
giceginden bahseder. Ancak biylk bir
Uzintlyle, cografyaci bunu kaydetmeyi
reddeder. Cigekler, der, gecicidir” ve
cografya sadece ebedi seylerle ilgilenir.

Bu kelime Kugiik Prens’i tedirgin eder.
Ne anlama geldigini bilmez. Cografyaci
bunun ”yakinda yok olma tehlikesiyle
karsi  karsiya”  anlamina  geldigini
agikladiginda, Kiiciik Prens’in kalbine bir
trperti gecer. Cicedi kirilgan,
savunmasiz ve yalnizdir. Ve o onu
geride birakmistir.

Bu, onun ilk gergcek pismanligidir.

Ama lziintisline fazla takilmaz. Basini
kaldirir, tavsiye ister ve cografyaci ona
yeni bir varis noktasi o6nerir: Diinya
gezegeni. lyi bir Une sahip oldugunu
soyler. Ve Kugik Prens, distinceli bir
sekilde, kalbi ¢icegine doénlk olarak bir
kez daha yola cikar.

Karakter |Ozellikler | Etkilesim Oneriler

Klguk Altin sarisi Onu sorularla
Prens saglar bombardimana
Merakli tutar
Ona gezegenini
anlatir

Cografyaci | Asil ve Denizler, daglar
yararh bir hakkinda her seyi
meslegi var | bilir...
gibi Kuglk Prens'in
gorlnlyor | gezegeni

* Gezegenler hakkinda bilgi
hakkinda higbir

toplayin.

sey bilmiyor

Karakter kartinin kullanimi:
Her 6grenci kendi karakter kartini doldurur:
® karakterin adini yazar
¢ ozelliklerini, hareketlerini, tepkilerini vb. yazar
¢ ortamin unsurlarini
gevre unsurlarini, diger aksesuarlari,
insa edilecek seyleri toplar
* asamalari, araglari ve Kiigiik Prens, Cografyaci
malzemeleri Gzerinde disinir
Ogrenciler, karakterin her bir pargasi
icin daha fazla parga kullanabilirler.
kullanabilirler!
kartinin her bir pargasindan daha Otur, konus, yaz
fazla parga kullanabilirler!

PES

* =

2’ Adiniz,
i

Yaptigim sey:

Ada, saray, yemek masasi

‘e A Hikayenin ana eylemleri

Ayca sunler de olmalrdr: Gerekli medya dosyalari
Metin boliimiinii pargalara

ayir

Gerekli olan seylerin

listesini yapin

Adiniz

Uzerinde dii
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Onerilen malzemeler

* ArTeC bloklari (en az 112 pargalik set) ve ArTeC
robot seti (en az 1 Studuino ana kart, 2 DC
motor, 2 dokunmatik sensor, 1 buzzer, 1 LED, 1
IR fotoreflektor, disliler)

* Karakter kartlari ve Robotik gérev karti sablonu

* Kalem

Odak noktasi:

* Uzamsal yonelim (D3)
Dersin hedefleri:

* problem ¢dzme

* karar verme

* vlcut imaji

Oneriler

Yiriimek, sendelemek

* Cocuklarla insanlarin ve hayvanlarin nasil hareket
ettigini tartisin

* Cocuklarin hareketlerinin asamalarini
gozlemleyebilmeleriigin birlikte bazi hareketler
yapin

* Cocuklara hareket halindeki anatomik mankenleri
gosterin

* ArTeC bloklarindan hareketli viicut pargalariyla
figlrler olusturun

Oturma
Yazma
Konusma

ﬁ[

ad |

Robotik kart nasil doldurulur?

* Aktor karti, gelisimsel 6zellik ve programlama
seviyesine dayanarak, robotun aktivitesini ve
programin karmasikligini cocugun yeteneklerine
uyacak sekilde segin.

* Gerekirse ek robot kartlari doldurulabilir (6rnegin
acitklama veya farklilastirma igin).

* Robotu birkac farkli insa/programlama yéntemiyle
tasarlayin!

* Robot kartlarini hedef dilde doldurun.

* Tablonun tiim sttunlarinin doldurulmasi gerekmez,
sadece robotun 6zel calismasiyla ilgili olanlar
doldurulmalidir.

* Tablonun her bir satirina dayanarak, robotun
calismasini hedef dilde tanimlamak igin dilbilgisi
acisindan dogru climleler kullanin.

Robotum icin ihtiyacm olan parcalar:

.k

(“ A S

el

Teknik késede ilgili konular

E = * DC motor programlama (2.3, 2.b)

* Dokunmatik sensorlerin kullanimi (4.a)
* 4 Dokunmatik sensérden olusan uzaktan kumanda (4.d)

* LED'i yakma (5.a)

* Buzzer kullanimi (6.a,b)

* IR Fotoreflektorlin test edilmesi ve programlanmasi (7.a, 7.c, 7.e)
* Nesneyi algilamak icin IR fotoreflektor kullanma (7.d, 7.e)

\

Donen ve 1sik sacan
gezegen

Kizilotesi sensor
tarafindan
tetiklenen hizlanan,
donen gezegen

Hizlanan, donen
gezegen
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Farkh programlama seviyelerindeki robotlar icin fikirler

Kiguk Prens ve
Cografyaci eksenel Kizil6tesi sensor
olarak insa edilmis Donen ve 1sik sagan Hizlanan, dénen tarafindan

figlrler, gezegenler gezegen gezegen tetiklenen hizlanan,
disliler Gzerinde donen gezegen
donlyor

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Cografyaci

P1 Hareketli ancak heniiz programlanmamis bir yapi

* 1 adet DC motorun 1 adet pil tutucusuna dogrudan bagh oldugu disli bir yapi insa
ediyoruz.

* Cografyaci ve Kuglk Prens'in kollari eksenler araciligiyla hareket ettirilebilir

* Gezegenler disliler, su ve bitkiler Gizerinde hareket ettirilebilir

* Mekanizma, pil tutucusu acildiginda ¢alismaya baslar ve kapatildiginda durur.

P2 LED hareketi

* Figlirtin Gzerindeki gezegende 1 LED bulunmaktadir.

* Figlir, robotun igine yatay olarak monte edilmis bir DC motor tarafindan alttan tahrik
edilen bir taban plakasina monte edilmistir.

* Robot, pil tutucusu agildiginda otomatik olarak ¢alismaya baslar ve 3 saniye sonra
durur.

P3 Hizlanma hareketinin gésterimi

* Robot yapisi P2'ye benzer, ancak 1 kizilétesi sensor ile donatiimistir.

* Robot, pil tutucusu agildiginda otomatik olarak ¢alismaya baslar ve 3 saniye sonra
durur.

* Figlir kizilotesi sensori gegtiginde, dahili DC motor giderek daha hizli doner.

P4 Kizilotesi sensore dogru hareket eden robot

* Robot yapisi P3'e benzer, ancak 1 kizilétesi sensor ile

* Kicik Prens kizilotesi sensore dogru hareket ettiginde, robot P3'e benzer bir programi
cahstirir
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