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Zamerajte sa na:
* Priestorova orientdcia (D3)

Uloha 1: Predstavte si a vytvorte model obrovskej
puste!

Kazdé riesSenie je dobré!

MobzZete pouzit akékolvek nastroje a materialy!
MoZete pouZit ndpady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi ndpadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

*  MOzZu poufzit piesok alebo krupicu a farby na
vytvorenie pieskového obrazu o pusti.
Mo6zu pouzit keramiku alebo plastelinu, ktora
schne na vzduchu, kamienky, plastové rastliny a
zvieratd, recyklované materialy na vytvorenie
makety alebo dioramy.

Podrobnosti o r6znych rieseniach ndjdete v listoch

s napadmi!

Oblasti rozvoja:
Zameranie: Okrem toho:
* Jemna motorika « Zivotné zruénosti
* Kreativita * Predmet— Umelecké
* Geografia remesla
Rozvoj talentu
Socidlne zru¢nosti

Uloha 3: Aké st charakteristiky pustnej biosféry?
Kazdé riesenie je spravne!

Mobzete pouzit akykolvek nastroj a material!
Mobzete pouzit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Denné teplota
noénéd teplota
zrazky

vietor
vegetécia

fauna

Idea Bazaar — niektoré napady:

* Vyplnite tabulku v liste napadov o
poveternostnych podmienkach, vegetacii a
faune pusti.

Pozrite si vided o roznych pustach a zozbierajte
ich spolo¢né a odlisné Crty.

Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch

napadov!

Vyfotte budovy poéas ich vystavby a po

dokonceni.

Oblasti rozvoja:

V centre pozornosti: Okrem toho:

* Predmet— Priroda * Kreativita

e Kritické myslenie * Socialne zruc¢nosti
 Zivotné zruénosti * Rozvoj talentu

* Priestorova orientdcia

Ako spravovat vystupy:

Usporiadajte hotové fotografie bud'v online UloZisku, alebo ich vytlaéte a vyvesite na nastenke. Ak si deti
robili pozndmky alebo maju nejaké dalsie napady, pripojte ich tiez.
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Zamerajte sa na:
* Priestorové orientdcia (D3)

Uloha 3: Vytvorte si vlastnt sineénu sustavu!
Vytvorte slnecnt ststavu pomocou techniky
papier-maché!

Kazdé rieSenie je dobré!

Mobzete pouzit akékolvek nastroje a materialy!
MoZete pouZit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi ndpadmi alebo nechat
deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

* Diskutujte o vlastnostiach a poradi planét
slnecnej sustavy!
Vytvor planéty pomocou baldnikov a papierovej
hmoty!

* Namalujte ich podla ich charakteristik!

* Zavesich na strop v spravnom poradi!

Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch

s napadmi!

Oblasti rozvoja:
Zameranie: Okrem toho:
Jemna motorika + Zivotné zruénosti
Kreativita * Predmet— Umelecké
Geografia remesla
Matematika Rozvoj talentu
Socidlne zrucnosti

Ako spravovat vystupy:

Hotové fotografie usporiadajte bud'v online archive, alebo vytlacte a vyvesite na ndstenke. Ak si deti robili
poznamky alebo maju nejaké dalsie napady, priloZzte ich tiez.

Uloha 4: Preskiimajte sIne¢nu ststavu so svojimi
robotmi!

KaZdé rieSenie je dobré!

Mozete pouzit akykolvek nastroj a material!
MobzZete pouzit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi ndapadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

? ?

[o

Idea Bazaar — niekolko napadov:

* Mobzete pouzit rozne typy podlahovych robotov.

* Programovanie robotov bez obrazovky méze byt
zalozené na farebnom kddovani, tlacidlach pre
smery, ovladani pomocou aplikacie atd.
Naprogramujte robota tak, aby presiel po
poliach a oznacil planéty v spravnom poradi!

Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch

s napadmi!

Fotografujte budovy pocas ich vystavby a po ich

dokonceni.

Oblasti rozvoja:

Zameranie: Okrem toho:

* Priestorova orientacia * Zivotné zru¢nosti
* Kreativita * Predmet—IT

* Algoritmické myslenie * Rozvoj talentu

* Socidlne zru¢nosti
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Zamerajte sa na:
* Priestorova orientdcia (D3)

Uloha 5: Nechajte vyklicit fazulky! Pozorujte, ako
svetlo a teplota ovplyvriuju klicenie fazuliek!

Kazdé riesSenie je spravne!

MozZete pouzit akékolvek nastroje a materialy!
MoZete vyuZit ndpady a zoznam materidlov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi ndpadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

* Pripravte Styri identické nddoby na klicenie s
hrubou vrstvou mokrej vaty v plochom tanieri a
poloZte na ne niekolko suchych fazal'l
Umisti 4 misy na 4 r6zne miesta s r6znou
teplotou a osvetlenim!

Sledujte, ako sa fazula vyvija! Kazdy den
fotografujte rasttce rastliny!

Zaznamenajte pozorovania do tabulky, urobte
fotografie.

Z fotografii vytvorte casozberné video! (napr.
https://www.youtube.com/watch?v=I136VF7ZVy-0)

Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch
s ndpadmi!

Oblasti rozvoja:

V centre pozornosti:
 Zivotné zruénosti .
e Kritické myslenie .
* Priroda .

Okrem toho:
Socidlne zru¢nosti
Zodpovednost
Rozvoj talentu

Uloha 6: Ako sa emdcie prejavuju na tvari? Akym
emociam zodpovedaju tieto vyrazy tvare?

Kazdé riesenie je spravne!

MoéZete pouzit akykolvek nastroj a material!
Mbzete vyuzit ndpady a zoznam materidlov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

* Pomocou modelovacej hmoty vytvorte tvare
vyjadrujuce r6zne emacie na hlavach na
strankach Idea Sheet!

e Zobrazte radost, smutok, strach, hrdost, hanbu.

Podrobnosti o jednotlivych rieSeniach ndjdete v

informacnych letdkoch!

Fotografujte budovy pocas ich vystavby a po

dokonceni.

Oblasti rozvoja:

Zameranie:
Socialne zruc¢nosti .
Jemnd motorika
Zivotné zruénosti .
Priestorova orientdcia
Kreativita

Okrem toho:

Predmet — Vytvarna
vychova

Rozvoj talentu

Ako spravovat vystupy:

Hotové fotografie usporiadajte bud'v online archive, alebo ich vytlacte a vyvesite na ndstenke. Ak si deti
robili pozndmky alebo maju nejaké dalSie napady, priloZte ich tiez.
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Zameranie:

* Priestorova orientacia (D3)
Ciele lekcie:

* porozumenie textu

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* organizovanie skupinovej prace

Siesta planéta, ktora Maly princ Postava |Vlastnosti | Interakcie
navstivil, bola ovela vicsia ako | [\
. . N Y
predchadzajice a obyval ju vazny stary
muz, ktory sa venoval pisaniu velkych
knih: bol to geograf. Maly princ je
zvedavy a zasypava ho otazkami.
Fascinuje ho tato zdanlivo uslachtild a
uzitocna profesia, ktorda pozna moria,
hory, puste... ale coskoro zisti, ze
geograf nevie ni¢ o svojej vlastnej
planéte. Nikdy neoptsta svoj stél. — : . o
Zapisuje len spravy vyskumnikov, po Fltlsa , Jehol{etadlo'fa. I?orgzpravgjtgsao
overeni ich &estnosti a triezvosti. Lebo izolovany | pokazilo v pusti Uprimnosti priatefstva a

klamarsky alebo opity vyskumnik by Ohromeny | Trise nakresli vztahoch zaloZenych na
mohol napisat nezmysly do Gdajne oveu zidujmoch.

veénej knihy. ponahla sa
Ked geograf zisti, ze Maly princ
pgchfdza z i']ejMPllE{“ét?" ozije a tazi Ako pouzivat kartu postavy:
gsezvgjizcipls‘?ri;:h asgpirélgﬁ, mlz‘ r?égrr;\éﬁ Kaid\'/wétudent vyplni svoju vlastnu kartu postavy:
jedna je vyhasnutd, ,ale nikdy nevies«, * hapise meno postavy o
a ¢&o je najdélezitejsie, o svojej * jeho vlastnosti, pohyby, reakcie atd'.
kvetine. Ale k jeho vel'kému smitku * zhromaidi prvky

geograf  odmieta  tuto informéciu prostredia, dal3ie doplnky,

9 ’ ”’
zaznamenat . Kvety, hovori, sl veci, ktoré treba postavit

omijivé* a geografia sa zaoberd iba J s . .
»pomiji geog * premysli fazy, nastroje a
veénymi vecami.

Toto slovo znepokojuje Malého princa. vmaterl-aIvaotrebnE 'na-stav.bu robota

Nevie, ¢&o znamend. Ked geograf Studenti m6zZu pouzit viac dielov

vysvetli, ze znamend ,ohrozeny z kazdej €asti karty postavy Otvor, zatvor, vojde do
bezprostrednym zanikom*, Malému , ak je to potrebné! krabice

princovi prebehne po chrbte mraz. Jeho | ¢
kvetina je krehkd, zranitelna, osamela. oy

- Meno postavy

A on ju opustil. e
Bol to jeho prvy skutoény pocit lGtosti.
Ale nezostdva v smitku. Zdvihne hlavu, | ¥
poziada o radu a geograf mu navrhne G
novy ciel: planétu Zem. M& dobra -
povest, hovori. A Maly princ sa opat
vyddva na cestu, zamysleny... s srdcom
upriamenym na svoju kvetinu.

Jemny hlas | Prebudi letca
princ Nie je PoZiada ho, aby
strateny, nakreslil ovcu
unaveny ani | Opakuje Ziadost
smadny

Kludny,

vazny

Potéseny

Maly princ, ovca, krabica

Pust, strom, letec

Hlavné dejové linie pribehu
Potrebné medialne subory
Rozdelte text na casti
Vytvorte zoznam
potrebnych veci

Mano postavy :

Musim si to dobre premysliet’s
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Odporicané materialy

* Kocky ArTeC (minimalne sada 112 ks) a sada
robotov ArTeC (minimalne 1 zdkladna doska
Studuino, 1 servomotor, 2 dotykové senzory, 2
cervené LED diddy, 1 IR fotoreflektor)

* Karty postav a Sabléna kariet robotickych uloh

* Ceruzka

V centre pozornosti:

* Priestorova orientacia
(D3)

Ciele hodiny:

*rieSenie problémov

*rozhodovanie

*vzhlad tela

Navrhy

Chodza, potacanie sa

* Diskutujte s detmi o tom, ako sa pohybuju
[udia a zvierata

* Spoloc¢ne vykonajte niektoré pohyby, aby deti
mohli pozorovat fazy svojich pohybov

* Ukazte detom anatomické figuriny v pohybe

* Stavajte figurky s pohyblivymi ¢astami tela z
kociek ArTeC

Sedenie
Pisanie
Hovorenie

@ Karta dloh pre robs [
4 V "

Meno méjho robota:

Casti a senzory, které budem potrebovaf’:

Ako vyplnit roboticka kartu?

* Vyberte ¢innost robota a zlozZitost programu tak, aby
zodpovedali schopnostiam dietata, na zaklade karty
¢innosti, vyvojového aspektu a Urovne programovania.

* V pripade potreby (napr. na objasnenie alebo
diferenciaciu) je mozné vyplnit dalsie karty robota.

* Navrhnite robota s viacerymi sposobmi
zostavenia/programovanial

* Vyplnte karty robota v ciefovom jazyku!

* Nie je potrebné vyplInit vietky stipce tabulky, len tie,
ktoré su relevantné pre konkrétnu ¢innost robota.

* Na zdklade kazdého riadku tabulky opiste ¢innost robota
v cielovom jazyku pomocou gramaticky spravnych viet.

T LA
- i )
[} b," Ak Du bu -

ramujem sveihe robota:
o
e e ERT (|

a_g: Suvisiace témy v Technickom kutiku

E * Programovanie servomotora
* Pohyb servomotora do daného uhla (3.3, 3.b)
* Opakované pohyby dany pocet krat (3.b)

* Pouzitie dotykovych senzorov (4.a)

* Testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* Poutzitie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)

\

Rotujuca a svietiaca
planéta

Zrychlovanie,
otdcanie planéty
spustané infra
senzorom

Zrychlujuca sa,
rotujlca planéta
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Napady pre robotov na roznych programovacich tdrovniach

Maly princ a geograf
— 0sovo postavené
figurky, planéty sa
otacaju na ozubenych
kolesach

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Geograf

Zrychlujuca sa,
Rotujuca a svietiaca Zrychlujuca sa, rotujuca planéta
planéta rotujuca planéta aktivovana infra
senzorom

P1 Pohybliva, ale zatial neprogramovana konstrukcia

* Stavime ozubenu konstrukciu s 1 jednosmernym motorom priamo pripojenym k 1 drziaku
batérie

* Ramena geografa a Malého princa sa daju pohybovat pomocou osi

* Planéty sa daju pohybovat na ozubenych kolesach, vode, rastlinach.

* Mechanizmus sa spusti po zapnuti drziaka batérie a zastavi sa po jeho vypnuti.

P2 LED akcia

* Planéta nad postavou ma 1 LED.

* Postavicka je namontovana na zakladnej doske a pohanana zospodu jednosmernym
motorom namontovanym horizontalne v robote

* Robot sa spusti automaticky po zapnuti drziaka batérie a zastavi sa po 3 sekundach.

P3 Zobrazenie zrychlujuceho sa pohybu

* Konstrukcia robota je podobna ako P2, ale s 1 infracervenym senzorom.

* Robot sa automaticky spusti po zapnuti drziaka batérie a zastavi sa po 3 sekundach.

* Ked' postavicka prejde infracervenym senzorom, zabudovany jednosmerny motor sa otaca
Coraz rychlejsie.

P4 Robot sa pohybuje k infracervenému senzoru

* Konstrukcia robota je podobna ako v pripade P3, ale s 1 infradervenym senzorom

* Ked' sa Maly princ pohybuje k infraCervenému senzoru, robot spusti program podobny
modelu P3
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