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Enfoque en:
* Orientacion espacial (D3)

Tarea 1: {Imagina y modela un enorme desierto!
iTodas las soluciones son validas!

iSe puede utilizar cualquier tipo de herramienta 'y
material!

Puedes utilizar las ideas y la lista de materiales del
Idea Bazaar, aportar tus propias ideas o
simplemente dejar que los nifios den rienda suelta
a su creatividad.

Bazar de ideas: algunas sugerencias:

* Pueden utilizar arena o sémolay pintura para
hacer un cuadro de arena sobre un desierto.
Pueden utilizar ceramica o plastilina que se
seque al aire, guijarros, plantas y animales de
pldstico, materiales reciclados para construir una
maqueta o un diorama.

Para obtener mas detalles sobre las diferentes

soluciones, jconsulte las hojas de ideas!

Areas de desarrollo:
Enfoque: Ademas:
* Habilidades motoras ¢ Habilidades para la
finas vida
Creatividad Asignatura: Artes 'y
Geografia manualidades
Desarrollo del talento
Habilidades sociales

Tarea 3: ¢ Cuales son las caracteristicas de la
biosfera del desierto?

iTodas las soluciones son validas!

iSe puede utilizar cualquier tipo de herramientay
material!

Puedes utilizar las ideas y la lista de materiales del
Idea Bazaar, aportar tus propias ideas o
simplemente dejar que los nifios den rienda suelta
a su creatividad.

Temperatura diurna
Temperatura nocturna
precipitaciones

Viento

vegetacién

fauna

Bazar de ideas: algunas ideas:

* Rellena la tabla de la hoja de ideas sobre las
caracteristicas climdticas, la vegetaciony la
fauna de los desiertos.

Mira videos sobre diferentes desiertos y recopila
sus caracteristicas comunes y diferentes.

Para obtener mas detalles sobre las diferentes

soluciones, consulta las hojas de ideas.

Toma fotos de los edificios mientras se construyen

y cuando estén terminados.

Areas de desarrollo:

Enfoque:

* Tema: Naturaleza Ademas:

* Pensamientocritico ¢ Creatividad

* Habilidades para la * Habilidades sociales
vida * Desarrollo del talento
Orientacidn espacial

Coémo gestionar los resultados:

Organice las fotos terminadas en un repositorio en linea o imprimalas en un tablén de anuncios. Si los
nifios han tomado notas o tienen ideas adicionales, adjuntelas también.
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Enfoque en:
* Orientacion espacial (D3)

Tarea 3: jConstruye tu propio sistema solar! Bazar de ideas: algunas ideas:

iCrea un sistema solar utilizando técnicas de papel * jHabla sobre las caracteristicas y el orden de los
maché! planetas del Sistema Solar!

iTodas las soluciones son validas! * iHaz los planetas con globos y papel maché!

iSe puede utilizar cualquier tipo de herramientay + jPintalos segun sus caracteristicas!

material! » jCuélgalos del techo en el orden correcto!

Pduedes utilizar las ideas y la I'.Sta.‘;e mate.rlalels del Para obtener mas informacion sobre las diferentes
dea Bazaar, aportar tus propias ideas o simplemente | ¢ ionec consulta las hojas de ideas.

dejar que los nifios den rienda suelta a su creatividad.

Areas de desarrollo:

Enfoque: Ademas:
Habilidades motoras ¢ Habilidades parala
finas vida
Creatividad Asignatura: Artes y
Geografia manualidades
Matematicas Desarrollo del talento

Habilidades sociales

Como gestionar los resultados:

Organice las fotos terminadas en un repositorio en linea o imprimalas en un tablén de anuncios. Si los
nifios han tomado notas o tienen ideas adicionales, adjuntelas también.

Tarea 4: jExplora el sistema solar con tus robots! Bazar de Ideas: algunas ideas:

* Se pueden utilizar diferentes tipos de robots de

iTodas las soluciones son buenas! suelo.

iSe puede utilizar cualquier tipo de herramientay La programacion sin pantalla de los robots puede

material! basarse en cédigos de colores, botones para las

Puedes utilizar las ideas y la lista de materiales del direcciones, control mediante una aplicacion, etc.

Idea Bazaar, aportar tus propias ideas o simplemente iPrograma el robot para que recorra los campos

dejar que los niflos den rienda suelta a su creatividad. marcando los planetas en el orden correcto!

Para obtener mas informacién sobre las diferentes
soluciones, consulta las hojas de ideas.

? ? Toma fotos de los edificios mientras se construyen y

D cuando estén terminados.

O] Areas de desarrollo:
Enfoque: Ademas:
* Orientacién espacial ¢ Habilidades para lavida
* Creatividad * Asignatura: Informatica
* Pensamiento * Desarrollo del talento
algoritmico
Habilidades sociales
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Enfoque en:
* Orientacion espacial (D3)

Tarea 5: jHaz germinar algunas semillas! Observa
cémo la luz y la temperatura afectan a la
germinacion de las semillas.

iTodas las soluciones son validas!

iSe puede utilizar cualquier tipo de herramientay
material!

Puedes utilizar las ideas y la lista de materiales del
Idea Bazaar, aportar tus propias ideas o simplemente

dejar que los niflos den rienda suelta a su creatividad.

Bazar de Ideas: algunas ideas:

* Prepare cuatro recipientes idénticos para germinar
con una capa gruesa de algodén hiumedo en un
cuenco plano y coloque unos cuantos frijoles secos
encima.
iColoca los 4 cuencos en 4 lugares diferentes con
distintas temperaturas y niveles de luz!

Observa como se desarrollan los frijoles. Toma una
foto de las plantas en crecimiento todos los dias.
Anota las observaciones en una tabla y haz fotos.
iHaz un video time-lapse con las fotos! (por
ejemplo,
https://www.youtube.com/watch?v=136VF7ZVy-0 )

Para obtener mas informacion sobre las diferentes

soluciones, consulta las hojas de ideas.

Ambitos de desarrollo:
Enfoque:

* Habilidades para la vida ®
* Pensamiento critico .
* Naturaleza .

Ademas:

Habilidades sociales
Responsabilidad
Desarrollo del talento

Tarea 6: ¢Como se reflejan las emociones en el
rostro? ¢ A qué emociones corresponden estas
expresiones faciales?

iTodas las soluciones son validas!

iSe puede utilizar cualquier tipo de herramientay
material!

Puedes utilizar las ideas y la lista de materiales del
Idea Bazaar, aportar tus propias ideas o simplemente

dejar que los nifios den rienda suelta a su creatividad.

Bazar de Ideas: algunas ideas:

e jUtiliza plastilina para crear caras que muestren
diferentes emociones en las cabezas de las paginas
de la Hoja de Ideas!

Representa la alegria, la tristeza, el miedo, el
orgulloy la verglienza.

Para obtener mas informacion sobre las diferentes

soluciones, jconsulte las hojas de ideas!

Tome fotos de los edificios mientras se estan

construyendo y cuando estén terminados.

Ambitos de desarrollo:

Enfoque:
Habilidades sociales .
Habilidades motoras
finas .
Habilidades para la vida
Orientacion espacial
Creatividad

Ademas:

Asignatura: Artesy
manualidades
Desarrollo del talento

Como gestionar los resultados:

Organice las fotos terminadas en un repositorio en linea o imprimalas en un tablén de anuncios. Si los
nifios han tomado notas o tienen ideas adicionales, adjuntelas también.



https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
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Enfoque en:

* Orientacién espacial (D3)
Objetivos de la leccion:

* comprension de textos

* resolucién de problemas

* toma de decisiones

* organizacion del trabajo en

El sexto planeta visitado por el grupo
Principito era mucho méas grande
aue los anteriores y estaba
habitado por un anciano serio Personaje | Caracteristicas |Interacciones
absorto en escribir grandes libros:
era un geégrafo. Curioso, el
Principito lo bombardea con
preguntas. Le  fascina  esta
profesion aparentemente noble vy
util eue conoce los mares, las
montafas, los desiertos... pero
pronto descubre aue el gedgrafo
no sabe nada sobre su propio - - — —
planeta. Nunca sale de su Aviador S.e siente Su avién se averio
escritorio.  Solo  registra los aislado en el desierto

relatos de los exploradores, Atdnito Trise dibuja una
después de verificar su honestidad oveja

Sugerencias

El Principito | Voz suave Despierta al
No estd aviador
perdido, Le pide que dibuje
cansado ni una oveja
sediento Repite la peticidn
Tranquilo, serio
Encantado

* Hablar sobre la
honestidad de la amistad
y las relaciones basadas

y sobriedad. Poraue un explorador Se apresura en el interés.

mentiroso o  borracho podria . . B .
escribir  tonterias en un libro Como utilizar la tarjeta de personaje:

supuestamente eterno. Cada alumno rellena su propia ficha de personaje:
Cuando el gedgrafo se entera de * escribe el nombre del personaje

aue el Principito viene de otro * sus caracteristicas, movimientos, reacciones, etc. | El Principito, la
planeta, se anima, ansioso por * recopila los elementos del oveja, la caja
escribirlo todo. EL Principito le .

habla de sus tres volcanes, uno de entorno, otros accesorlos,'

ellos extinto, «pero nunca se cosas que se van a construir

sabe», y, lo mas importante, de su * piensa en las fases, herramientas y

flor. Pero, para su gran tristeza, materiales de la construccidn del robot Abrir, cerrar, meter
el gedgrafo se niega a registrarlo. Los estudiantes pueden usar mas piezas en la caja

Las flores, dice, son «efimeras» . .
P ' J de cada parte de la tarjeta de personajes
la geografia solo se ocupa de . )
si es necesario.

cosas eternas.
La palabra inauieta al Principito.

‘A . .
No sabe lo aue significa. Cuando x\fi >€

el gedgrafo le explica aue significa — - Desierto. arbol
«amenazado con una desaparicién Tunombre: T . ' ’
inminente», un escalofrio recorre Estoy construyendo; aviador
el corazén del Principito. Su flor
es fragil, vulnerable, estda sola. Y
él la ha abandonado.

Este fue su primer sentimiento Las acciones
verdadero de arrepentimiento. principales de la
Pero no se detiene en su tristgza. ~ historia

Levanta la cabeza, pide consejo y — Archivos multimedia
el gedgrafo le sugiere un nuevo
destino: el planeta Tierra. Tiene
buena reputacién, le dice. Y el
Principito se pone en marcha una ]
vez mds, pensativo... con el : Hacer una lista de las
corazén puesto en su flor. cosas necesarias

necesarios
Dividir el segmento
de texto en partes
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Materiales recomendados

* Bloques ArTeC (al menos el juego de 112
piezas) y juego de robots ArTeC (al menos 1
placa base Studuino, 1 servomotor, 2 sensores
tdctiles, 2 LED rojos, 1 fotorreflector IR).

* Tarjetas de personajes y plantilla de tarjetas de
tareas robdticas

* Lapiz

Enfoque en:

* Orientacion espacial (D3)
Objetivos de la leccidn:
*resolucién de problemas
*toma de decisiones
*Imagen corporal

Sugerencias

Caminar, tambalearse

* Hablar con los nifios sobre como se mueven las
personasy los animales

* Hagan algunos movimientos juntos para que
los niflos puedan observar las fases de sus
movimientos

* Mostrar a los niflos maniquies anatémicos en
movimiento.

* Construye figuras con partes del cuerpo
moéviles utilizando bloques ArTeC.

Sentado
Escritura
Hablar

ﬁ Hoja de ruta robétic;, /[
4 V ™

El nombre de mi robot :

éComo rellenar la tarjeta robotica?

* Elija la actividad del robot y la complejidad del programa
gue se adapte a las capacidades del nifo, basandose en
la tarjeta de actividades, el aspecto del desarrolloy el
nivel de programacion.

* Si es necesario (por ejemplo, para aclarar o diferenciar),
se pueden rellenar tarjetas de robot adicionales.

* iDisefie el robot con varias formas de
construccién/programacion!

* jComplete las tarjetas del robot en el idioma de destino!

* No es necesario rellenar todas las columnas de la tabla,
solo aquellas que sean relevantes para el
funcionamiento especifico del robot.

* Basandose en cada fila de la tabla, describa el
funcionamiento del robot en el idioma de destino
utilizando frases gramaticalmente correctas.

Lo

AHERET
“H9%

o y programo mi robot:

-MMHW

Temas relacionados en el rincén técnico
* Programacion del servomotor
* Mover el servomotor a un angulo determinado (3.a, 3.b)
* Movimientos repetidos un nimero determinado de veces (3.b)
* Uso de sensores tactiles (4.a)
* Prueba y programacion del fotorreflector IR (7.a, 7.c, 7.e)
* Uso del fotorreceptor IR para detectar un objeto (7.d, 7.e)

Planeta giratorio e
iluminado

Aceleracién, planeta
giratorio activado
por sensor
infrarrojo

Acelerando, planeta
giratorio
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Ideas para robots en diferentes niveles de programacion

El Principito y el
Gedgrafo, figuras Aceleracidn y giro
construidas Planeta giratorio e Planeta acelerando del planeta
axialmente, los iluminado y girando activados por un
planetas giran sobre sensor infrarrojo
engranajes

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

El gedgrafo

P1 Una estructura mévil pero aun sin programar

* Construimos una estructura con engranajes con 1 motor de corriente continua conectado
directamente a 1 soporte de bateria

* Los brazos del gedgrafo y del Principito se pueden mover mediante ejes

¢ Los planetas se pueden mover sobre los engranajes, el agua y las plantas

* El mecanismo se pone en marcha cuando se enciende el soporte de la bateria y se detiene
cuando se apaga.

P2 Accion LED

* El planeta situado encima de la figura tiene 1 LED.

* La figura esta montada sobre una placa base, accionada desde abajo por un motor de
corriente continua montado horizontalmente en el robot.

* El robot se pone en marcha automaticamente cuando se enciende el soporte de la bateria
y se detiene tras 3 segundos.

P3 Visualizacion del movimiento de aceleracion

* La estructura del robot es similar a la de P2, pero con 1 sensor infrarrojo.

* El robot se pone en marcha automaticamente cuando se enciende el soporte de la bateria
y se detiene tras 3 segundos.

* Cuando la figura pasa por el sensor infrarrojo, el motor de corriente continua incorporado
gira cada vez mas rapido.

P4 Robot moviéndose hacia el sensor infrarrojo

* Estructura del robot similar a la del P3, pero con un sensor infrarrojo

* Cuando el Principito se mueve hacia el sensor infrarrojo, el robot ejecuta un programa
similar al del P3
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