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Uloha 1: Predstavte si a vytvorte model obrovskej
puste!

Kazdé riesSenie je dobré!

MobzZete pouzit akékolvek nastroje a materialy!
MoZete pouZit ndpady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi ndpadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

*  MOzZu poufzit piesok alebo krupicu a farby na
vytvorenie pieskového obrazu o pusti.
Mo6zu pouzit keramiku alebo plastelinu, ktora
schne na vzduchu, kamienky, plastové rastliny a
zvieratd, recyklované materialy na vytvorenie
makety alebo dioramy.

Podrobnosti o r6znych rieseniach ndjdete v listoch

s napadmi!

Oblasti rozvoja:
Zameranie: Okrem toho:
* Jemna motorika « Zivotné zruénosti
* Kreativita * Predmet— Umelecké
* Geografia remesla
Rozvoj talentu
Socidlne zru¢nosti

Uloha 3: Aké st charakteristiky pustnej biosféry?
Kazdé riesenie je spravne!

Mobzete pouzit akykolvek nastroj a material!
Mobzete pouzit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Denné teplota
noénéd teplota
zrazky

vietor
vegetécia

fauna

Idea Bazaar — niektoré napady:

* Vyplnite tabulku v liste napadov o
poveternostnych podmienkach, vegetacii a
faune pusti.

Pozrite si vided o roznych pustach a zozbierajte
ich spolo¢né a odlisné Crty.

Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch

napadov!

Vyfotte budovy poéas ich vystavby a po

dokonceni.

Oblasti rozvoja:

V centre pozornosti: Okrem toho:

* Predmet— Priroda * Kreativita

e Kritické myslenie * Socialne zruc¢nosti
 Zivotné zruénosti * Rozvoj talentu

* Priestorova orientdcia

Ako spravovat vystupy:

Usporiadajte hotové fotografie bud'v online UloZisku, alebo ich vytlaéte a vyvesite na nastenke. Ak si deti
robili pozndmky alebo maju nejaké dalsie napady, pripojte ich tiez.
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Uloha 3: Vytvorte si vlastnu sineént sustavu!
Vytvorte slnecnt ststavu pomocou techniky
papier-maché!

Kazdé rieSenie je dobré!

MoZete pouZit akékolvek nastroje a materialy!
Mobzete pouzit ndpady a zoznam materidlov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo nechat
deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

* Diskutujte o vlastnostiach a poradi planét
sIneénej sustavy!
Vytvor planéty pomocou baldnikov a papierovej
hmoty!

* Namalujte ich podlaich charakteristik!

e Zavesich na strop v spravnom poradi!

Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch

s napadmi!

Oblasti rozvoja:
Zameranie: Okrem toho:
Jemnd motorika « Zivotné zruénosti
Kreativita * Predmet— Umelecké
Geografia remesla
Matematika Rozvoj talentu
Socialne zruénosti

Ako spravovat vystupy:

Hotové fotografie usporiadajte bud'v online archive, alebo vytlacte a vyvesite na nastenke. Ak si deti robili
poznamky alebo maju nejaké dalsie nadpady, prilozte ich tiez.

Uloha 4: Preskimaijte slneénu stistavu so svojimi
robotmi!

Kazdé riesenie je dobré!

Mobzete pouzit akykolvek nastroj a material!
MobzZete pouzit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

lo]

Idea Bazaar — niekolko napadov:

*  Mobzete pouzit rozne typy podlahovych robotov.

* Programovanie robotov bez obrazovky méze byt
zaloZené na farebnom kdédovani, tlacidlach pre
smery, ovladani pomocou aplikacie atd.
Naprogramujte robota tak, aby presiel po
poliach a oznacil planéty v spravnom poradi!

Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch

s napadmi!

Fotografujte budovy pocas ich vystavby a po ich

dokonceni.

Oblasti rozvoja:

Zameranie: Okrem toho:

* Priestorova orientdcia * Zivotné zruénosti
e Kreativita °* Predmet—IT

* Algoritmické myslenie * Rozvoj talentu

e Socidlne zru¢nosti
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Uloha 6: Ako sa emdcie prejavuju na tvari? Akym
emdciam zodpovedaju tieto vyrazy tvare? Pomocou modelovacej hmoty vytvorte tvare
KaZdé riesenie je spravne! vyjadrujuce rézne emdcie na hlavach na
MoézZete pouzit akykolvek nastroj a material! strankach Idea Sheet!
Mozete vyuzit napady a zoznam materialov z Idea * Zobrazte radost, smutok, strach, hrdost, hanbu.
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo Podrobnosti o jednotlivych rieSeniach najdete v
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne. informacnych letdkoch!
Fotografujte budovy pocas ich vystavby a po
dokonceni.

Oblasti rozvoja:

Zameranie: Okrem toho:
Socidlne zruc¢nosti * Predmet— Vytvarna
Jemna motorika vychova
Zivotné zruénosti * Rozvoj talentu
Priestorova orientacia
Kreativita

Ako spravovat vystupy:

Hotové fotografie usporiadajte bud'v online archive, alebo ich vytlacte a vyvesite na ndstenke. Ak si deti
robili poznamky alebo maju nejaké dalSie napady, priloZte ich tiezZ.



https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
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Antoine  de Saint-Exupéry
rozprava, ako spoznal kvetinu
Malého princa, jedinecnu
kvetinu, ktora bola odliSnd od
ostatnych. Na jeho planéte boli
kvety vzdy jednoduché,
nendpadné,  pominutelné a
skromné. Ale tato, zrodena =z
tajomného semienka, sa velmi
starala o to, aby bola kréasna.
Dlho sa tajne pripravovala,
upravovala svoje farby a
okvetné  listky, aby bola
ziaduca... A ked  konecne
rozkvitla pri  vychode slnka,
ukdzala sa v celej svojej krase,
jemne zivajic a ospravedlriujic
sa za to, ze je rozcuchana.

Maly princ bol ohromeny. Bola
krasna, vedela to a nesnazila
sa to skryvat. Velmi skoro sa
vSak tato povabna kvetina
ukdzala ako marniva, vrtosiva a
trochu komplikovana.
St'azovala sa na chlad, ziadala
clonu, chvélila sa svojimi tfrimi,
ktoré mali odhédnat’ tigrov, hoci
na jej planéte ziadni neboli.
Maly princ, mlady a plny
dobrych dmyslov, nevedel, ako
reagovat. Znepokojovala ho,
vyvolavala v nom pocit viny a
zanechala ho v pochybnostiach.
Postupom casu sa autorke
zveril, ako velmi ho jej slova
ranili, ako vel'mi ju nepochopil.
Vzal vézne to, ¢o boli len
neSikovné  poznamky, pycha
alebo strach, a odisiel, mysliac
si, ze ho nemiluje. S hlbokou
neznostou a naznakom [Gtosti
priznal, Zze mal na friu pozerat,
namiesto toho, aby jej pocuval.
Mal  uhddnut  plachd a
neSikovni  lasku, ktora sa
skryvala za jej malymi trikmi.
Ale povedal, ze bol prilis
mlady, aby vedel, ako milovat’.

Zameranie:

* Socidlna kompetencia (D5)
Ciele lekcie:

* porozumenie textu

* rieSenie problémov

* rozhodovanie

* organizovanie skupinovej prace

Postava Vlastnosti Interakcie

Prebudi letca
PoZiada ho, aby
nakreslil ovcu
Opakuje Ziadost

Maly
princ

Jemny hlas
Nie je
strateny,
unaveny ani
smadny
Kludny,
vazny
Potéseny

Jeho lietadlo sa
pokazilo v pusti
Trise nakresli
ovcu

ponahla sa

Citi sa
izolovany
Ohromeny

Ako pouizivat kartu postavy:

* Diskutujte o tom, ¢o
znamena predstavivost.

* Porozpravajte sa o
Uprimnosti priatelstva a
vztahoch zaloZenych na
zaujmoch.

Kazdy Student vyplni svoju vlastnu kartu postavy:

* napiSe meno postavy
* jeho vlastnosti, pohyby, reakcie atd"
* zhromazdi prvky
prostredia, dalSie doplnky,
veci, ktoré treba postavit
* premysli fazy, nastroje a
materidly potrebné na stavbu robota
Studenti mozu poutit viac dielov
z kazdej Casti karty postavy
, ak je to potrebné!
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- Meno postavy
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¥ Mano postavy :

Musim si to dobre premysliet’s

Maly princ, ovca, krabica

Otvor, zatvor, vojde do
krabice

Pust, strom, letec

Hlavné dejové linie pribehu
Potrebné medialne subory
Rozdelte text na casti
Vytvorte zoznam
potrebnych veci
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Odporicané materialy

* Kocky ArTeC (minimalne sada 112 ks) a sada
robotov ArTeC (minimalne 1 zdkladna doska
Studuino, 1 servomotor, 2 dotykové senzory, 2
cervené LED diddy, 1 IR fotoreflektor)

* Karty postav a Sabléna kariet robotickych uloh

* Ceruzka

V centre pozornosti:
*Socialna kompetencia (D5)
Ciele hodiny:

*rieSenie problémov
*rozhodovanie

*vzhlad tela

Navrhy

Chodza, potacanie sa

* Diskutujte s detmi o tom, ako sa pohybuju
[udia a zvierata

* Spoloc¢ne vykonajte niektoré pohyby, aby deti
mohli pozorovat fazy svojich pohybov

* Ukazte detom anatomické figuriny v pohybe

* Stavajte figurky s pohyblivymi ¢astami tela z
kociek ArTeC

Kyvanie
Hovorenie

@ Karta iloh pre robota ‘

Hurhdmgth vat's

Ako vyplnit roboticka kartu?

* Vyberte ¢innost robota a zlozZitost programu tak, aby
zodpovedali schopnostiam dietata, na zaklade karty
¢innosti, vyvojového aspektu a Urovne programovania.

* V pripade potreby (napr. na objasnenie alebo
diferenciaciu) je mozné vyplnit dalsie karty robota.

* Navrhnite robota s viacerymi sposobmi
zostavenia/programovanial

* Vyplnte karty robota v ciefovom jazyku!

* Nie je potrebné vyplInit vietky stipce tabulky, len tie,
ktoré su relevantné pre konkrétnu ¢innost robota.

* Na zdklade kazdého riadku tabulky opiste ¢innost robota
v cielovom jazyku pomocou gramaticky spravnych viet.

@ o %G |
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Takto poskladim rogramujem svoiho

o o e TR |

cb vatich podla bore [k
vat robot:  SERET LI w

Suvisiace témy v Technickom kutiku

* Programovanie servomotora
* Pohyb servomotora do daného uhla (3.3, 3.b)
* Opakované pohyby dany pocet krat (3.b)

* Pouzitie dotykovych senzorov (4.a)

* Testovanie a programovanie IR fotoreflektora (7.a, 7.c, 7.e)
* Poutzitie IR fotoreflektora na detekciu objektu (7.d, 7.e)

Babkové divadlo. Ruza
je znazornena
¢ervenou LED diédou.

PROG1 PROG2

Babkové divadlo s
kolisavou ruzou
spustana infra
senzorom

Babkové divadlo s
kolisavou ruzou
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Napady pre robotov na roznych programovacich drovniach

Babkové divadlo s
Babkové divadlo s kyvadlovou ruzou
kyvadlovou ruzou aktivované infra
senzorom

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Ruza

Maly princ a ruza su Babkové divadlo. Ruzu
0sovo postavené predstavuje Cervena
figurky LED didda

P1 Predvadzanie polievania ruze

* Scéna sa predvadza s vyrobenou figurkou Malého princa a ruzou.

* Rameno figurky Malého princa sa da pohybovat v osi

P2 Spatna vazba s LED

* Planéta je vytvorena ako babkové divadlo

« Cervena LED didda uprostred ruze blika, ked je zapnuta

P3 Pohybliva kvetina

* RuZa je postavena na jednosmernom motore a pomocou ramu sa mdZe nepretrzite otacat.

* Ked'je robot zapnuty, ruZa sa za¢ne pohybovat a LED didda v strede zaéne blikat.

P4 Robot zapnuty senzorom

* Robot je konstruovany podobne ako P3, ale s pridanim 1 infracerveného senzora

* Ked'sa Maly princ umiestni pred infraCerveny senzor, robot sa zaéne pohybovat, ruza sa
zacne pohybovat a LED didda v strede zac¢ne blikat
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