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En point de mire :
*Développement du talent (D9)

Tache 1 : Discutez de la signification de I'appartenance a
une meute, a une communauté, du phénomene
d'ostracisme et des émotions qu'il suscite !

Toutes les solutions sont bonnes !

Vous pouvez utiliser n'importe quel type d'outil et de
matériel !

Vous pouvez proposer vos propres idées ou simplement
laisser les enfants faire preuve de créativité.

Tache 2 : Discutez des émotions que nous connaissons et
de la maniére dont elles peuvent étre interprétées de
maniére non verbale. Reconnaissez les émotions
représentées dans l'image suivante. Essayez de visualiser
les émotions (dessin, gravure, etc.).

Toutes les solutions sont bonnes !

Tout type d'outil et de matériel peut étre utilisé !

Vous pouvez utiliser les idées et la liste de matériel

proposées dans le Bazaar des idées, trouver vos propres
idées ou simplement laisser les enfants faire preuve de
créativité.

Bazar d'idées — quelques st
* Dessin

* Pate a modeler

* Bois

https://www.mackojatek.hu/fa-jatek-fej-tender-leaf-
18607/

Tache 3 : Exprimez vos émotions !

Explorez les sentiments de bonheur, de tristesse, de
peur. Créez des scénes dans lesquelles ces émotions
sont exprimées.

Mettez en scéne et jouez la situation.

Toutes les solutions sont bonnes !

Quelaues idées — Partage tes émotions!

Bazar d'idées — quelques suggestions :

Pour plus de détails sur les différentes situations,
consultez la fiche d'idées (17).

Découpez les cartes de situation !

Choisissez le théme que vous souhaitez aborder avec
les enfants. Distribuez-leur la carte de situation
correspondante.

Si nécessaire, aidez-les a construire la situation.

Domaines de
développement :

Théme central :
e Compétences sociales
* Créativité

En outre :
* Développement des
talents

Comment gérer la production :

Organisez les photos terminées dans un répertoire en ligne
ou imprimez-les sur un tableau d'affichage. Si les enfants
ont pris des notes ou ont d'autres idées, joignez-les
également.
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En bref:

* Développement du talent (D9)
Objectifs de la legon :
*résolution de problémes
* prise de décision

* planification
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Matériel suggéré

* Blocs ArTeC (au moins le set de 112 piéces) et set
robot ArTeC (2 cartes méres Studuino, 2
servomoteurs, 3 LED, 1 buzzer, 1 photoréflecteur IR,
3 capteurs tactiles).

* Cartes de personnages et modele de carte de
taches robotiques

* Crayon

Comment remplir la fiche robotique ?

* Choisissez I'activité du robot et la complexité du programme en fonction
des capacités de I'enfant, en vous basant sur la carte d'activité, I'aspect
développemental et le niveau de programmation.

* Si nécessaire (par exemple pour clarifier ou différencier), des cartes robot
supplémentaires peuvent étre remplies.

* Concevez le robot avec plusieurs fagons de le construire/programmer !
Remplissez les cartes robot dans la langue cible !

* |l n'est pas nécessaire de remplir toutes les colonnes du tableau, seulement
celles qui sont pertinentes pour le fonctionnement spécifique du robot.

* En vous basant sur chaque ligne du tableau, décrivez le fonctionnement du
robot dans la langue cible en utilisant des phrases grammaticalement
correctes.

Suggestions

Emotions, dire au revoir

* Discutez avec les enfants des
émotions liées aux adieux, des
raisons qui ont poussé Mowgli a
agir ainsi.

* Recueillez des idées sur la maniere
de visualiser le combat et les
adieux, les pleurs avec des piéces
de robot

* Construisez des figurines avec des
parties du corps mobiles a partir de
blocs ArTeC.

Mowlgi,
Torche, loups
Bagheera, jungle

ﬁ Carte de tache robotiaue

lenomdemonrobot:

Sujets connexes dans le coin technique
* Programmation du moteur a courant continu (2a, 2b)
* Programmation du servomoteur (3.3, 3.b)
* Programmation du capteur tactile (4.a, 4.b)
» Utilisation d'une LED (5.a)
* Lampe torche clignotante (5.b)
* Allumage de la lampe torche (5.c)
» Utilisation du buzzer (6.a)
* Braises clignotant de maniere aléatoire (10)

3\%

Le loup est robotisé,
Mowgli et les autres
personnages sont

Les pigces dont j'ai besoin pour man Tobot:

=

Mowgll effraie le loup, qui
Les deux acteurs sont

construits de maniére a
pouvoir étre déplacés
sur des axes, la scéne
peut étre animée
comme une

se déplace d'avant en
arriere sur un support.

Dans les mains de Mowgli,

les LED représentent le
feu.

Maugli détecte le loup
grace au photoréflecteur
IR. Le loup est controlé par
un capteur tactile.

équipés de
photorécepteurs IR, ils
réagissent donc l'un a
|'autre.
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Idées pour des robots a différents niveaux de programmation

Le loup est robotisé,
Mowgli et les autres
personnages sont
construits de maniere
a pouvoir étre
déplacés sur des axes,
la scéne peut étre

Mowgli effraie le loup,
qui se déplace d'avant
en arriére sur un rail.
Dans les mains de
Mowgli, les LED
représentent le feu.

Maugli détecte le
loup grace au
photorécepteur IR. Le
loup est contrdlé par
un capteur tactile.

Les deux acteurs sont
équipés de
photorécepteurs IR,
ils réagissent donc
I'un a l'autre.

animée comme une
marionnette.

PROG1

PROG2 PROG3 PROG4

Le paria Mowgli dit au revoir, les loups attaquent.

P1 Mowgli dit au revoir aux loups

* La figurine du loup, construite sur un robot, avance automatiquement, attend un
moment, puis recule.

* Mowgli et les autres (les loups, Bagheera, Akela, Baloo) sont des figurines construites
dans cette scene.

P2 Mowsgli avec le baton enflammé

a.) Le loup peut se déplacer grace a des engrenages sur des rails d'entrainement actionnés

par un moteur a courant continu.

* || est contrélé par deux capteurs tactiles situés sur son dos. Lorsqu'on appuie sur I'un des
capteurs tactiles, il avance vers Mowgli (en fonction du temps mesuré) ; lorsqu'il est
attaqué, il émet un son a l'aide d'un buzzer ; lorsqu'on appuie sur l'autre capteur tactile,
il recule.

* Mowgli est un robot statique, équipé d'un servomoteur dans une épaule pour bouger
son bras et d'une LED rouge dans chaque main.

* Lorsque I'on appuie sur I'un des capteurs tactiles, le bras se léve, lorsque I'on appuie sur
I'autre capteur tactile, le bras s'abaisse, les LED sont allumées en permanence, le
programme démarre automatiquement.

b) La structure, le fonctionnement et le programme du loup sont identiques a ceux du loup

a).

* Mowgli est monté sur une base robotique équipée de deux moteurs a courant continu,
ses bras sont axiaux, chaque ceil est équipé d'une LED de couleur différente. Son
programme est lancé en appuyant sur le capteur tactile. L'une des LED s'allume
immédiatement, le robot avance et I'autre LED s'allume.

e Aprés un certain temps, le robot s'arréte et les LED s'éteignent.

* Lorsque le robot se déplace, les LED clignotent pour représenter le cri de Mowgli.

P3 Les loups attaquent Mowgli

* Le loup est construit comme dans P2

* Tant que le capteur tactile est enfoncé, le robot avance ou recule

* Lorsqu'il atteint Mowgli, il émet également un signal sonore.

* L'un des bras de Mowgli peut étre déplacé a I'aide d'un servomoteur. Il dispose d'une
LED intégrée dans chaque main et d'un photorécepteur IR également relié au robot.

* Lorsque le loup s'approche de Mowgli, détecté par un photorécepteur IR, le servomoteur
leve son bras et les LED se mettent a clignoter.

* Lorsque le loup s'éloigne, le bras est abaissé.

P4 Combattre les loups

* Mowgli a la méme structure que P3

* Le bras du servomoteur monte et descend un nombre aléatoire de fois.

* Le loup est structurellement similaire a P3, mais ne dispose pas de capteur tactile.

* Aprés la mise en marche, il attend un temps aléatoire avant d'avancer.

* Le photorécepteur IR monté sur lui fait s'arréter le loup lorsqu'il s'approche
suffisamment de Mowgli, émet un signal avec le buzzer, puis s'éloigne de Mowgli.




