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g Tervezd meg a robotod!

Vedd el6 a szerepls feladatkartyat! Ha kiegészitéseket
akarsz tenni, tolts ki tovabbi szerepld kartyakat!

Toltsd ki a robotika feladatkartyat! Hasznalj annyit,
amennyire sziikséged van!

Tervezd meg, milyen robotalkatrészekre lesz
sziikséged!

Rajzold le a robottervedet!

A sikeres
tanuld

Ellen&rizd, hogz miikédnek a
sziikséges alkatrészek!

Hasznald az ala
programéotleteket!

Merj kisérletezni!

Ha kell, csinalj Gj
feladatkartyakat a
bizonytalansagok
tisztazasaral
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ﬁ Prébald ki a robotod!

Ugy miiksdik a robotod, ahogy kellene?
Ha IGEN, tudsz rajta fejleszteni valamit? Mit?
Ha NEM, mi a probléma? Hogy lehetne megoldani?

Készits UJ feladatkartydkat a bizonyalansédgok
tisztazasara!

Alakitsd at a robotodat vagy a programot, és prébald
ki gjra!
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Ne aggddj, ha nem végeztél a
feladattal: legkézelebb folytathatod!
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