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Dersin hedefleri:

anlama

esorun ¢bzme
ekarar verme slireci grup ¢alismasini
organize etme

4

Etkinlik
Tam gruplar metin
segmentlerini okur

Not aliyorlar

Yéntem/Etkilesim

* Tim 6grenciler kendi
baslarina okur veya

* Grubun bir Uyesi yiiksek
sesle okur

* Ogretmen okuma
glcligl cekenlere
yardim eder

* Notlar

* gizim

* Zihin haritasi
* grafik

Cikti

Cocuklar anlar

* Metnin 6zl

* Karakterler

* Karakterlerin temel
ozellikleri

* Etkilesim

* Catisma

* Cevre

Cizimler, zihin haritalari,
gizelgeler, notlar

1. Metnin okunmasi

Gerekli siire: 15 dakikadir.

« ihtiya¢ duyulan malzemeler:
Metin segmenti

* Metin anlama kolaylastirici
taslak sablonlari (zihin haritasi
ornegi, karakter cizelgesi vb.)

* kagit

* not almak icin kalemler, cizimler

Etkinlik
Projenin
yorumlanmasi
hakkinda karar

Hikayeyi
planlamak ve
grubun
¢alismalarini
organize etmek
insa edilecek
karakteri se¢me

Cevre unsurlarinin
gozden gecirilmesi
ve olusturulmasi

Yoéntem/Etkilesim

Tim sinifla 6nden tartisma

Proje kapanig ve yorumlama fikirleri
icin Genel Ogretmen Kilavuzu'na
bakin!

Grup ¢alismasi, tartisma, grup gorev
sayfasini doldurma

Hikayenin planlanmasi ve gizilmesi
Karakter gorev sayfalarini doldurma

Dahil edilmek icin 6zel 6neriler
Ogrencilerden grup igindeki gérevlere
karar vermelerini, "daha az yetenekli"
olanlardan baglayarak tiim Gyelerin
becerilerini ve isteklerini dikkate
almalarini isteyin. Planlama, insa
etme

Cikti

Uygulama hakkinda
karar

Tam gruplar ne tir
medya dosyalari
toplamalari gerektigini
bilir

Gorev ve
sorumluluklar gruba
ayrilmistir

Organize medya
dosyalarinin
toplanmasi

Hikaye hazir

Ortam hazir

2. Yorumlamayi planlamak ve
grup gcalismasini organize etmek

Gerekli siire: 25 dakikadir.

ihtiyag duyulan malzemeler

Grup gorev sayfasi, Karakter gérev
sayfasi, Oykii sayfasi

Kalem

ArTeC Bloklari
karton, geri dondstirialmus
malzemeler

Etkinlik
Temisil

Degerlendirme

Yéntem/Etkilesim

Her grup, metin
bolumlerini birkag
kelimeyle ve hikayeleriyle
sunar

Tartisma, 6gretmenin geri
bildirimi

Degerlendirme

Sureci (akis, 6zerklik, grup tyeleri
arasindaki isbirligi), 6zglnltgu (fikir
cesitliligi) dahil etmeyi
degerlendirin,

3. Degerlendirme

Gerekli stire: 5dakikadir.

Cikta

Hikayeleri ve Grup gorev
sayfalarini toplayin
Ornegin, onlari bir duyuru
panosuna koyun
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Dersin hedefleri:

emetni anlama

esorun ¢bzme

ekarar verme slireci grup ¢alismasini
organize etme

Metnin okunmasi:

Grup gorev sayfasinda galisma:

* Birinci bolim Projenin ¢alisma yontemini
planlamaya ve organize etmeye yardimci olur
Gruptaki roller (bina, programlama, gevre,
dokiimantasyon)

Dikkat! Cocuklar baskalarina hiikmetme
egilimindedir: onlara sonuca ulasmak i¢in ishirligi

7 yapmalari gereken gorevler verin

Hikayeyi Forumlamak igin sahnelari ) : Heterojen bir grup s6z konusu oldugunda,
QL?.";.?] in! Grup arkadaslarmnizla birlikte cocuklari zayif taraflarini gelistirmeye yardimei
: olacak roller almaya yonlendirin.

Gaérevleri tanimlayin ve kendi aramzda béliin! Cocuklarla bu 5 dersin tim ciktilarini

tanimlamak icin hangi medyay! kullanacaklarini

ve materyal toplamaktan ve temsilin
olusturulmasini ydonetmekten sorumlu olani
tartigin.

Cocuklar 6zeti bireysel olarak okuyabilir

grup icin yiksek sesle okunabilir

Ya da tim sinif icin yiksek sesle okuyabilirsiniz

Cocuklarin ihtiyaglarina gore orijinal veya kisaltiimis metni
secebilirsiniz

Garevleri dagitmak igin is akigindan sorumlu bir kisi secmeyi
unutmayn!
O kigiyi dinlemelizin!

Hikayeyi inga et! Grup olarak galigin!
Proje sonunda galismamzi nasil sunacaksimz? \

Diger lkyn.ﬂ,:'.hlr.hl konugun, biylece
5 kerakierler boyut olarak benzer, ancak
biraz farkl gérdndr.

Karakterlerin en onemli Gzelliklerini belirleyin!
nsanlar arasindaki baglantilar dikkate alin!
Hikayeyi olusturun!

Biriniz isin yapiminin resimlerini / videolarim yapmalisimiz.

Pruflnflf gizin: sonuca Sngdrebilir ve sdreci
Grup gorev sayfasinda ¢alisma: L

ikinci béliim Metnin anlagiimasina yardimei olur Geure neye benziyor? Ne icerir? Neyi yeniden yaratirdimz?
Cocuklar karakterleri ve temel 6zelliklerini (gériiniim, Hangi malzemeleri kullamirdimz?

hareketler, cevre ve diger karakterlerle etkilesimler)
tanimlamahdir

Ogrencilerin materyallerinde bu géreve yardimci olacak
farkh fikirler ve sablonlar (grafik sablonu, zihin haritasi
sablonu gibi) bulursunuz, ancak ¢ocuklar sadece not
alabilir veya ana bilgi pargalarini gizebilir

Hikayeyi cizmek, metnin yapisini, sahneler arasindaki
baglantiyi anlamalarina yardimci olur ve ayrica robotlarla

dramatizasyonu planlamaya yardimci olur

Cikt1 nasil yonetilir?:

Grup gorev sayfasini, tim cizelgeleri, zihin haritalarini, notlari, gizimleri ve karakter kartlarini bir klasérde toplayin!
Fotograflari ve videolari bilgisayarda belirli bir klasérde toplayin!

Nesneleri dismeye karsi korumak icin modelleri ve diger nesneleri bir gardiropta saklayin!

Grubun adini tim Urlnlere ekleyin!
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