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Az dra célja:
*szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csapatmunka-szervezés

Tevékenység
Minden csoport

végigolvassa a sajat

szovegrészletét.

Jegyzetelnek.

Modszer/Interakcid

* Onall6 olvasas, vagy

* A csoport egyik tagja
felolvas

* A tanar segita
raszoruldknak az
olvasasban

* szOveges jegyzet
* rajz

* gondolattérkép
* tablazat

Output

A gyermekek ismerik

* a szoveg lényegét

* a szereplGket

* a szerepl6k fontos
tulajdonsagait

* az interakciot

* a konfliktust

* A kérnyezetet

Rajzok,
gondolattérképek,
tablazatok, jegyzetek

1. Szoveg olvasasa

IdGigény: 15 perc

* Anyagigény:
a szbvegrészlet

* szOvegértéssegitd
vazlatmintak (kitolthetd
gondolattérkép,
szerepl6tablazat, stb.)

* papir

* ceruza jegyzeteléshez,
rajzolashoz

Tevékenység
Dontéshozds a
projekt
megvaldsitasardl

Cselekmény
megtervezése,
csoportmunka
szervezése
Epitendd
szerepl6
kivalasztasa

Diszletek
Ujratervezése és
megépitése

Médszer/Interakcio

Frontdlis beszélgetés az osztallyal
Projektzard és interpretacios
otleteket az Altalanos Tanari
Utmutatéban talal.

Csoportmunka, megheszélés,
csoportfeladatlap kitoltése
Cselekmény megtervezése és
lerajzolasa
SzereplS-feladatlapok kitoltése

Inkluzivitasi javaslatok

Kérje fel a tanuldkat, hogy
legyenek figyelemmel
mindannyiuk képességeire és
kivansagaira!

Tervezés, épités

Output
Megvalédsitas
elddntve
Mindegyik csoport
tudja, milyen
médiafajlokat kell
gy(ljtenilik

A feladatok és
felelésségek
eloszlanak a
csoportban
Médiafajl-gy(jtés
megszervezve

Cselekmény
elkésziilt

Diszletek elkésziltek

2. Megvalositas tervezése

és csoportmunka
megszervezése

IdGigény: 25 perc

Anyagigény
Csoportfeladatlap, szerepl6-
feladatlap, cselekménylap
ceruza

ArTeC kockak
kartonpapir, hulladék

Tevékenység
Bemutatd

Ertékelés

Médszer/Interakcio

A csoportok par széban
bemutatjak a
szovegrészletiket és a

Ertékelés
Ertékelje a folyamatot
(gordiilékenység, 6nalldsag,

3. Ertékelés
IdGigény: 5 perc

Output

cselekményiiket

Megbeszélés, tanari
visszajelzés

csoportmunka), az eredetiséget
(otletgazdagsag), az inkluzidt.

Gydjtse be a cselekmény- és
csoportfeladatlapokat
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Az dra célja:
*szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csapatmunka-szervezés

Szoveg olvasasa: Csoportfeladatlap kitoltése:

0nallo olvasas, vagy

egy tanuld felolvas az egész csoportnak, vagy

on felolvas az egész osztalynak

a gyerekek igényeinek megfelel6en valaszthatja az
eredeti vagy a roviditett szoveget

* Az elsé rész segit a projekt
munkafolyamatanak tervezésében és
szervezésében.

* Szerepek a csoportban (épités,
programozas, diszletek, dokumentacio)
* Vigyazzon! A gyerekek gyakran
& R elnyomjak egymst: adjon nelik olyan
csapattarsakkeént! feladatokat, amihez egyilittmUikodés
Hatdrozzdtok mog & gaszdtek s2ét magatok kazstt o sziikséges!

Heterogén csoport esetén 6szténozze a
gyermekeket a gyenge oldalukat
fejlesztd szerepek elvallalasara.

. 0 .

Ne fallszctok lasctontunlakie ki purkafclyemas fne:;e;‘e i:(gfoaki’frfjfakt'::'k P;)(;g;/ {2;}:52

O0ra menetét, és jeldljék ki a csoport azon

Hogyan fogjétok a projekt végén bemutatni & munkétokat? tagja't’ aki a bemutatd elkészitéséért lesz

felelGs.

Egyikitdk készitsen képeket &s videdt a munkardl!

Csoportfeladatlap kitoltése
* A masodik rész a szovegértést fejleszti
* A gyerekek azonositjak a szerepl6ket és a —

Iegfontosabb tuIajdonségaikat (hangulat, \ﬂ Epitsétek meg a térténetet! Dolgozzatok dssze!

mozdulatok, interakcidk a kérnyezetikkel és a e e nts o aey e

. . P o mésmilyen kinézetlek legyensk!
tObe Szereplovel) Gyilijtadtek Gasze & szerepltk legfontosabb tulajdonsdgait!

A didkanyagok kdzott tobb Stletet és mintat pegyétek figylambe = KEZBLLk IEvS Kepesolatokatt 22
. , , , , . , piteeick mag a tortenaiat; i¥ )
(Ures tablazat, gondolattérkép stb.) is talal Rajzoljdtof Iz 3 projektet — lgy eldre

., !éfl.ﬁei)létﬂk ar eredinényt és Jrﬂ)ﬂﬂel;s’tﬂk
ehhez a feladathoz, de a gyerekek egyszerilien @ folysmatat.
. t Ih t k . Ih t k . ﬂog} nc_z'?z ki & kérnyezet? Mi van benne? Mit alkotnél djra?
egyzetelhetnek vagy rajzolhatnak is. ogyen
1oy , gy y J ; . . Milyzn anyagokat hazznélnal?
A cselekmény lerajzolasa segit nekik a szoveg
szerkezetének és a jelenetek kapcsolédasanak
megértésében, valamint a robotokkal vald

dramatizdlasuk megtervezésében.

Az output kezelése:

Gydjtse 0ssze a csoportfeladatlapokat, tablazatokat, gondolattérképeket, jegyzeteket és rajzokat, és helyezze
Gket egy dossziéba.

A fényképeket és videdkat egy kiilon mappdaban tarolja el a szamitdgépén.

Az épitett targyakat helyezze el egy zarhaté szekrénybe, hogy megdvja 6ket a leeséstél.

Minden kész produktumhoz csatolja hozza a csoport nevét!
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