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Grup:

Kiklop ve denizcilerin piksel sanat resmini
yapin!

ArTeC bloklarini ve taban
plakasini kullanin!

Piskelapp uygulamasinda ¢aligin!
https://www.piskelapp.com/kids/
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Grup:

Asagidaki kare i1zgarayi kurallara gore
doldurun.

Ikili renklendirme (ikili? Agag
benzeri diyagramin uglarinda,
”yukarl-asagn” karar verme
sureciyle erigebileceginiz renkler
goriirsiiniiz. Her alanin rengini
se¢mek icin, merkezden baslayin
ve o alanla iliskili sayisal dizinin
ogelerine gore diyagramin
dallarinda yukari veya asagi
dogru ilerleyerek se¢mek
istediginiz renge ulasin.
Ornegin: 101 -&gt; yukari -
asagl - yukari 0100 -&gt; asag
- yukari - yukari - asagi -
asagi

Beyaz

Sari
Pastel

Turuncu
Turuncu

Su mavisi
Kirmizi
Pembe
Pastel Yesil
Acik gri
Koyu mor
Koyu gri
Acik mavi
Koyu yesil
Koyu mavi
Acik sari
Siyah
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Grup:

Biiylk ve kiigik Yunanli denizcileri gizin!

Olgek, seklin kenarlarinin oranini degistirmeden
daha kiicuk bir sekli daha biyiik bir sekle
donlstirmek icin gereken toplam islem sayisini
hesaplamak anlamina gelir.

Kiiciik 1zgarayi temel alarak Yunan gemisini

devasa bir sekilde c¢izin.

lpucu: kareleri dikkatlice sayin .

ve dogru sirayla renklendirin. X
ve Y eksenlerini (1,2,3... ve a, b,
c...) etiketleyebilirsiniz.
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