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Jouez a colin-maillard !

Bandez les yeux d’un enfant de la classe. Son réle est
d’attraper les autres. Utilisez des sons et le toucher pour
attirer son attention.
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Bandez les yeux d’un enfant
de la classe avec un foulard.
Construisez un parcours
d’obstacles dans la piece a
[’aide de tables, de chaises et
d’autres objets !

Guidez-le a travers le
parcours d’obstacles ! Vous
pouvez le guider avec des
mots, d’autres sons ou le
toucher. Mettez-vous d’accord
a l’avance !

Veillez & ce au’aucun accident
ne se produise !
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