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A dra célja:

* kreativitas fejlesztése

* rdhangolds, ismerkedés, dontéshozatal
* a feldolgozandd téma kivalasztdsa

Tevékenység

A teljes, 5 6ras projekt
rovid bemutatasa

Az 6t csoport |étrehozasa

Az Osszefoglald szoveg

elolvasasa

Dontés a teljesitendd

feladatrol

Modszer/Interakcio Kimenet
Frontalis
informacidatadas
Hasznalja az Altaldnos
Tanéri Utmutato &tleteit
(kijelolés, sorshiizas stb.)
Frontalis, csoportos vagy
egyéni olvasas

A csoport valaszthat
szabadon, vagy on is
irdnyithatja a dontést

id6szakban

csoportok

A diakok 6t tandras
gondolkodnak

Céljainak megfeleld,
homogén vagy heterogén

A didkok mar néhany sor
alapjan elképzelik a
lehet6ségeket

1. ElGkésziiletek

IdGigény: 10 perc

Anyagigény:
osszefoglalé széveg

Antoine de Saint-Exupéry, a filéta,
elmeséli, hogy hosszi ideig teljesen
egyediil élt, nem volt senki, akivel igazan
megoszthatta volna a gondolatait. Egy
nap azonban a repiil6gépe lerobbant a
Szahara kozepén, tavol minden
civilizéciétdl, mindéssze nyolc napra
elegendd vizzel. A homokra fekiidt aludni,
maganyosabban érezte magat, mint egy
hajotorétt a tengeren. Hajnalban azonban
eg{ halk hang ébresztette fel. Nem
hallucinacié volt: el&tte allt egy kisfil
komoly arckifejezéssel, és udvariasan
megszélalt: ,,Kérlek... rajzolj nekem egy
béaranyt.”

Tevékenység

Munka a
kivalasztott
feladaton

Kimenet

Ne varjon
remekm’(iveke
t. Ez egyfajta
otletborze,
aminek
keretében
mindenki
kisérletezhet
és tanulhat a
hibaibdl .

Modszer/Interakcio

A csoportok feladata életre hivni a
feladathoz tartozé jelenetet
rajzolds, kézmdveskedés, épitkezés
stb. utjan.

Engedje szarnyalni a
kreativitasukat: a kiilonféle
néz8pontok segithetnek a
kévetkezd drara valo
felkészllésben.

Figyelje meg a csapatdinamikat! Ha
kell, segitsen a feladatok és
anyagok szétosztasaban!

2. Munka a feladaton

IdGigény: 25 perc

Anyagigény

Feladatlapok, otletlapok

Barmilyen eszkoz és alapanyag felhasznalhaté:

* Rajzolds, kézmlveskedés, digitdlis tartalom
létrehozasa

* ArTeC kockak

* Kartonpapir, dobozok

* Gyurma, agyag, homok

+ Ujrahasznositott anyagok — kérje meg Sket
papir- és hulladékgy(ijtésre (tiszta
hulladékkal). Vigyen 6n is!

Tevékenység
Képviselet

Ertékelés

Médszer/Interakcié Ertékelés
Minden csoport
bemutatja a munkajat. TR

) ) Ertékelje a folyamatot
Beszélje meg veliik, hogy
ment a csapatmunka.
Nevezzenek meg valamit,
ami tetszett nekik egy
masik csoport

munkéjaban. vonalak stb.)

(gordulékenység, onalldsag, stb.),
az eredetiséget (Gtletek és
anyagok valtozatossaga), és
kiilonosen a kézligyességet
(precizitas, hatékonysag, sarkok,

3. Ertékelés

IdGigény: 10 perc
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A dra célja:

* rdhangolds, ismerkedés, dontéshozatal
* a feldolgozandd téma kivalasztdsa

* kreativitas fejlesztése

A bevezetésben készitse fel a tanuldkat azzal,
hogy elképzelik, mi minden torténhet a
torténetben csak ez alapjan a par mondat
alapjan.

Osszefoglalé6 olvasasa:

0nallé olvasas, vagy
egy tanulé felolvas az egész csoportnak,

vagy
on felolvas az egész osztalynak

Feladatvalasztas

* A kivalasztott feladattdl fligg, hogy a 2., 3.
és 4. 6rdn a csoport melyik széveget fogja
kidolgozni.

* A csoportok valaszthatnak
feladatot 6nalléan. Prébalja
befolyasolni a dontést ugy, hogy
mas-mas feladatot valasszanak!

Eloszthatja sajat maga is a
feladatokat a csoportok kdzétt. igy
mar a projekt elején megtervezheti
a 2., 3. és 4. ora feladatait.

» A kovetkez6 oldalakon lathatja, melyik
feladat milyen képességeket fejleszt.

Tamogassa a gyermekeket a kreativitdsuk
haszndlataban. Az Otletbazarban csak
javaslatok vannak, nem masolandé
megoldasok!

Kilonféle néz6pontjaik segitenek a
gyermekeknek a kovetkez6 oréra vald
felkészllésben.
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Csoport: M

aki egy masik bolygén
t5bb bolygén keresztil.
életébe.

Mik a jellemzik?

Epitsd meg + sajit
ehprendsciredet]

2666
®06Q

Hol taldlhat6 az Otletbazar?

* A bemelegit6 feladatok 6tletel6 lapjain

Ezeken a lapokon talalhatoék:

« Kézmdives otletek (allatok és
novények készitése vécépapir-
gurigdbdl, kutak gyufabdl, origami-
allatok, stb.),

Epitési utmutatok ArTeC
kockakhoz,

Mintak kivaghato formakhoz
Sziikséges anyagok és eszkdzok
listaja,

Pivot animacids program rovid
Utmutatéja((https://krazyx|-
com.webnode.hu/pivot-animator-
utmutato/ ),

Szituacios kartyak,

Hasznos linkek,

Fokuszok.
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