Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

A KIS
A

(

HE
RO
T4

RCEG
I)(A

Fékuszban:
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1. feladat: Képzelj el és modellezz egy hatalmas
sivatagot!

Minden megoldas jo!

Barmilyen eszkdz és anyag felhasznalhatd!
Haszndlhatod az Idea Bazaar otleteit és
anyaglistdjat, kitalalhatsz sajat otleteket, vagy
egyszerlen csak hagyhatod, hogy a gyerekek
kreativak legyenek.

Otletbazar — néhany étlet:

Homokot vagy buzadaraval és festékkel
készithetnek homokképet a sivatagrol.
Légszarado keramiat vagy gyurmat, kavicsokat,
mUianyag novényeket és allatokat,
Ujrahasznositott anyagokat hasznalhatnak
makett vagy diorama készitéséhez.

A kiilonb6z6 megoldasok részleteit lasd az
Otletlapokon!
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Fejlesztési teriiletek:

Fokuszban:

Ezenkivil:

Finom motorikus » Eletvezetési készségek
képességek * Targy — Kézmlivesség
Kreativitas * Tehetségfejlesztés
Foldrajz * Tarsas készségek

3. feladat: Melyek a sivatagi bioszféra jellemzgi?
Minden megoldas jo!

Barmilyen eszkoz és anyag felhasznalhatd!
Haszndlhatod az Otletbazarban taldlhaté 6tleteket
és anyaglistat, kitalalhatsz sajat otleteket, vagy
egyszerlen csak hagyhatod, hogy a gyerekek
kreativak legyenek.
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Otletbazar — néhany otlet:

Toltsd ki az 6tletlapon taldlhaté tablazatot a
sivatagok idGjarasi jellemzGir6l, ndvényzetérdl és
allatvilagarol!

Nézz meg videdkat a kiilonb6z6 sivatagokrdl, és
gyUjtsd 6ssze azok kozos és eltérd jellemzéit!

A kiilonb6z6 megoldasok részleteit lasd az
Otletlapokon!

Készitsen fényképeket az épiiletekrdl épitésiik
soran és befejezésiik utan.

Fejlesztési teriiletek:

Fokuszban:

Ezenkiviil:

Targy — Természet * Kreativitas
Kritikus gondolkodds ¢ Tarsas készségek
Eletvezetési készségek * Tehetségfejlesztés
Térbeli orientacio

A végeredmény kezelése:

A kész fotdkat rendezze el egy online adattarban vagy nyomtassa ki és tegye ki egy hirdet6tabldra. Ha a
gyerekek jegyzeteket készitettek vagy tovabbi 6tleteik vannak, azokat is csatolja.
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3. feladat: Epitsd meg a sajat naprendszeredet!
Készits naprendszert papirmasé technikaval!
Minden megoldas jo!

Barmilyen eszkdz és anyag felhasznalhatd!
Haszndlhatod az Idea Bazaar otleteit és
anyaglistdjat, kitalalhatsz sajat otleteket, vagy
egyszerlen csak hagyhatod, hogy a gyerekek
kreativak legyenek.

Idea Bazaar — néhany otlet:

* Beszéljétek meg a Naprendszer bolygdinak
jellemzaéit és sorrendjét!
Készitsd el a bolygdkat [éggdombokbdl és
papirmasébol!
Festse meg 6ket jellemzdiknek megfelelGen!
Akassza 6ket a mennyezetre a megfelel6
sorrendben!

A kiilonb6z6 megoldasok részleteit lasd az

Otletlapokon!

Fejlesztési teriiletek:

Fékuszban: Ezenkiviil:
Finom motorikus » Eletvezetési készségek
képességek * Targy — Kézml(ivesség
Kreativitas * Tehetséggondozas
Foldrajz * Tdarsas készségek
Matematika

A végeredmény kezelése:

A kész fotdkat rendezze el egy online adattarban vagy nyomtassa ki és tegye ki egy hirdetétablara. Ha a
gyerekek jegyzeteket készitettek vagy tovabbi 6tleteik vannak, azokat is csatolja.

4. feladat: Fedezd fel a Naprendszert a
robotjaiddal!

Minden megoldas jo!

Barmilyen eszkoz és anyag felhasznalhatd!
Hasznalhatja az Idea Bazaar otleteit és
anyaglistajat, kitaldlhat sajat otleteket, vagy
egyszerlen hagyhatja, hogy a gyerekek kreativak
legyenek.

Idea Bazaar — néhany otlet:

*  Kilonbo6z6 tipusu padlérobotok hasznalhatok.

* A robotok képerny6 nélkili programozdsa
alapulhat szinkédoldson, iranyokat jelz6
nyomogombokon, alkalmazas altali vezérlésen stb.
Programozza be a robotot ugy, hogy a bolygdkat a
megfelel6 sorrendben jeldlve haladjon at a
mez8&kon!

A kiilonb6z6 megoldasok részleteit lasd az

Otletlapokon!

Készitsen fényképeket az épiiletekrdl épitésiik

kozben és befejezésiik utan.

Fejlesztési teriiletek:
Fékuszban: Ezenkivil:
* Térbeli orientdcid » Eletvezetési készségek
* Kreativitas e Targy—IT
* Algoritmikus * Tehetségfejlesztés
gondolkodas
Tarsas készségek
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Fékuszban:

* Szocialis kompetenciak (D5)

6. feladat: Hogyan jelennek meg az érzelmek az
arcon? Milyen érzelmeknek felelnek meg ezek az
arckifejezések?

Minden megoldas jo!

Barmilyen eszkoz és anyag hasznalhatd!
Haszndlhatja az Idea Bazaar 6tleteit és anyaglistajat,
kitaldlhat sajat 6tleteket, vagy egyszer(ien hagyhatja,
hogy a gyerekek kreativak legyenek.

https://www.youtube.com/watch?v=I136VF7ZVy-o

Modellezb agyaggal készitsen kiilonboz6
érzelmeket kifejez8 arcokat az Otletlap oldalain
taldlhato fejekre!
Abrazolja az 6réomét, a szomorusagot, a félelmet, a
blszkeséget, a szégyent!
A kiilénbz6 megoldasok részleteirdl az Otletlapokon
olvashat!
Készitsen fényképeket az épiiletekrdl épitésiik soran
és befejezésik utan.

Fejlesztési teriiletek:
Fékuszban:
Tarsas készségek
Finom motorikus
készségek
Eletvezetési készségek
Térbeli orientdcid
Kreativitas

Ezen felil:
e Targy — Kézmlivesség
Tehetségfejlesztés

A végeredmény kezelése:

A kész fotdkat rendezze el egy online adattarban vagy

nyomtassa ki és tegye ki egy hirdet6tablara. Ha a

gyerekek jegyzeteket készitettek vagy tovabbi 6tleteik vannak, azokat is csatolja.



https://www.youtube.com/watch?v=I36VF7ZVy-o
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Egy nap a Kis Herceg taldlkozott egy A Iefke c,elj,al'
rékaval, aki egy almafa alatt * szovegertes
kuporgott. * problémamegoldds
A rdéka nem akart jatszani, mert még . s
nem volt megszeliditve. A kis herceg * dontéshozatal
kivancsisagbdl megkérdezte, hogy ez -csoportmunka szervezése
mit jelent.
A réka elmagyarézta, hogy
»szeliditeni”  azt  jelenti, hogy
koteléket teremteni, hogy valakit
egyedilalléva tenni a  vildgban. Javaslatok
Elétte nem jelentettek  semmit | |Karakter Jellemzék Kélcsonhatasok «A itsd ..
egymasnak. De  ha  megismerik zonostc.s a,_sfo‘.’_eg
egymést, pétolhatatlanna valnak. Kis herceg | Lagy hang Felébreszti a pilétat szerepldit, kiilénos
A réka monoton életet élt: csirkéket Nem tévedt el, | Megkéri, hogy tekintettel a f6bb
vaddszott, az emberek pedig &t. nem féradt és | rajzoljon egy birkat cselekménypontokra, a
Minden ugyanolyan volt. nem szomjas | Ismétli a kérést ’
De ha a kis herceg megszeliditi, Nyugodt, > Sk
akkor még a eddig értelmetlen komoly érzelmeire és
blzamez8k is a fid arany hajara Orémteli cselekedeteire.
emlékeztetik, és emlékeket, « Beszéljétek meg, mit
szépséget és gyengédséget hordoznak - — . . P )
majd. Elszigeteltnek | A repiil6gépe jelent a képzelSerd!
A kis herceg beleegyezett, hogy érzi magat meghibasodott a y
megszeliditi a rékat. Megtanulta a Megdébbent | sivatagban
tirelmet, a csendet, a ritudlék Megprobal egy
fontossagat, azokat a kis birkat rajzolni
talalkozasokat, amelyek értelmet rohan
adnak az id86nek, és széppé teszik a
véarakozast.
Minden nap egy kicsit kdzelebb iltek A karakterkartya hasznalata:
egymashoz, mig el nem jétt az ids, Minden tanulé kitélti a sajat karakterkartyajat:
hogy elbicsizzanak. * rairja a karakter nevét Kis herceg, barény

A réka szomord volt. Tudta, hogy <l L. kciGit stb
sirni fog. De nem bant meg semmit. Jellemz0oit, mozgasait, reakcioit stb. doboz

Mert most méar volt egy baratja. * Osszegy(jti a
Megszerette a buzat, amely a Kis kérnyezet elemeit, egyéb kiegészitSket,

Herceg hajara emlékeztette. Nagyra A «
értékelte a koztik kialakult rlnegeplte.ndo (,:l(?lgOkat o ,
koteléket. * atgondolja a fazisokat, eszkdzoket és Nyit, zar, bemegy a

Lathatatlan, de mégis a robot épitéséhez szlikséges anyagokat dobozba
elengedhetetleniil ~ fontos  dolgot || A didkok tébb darabot hasznilhatnak
nyert. a Karakterkartya minden részébdl

Miel&tt Lvaltak, tott . . T .
titIEo?c a K?svaeracegnggosz ° eqy kartya minden részébdl tobb darabot is

,Csak a sziviinkkel Llatunk tisztan. hasznalhatnak, ha sziikséges!

Aml lényeges, az a Szemnek X"

lathatatlan.” L Nevaw: Sivatag, fa, pil6ta

A kis herceg Ujra megnézte a

rézsékat, azokat a virdgokat,

amelyek mind Ggy néztek ki, mint az

6vé. De most mdar megértette: az & b aat fogie tuni

rézsdja  egyedildllé  volt, mert A torténet fébb

szerette, gondozta, védte, mert id&t < :

toltott vele. A koételék, az odaadott K esskme,nyel

id6 tette 6t pétolhatatlanna. w Nevom SZE’ -seg,(-:‘s

Es amikor visszatért, hogy J6 lanne, bt & robotom ezt s tudnd: médiafajlok

elbicstzzon a  rékatél, oSrékre Ossza fel a

magdval vitte ezt a titkot: felel8ssé S —————— szovegrészt

valsz azért, amit megszeliditettél. - darabokra

Most mér tudta, hogy felelés a At kell gondal Készi s
észitsen listat a

rézsajaért. T i
sziikséges dolgokrol

szerepl6k jellemvondsaira,

MNeavem:
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Ajanlott anyagok A lecke céljai:

* ArTeC blokkok (legaldbb 112 darabos készlet) * problémamegoldas
és ArTeC robotkészlet (legaldabb 1 Studuino
alaplap, 1 szervomotor, 2 érintésérzékeld, 2 ,
piros LED, 1 IR fotoreflektor) * testkep

* Karakterkartyak és robotfeladat-kartyasablon
* Ceruza

e dontéshozatal

Javaslatok Hogyan toltsiik ki a robotkartyat?
Séta, tantorgas * Valassza ki a robot tevékenységét és a program
* Beszélgessiink a gyerekekkel arrél, hogyan Osszetettségét a gyermek képességeinek megfelelGen, az
mozognak az emberek és az allatok aktivitaskartya, a fejlédési szempontok és a
* Végezzenek el néhany mozdulatot egyitt, hogy a programozasi szint alapjan.
gyerekek megfigyelhessék a mozdulatok fazisait * Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas céljabdl)
* Mutassanak meg a gyerekeknek mozgd tovabbi robotkartydk is kitolthetdk.
anatémiai mandkeneket * Tervezze meg a robotot tobbféle épitési/programozasi
* Epits figurdkat mozgd testrészekkel ArTeC moddal!
épitéelemekbdl * Toltse ki a robotkartyakat a célnyelven!
* A tdblazat nem minden oszlopat kell kitolteni, csak
azokat, amelyek relevansak a robot konkrét m(ikdése
Lépés szempontjabdl.
Ulés * A tablazat minden soranak alapjan irja le a robot
Csovalé farok mikddését a célnyelven, nyelvtanilag helyes
mondatokkal.

Robotom neve:

A robotomhoz szikséges alkatrészek:

!% J"E] U'E] - j Kapcsolédo témak a Miiszaki sarokban
it a%ae: * Szervomotor programozasa

i

Merre? Meddig? | Mis
Hogrant Hinyszor?

fey €item meg e pregramezom » rabotamat: * A szervomotor mozgatasa egy adott szogbe (3.a, 3.b)
EFNCEECE

* Ismételt mozdulatok egy adott szamu alkalommal (3.b)
* Erintésérzékel8k hasznalata (4.a)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa(7.a, 7.c, 7.e)

* IR fotoreflektor haszndlata targyak észlelésére (7.d, 7.e)

Igy fog fl§ksdni a r

A kis herceg
tengelyesen felépitett
alakja, a réka
fogaskerekeken gurul

PROG1 PROG2

A réka farkanak A réka farkanak
csovaldsa és hangja csovalasa és hangja
mutatja érzelmeit jelzi érzelmeit

A roka egyre kdzelebb
keril a kis herceghez




Co-funded by the
Erasmus+ Programme

£8: RIDEbi oo A KIS HERCEG
A ROKA :

of the European Union (T 4 )

Otletek kiilonb6z6 programozasi szinti robotokhoz

A kis herceg
tengelyesen épitett
figura, a roka
fogaskerekeken gurul

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

A rdka

A réka farkanak A réka farkanak
csovaldsa és hangja csovdldsa és hangja
mutatja érzelmeit jelzi érzelmeit

A réka egyre kozelebb
keril a kis herceghez

P1 Programozas nélkiil mozgo szerkezet

* A Kis Herceg tengelykarral van felszerelve

* A rokat 1 DC motor hajtja, amely egy akkumulatortartéhoz van csatlakoztatva

* Amikor az akkumulatortartot bekapcsoljak, a réka elindul, amikor kikapcsoljak, a roka
megall

P2 Erzelmek kifejezése mozgassal

* A Kis Herceg tengelykarral van felszerelve

* A roka robot alapon épiilt, 1 szervomotor mozgatja a farkat, a lassi mozgas félelmet fejez
ki.

* A motor automatikusan elindul, amikor a robot bekapcsol

P3 Erzelmek kifejezése mozgassal

* A Kis Herceg egy orsokarral van felszerelve.

* A roka robot alapon épiilt, a robot automatikusan elindul.

* 1 szervomotor mozgatja a farkat, majd lassan a Kis Herceg felé mozog, jelezve, hogy
baratkozni akar vele.

* Végill megszdlal a hangjelzé.

P4 Egyiittm(ikod6 robotok

* A Kis Herceg robot alapra van épitve

* A rdka szintén robot alapra épiil, a robot automatikusan elindul.

* A roka tobbszor el6re-hatra mozog, jelezve félelemtelenségét, végil a Kis Herceg mellett
marad, és a csipogodval villogva jelzi baratsagat.




