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Fékuszban:
* Tehetség gondozas (D9)

1. feladat: Képzelj el és modellezz egy hatalmas
sivatagot!

Minden megoldas jo!

Barmilyen eszkdz és anyag felhasznalhatd!
Haszndlhatod az Idea Bazaar otleteit és
anyaglistdjat, kitalalhatsz sajat otleteket, vagy
egyszerlen csak hagyhatod, hogy a gyerekek
kreativak legyenek.

Otletbazar — néhany étlet:

Homokot vagy buzadaraval és festékkel
készithetnek homokképet a sivatagrol.
Légszarado keramiat vagy gyurmat, kavicsokat,
mUianyag novényeket és allatokat,
Ujrahasznositott anyagokat hasznalhatnak
makett vagy diorama készitéséhez.

A kiilonb6z6 megoldasok részleteit lasd az
Otletlapokon!
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Fejlesztési teriiletek:

Fokuszban:

Ezenkivil:

Finom motorikus » Eletvezetési készségek
képességek * Targy — Kézmlivesség
Kreativitas * Tehetségfejlesztés
Foldrajz * Tarsas készségek

3. feladat: Melyek a sivatagi bioszféra jellemzgi?
Minden megoldas jo!

Barmilyen eszkoz és anyag felhasznalhatd!
Haszndlhatod az Otletbazarban taldlhaté 6tleteket
és anyaglistat, kitalalhatsz sajat otleteket, vagy
egyszerlen csak hagyhatod, hogy a gyerekek
kreativak legyenek.
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Otletbazar — néhany otlet:

Toltsd ki az 6tletlapon taldlhaté tablazatot a
sivatagok idGjarasi jellemzGir6l, ndvényzetérdl és
allatvilagarol!

Nézz meg videdkat a kiilonb6z6 sivatagokrdl, és
gyUjtsd 6ssze azok kozos és eltérd jellemzéit!

A kiilonb6z6 megoldasok részleteit lasd az
Otletlapokon!

Készitsen fényképeket az épiiletekrdl épitésiik
soran és befejezésiik utan.

Fejlesztési teriiletek:

Fokuszban:

Ezenkiviil:

Targy — Természet * Kreativitas
Kritikus gondolkodds ¢ Tarsas készségek
Eletvezetési készségek * Tehetségfejlesztés
Térbeli orientacio

A végeredmény kezelése:

A kész fotdkat rendezze el egy online adattarban vagy nyomtassa ki és tegye ki egy hirdet6tabldra. Ha a
gyerekek jegyzeteket készitettek vagy tovabbi 6tleteik vannak, azokat is csatolja.




RIDEbi 0t
Co-funded by the

Erasmus+ Programme
of the European Union

A KIS HERCEG
A ROZSA (T2)

Fékuszban:
* Tehetség gondozas (D9)

4. feladat: Fedezd fel a Naprendszert a
robotjaiddal!

Minden megoldas jé!

Barmilyen eszk6z és anyag felhasznalhatd!
Haszndlhatja az Idea Bazaar oGtleteit és
anyaglistdjat, kitalalhat sajat otleteket, vagy
egyszerlien hagyhatja, hogy a gyerekek kreativak
legyenek.

Idea Bazaar — néhany otlet:

Kilénbo6z4 tipusu padlérobotok hasznalhatdk.

A robotok képerny6 nélkili programozasa
alapulhat szinkddoldson, irdnyokat jelzé
nyomoégombokon, alkalmazas altali vezérlésen stb.
Programozza be a robotot tgy, hogy a bolygdkat a
megfelel6 sorrendben jeldlve haladjon at a
mez6kon!

A kiilonb6z6 megoldasok részleteit lasd az
Otletlapokon!

Készitsen fényképeket az épiiletekrdl épitésiik
kozben és befejezésiik utan.

Fejlesztési teriiletek:

Fokuszban:

Ezenkiviil:

Térbeli orientacio * Eletvezetési készségek
Kreativitas e Targy—IT
Algoritmikus * Tehetségfejlesztés
gondolkodas

Tarsas készségek
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5. feladat: Hajtassunk ki néhany babot! Figyeljiik
meg, hogyan befolyasolja a fény és a h6mérséklet a
babok csirazasat!

Minden megoldas jé!

Barmilyen eszkoz és anyag hasznalhatd!
Hasznalhatja az Idea Bazaar otleteit és anyaglistajat,
kitaldlhat sajat 6tleteket, vagy egyszer(ien hagyhatja,
hogy a gyerekek kreativak legyenek.

Idea Bazaar — néhany otlet:

* Készitsen el6 négy azonos csirdzé edényt,
amelyekben vastag réteg nedves vatta van egy
lapos talban, és tegyen néhdany szdraz babot a
tetejére!

Helyezze a 4 télat 4 kiilonb6z6 hémérséklet( és
fényviszonyu helyre!

Figyeld meg, hogyan fejlédnek a babok! Minden
nap készits fotét a névekvé névényekrél!

Jegyezze fel a megfigyeléseket egy tablazatba,
készitsen fényképeket.

Készitsen time-lapse videdt a fotokbol! (pl.
https://www.youtube.com/watch?v=I136VF7ZVy-o0 )

A kilonb6z6 megoldasok részleteit lasd az

Otletlapokon!

Fejlédési teriiletek:

Foékuszban: Ezenkivil:

+ Eletvezetési készségek « Tarsas készségek

* Kritikus gondolkodas <+ Felel&sség

* Természet * Tehetségfejlesztés
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Antoine de Saint-Exupéry
elmeséli, hogyan ismerte meg
jobban a Kis Herceg viragat,
egy egyedilallé virdagot, amely
nem hasonlitott a tobbihez. A
bolygéjan a virdgok mindig
egyszerlek, diszkrétek,
mulandéak és igénytelenek
voltak. De ez a virdg, amely
egy titokzatos magbol
sziiletett, nagy gondot
forditott arra, hogy szép
legyen. Hosszi ideig titokban
készilt, szineit és szirmait
igazitotta, hogy vonzéva tegye
magéat... Es  amikor  végre
napkeltekor kiviragzott, teljes
pompéajaban jelent meg, finoman
asitva és bocsdnatot kérve
azért, hogy kécos volt.

A kis herceg elamult. Gyonyori
volt, tudta ezt, és nem is
prébalta elrejteni. Hamarosan
azonban ez a kecses virdg
kideriilt, hogy hid, szeszélyes és
kissé bonyolult. Panaszkodott a
hidegre,  paravant  kovetelt,
dicsekedett a tiiskéivel, amelyek
elriasztjak a tigriseket, bar a
bolygéjan nem voltak tigrisek. A
kis herceg, aki fiatal volt és jé
szandékl, nem tudta, hogyan
reagaljon. A lany zavarta,
blintudatot keltett benne, és
kétségekbe ejtette.

Id6vel eldrulta a szerzdnek,
mennyire megsebezte &t a né
szava, mennyire félreértette G&t.
Komolyan vette azokat a csak
tgyetlen megjegyzéseket,
biiszkeséget vagy félelmet, és
elment, mert azt hitte, hogy a
nd nem szereti &t. Mély
gyengédséggel és sajnalattal
bevallotta, hogy inkdbb ra
kellett volna néznie, ahelyett,
hogy hallgatott volna rda. Meg
kellett volna értenie a félénk és
tgyetlen szerelmet, ami a né
apré trikkjei mogott rejtdzott.
De azt mondta, tal fiatal volt
ahhoz, hogy tudjon szeretni.

Fékuszban:

* Tehetség gondozds (D9)
A lecke céljai:

* szOvegértés

* problémamegoldas

* dontéshozatal

* csoportmunka szervezése

Karakter

Kis herceg

Jellemzék Ko6lcsonhatasok

Lagy hang
Nem tévedt el,
nem faradt és
nem szomjas
Nyugodt,
komoly
Orémteli

Felébreszti a pilotat
Megkéri, hogy
rajzoljon egy birkat
Ismétli a kérést

Elszigeteltnek
érzi magat
Megdobbent

A replil6gépe
meghibasodott a
sivatagban
Megprobal egy
birkat rajzolni
rohan

Javaslatok

* Azonositsd a szbveg
szereplGit, kiilonos
tekintettel a f6bb
cselekménypontokra, a
szerepl6k jellemvondsaira,
érzelmeire és
cselekedeteire.

A karakterkartya hasznalata:

Minden tanulé kitolti a sajat karakterkartyajat:

* rairja a karakter nevét
* jellemz6it, mozgasait, reakcidit stb.
* Osszegyljti a
kornyezet elemeit, egyéb kiegészitéket,
megépitendd dolgokat
* atgondolja a fazisokat, eszkdzoket és
a robot épitéséhez szlikséges anyagokat
A diakok t6bb darabot hasznalhatnak
a Karakterkartya minden részébél
kartya minden részébdl tobb darabot is
hasznalhatnak, ha sziikséges!
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i Nevem:

MNeavem:

k ezt fogja tudni:

e Nevem:

Jé lenne, ha a robstom ezt is tudnd:

i
At kell gondsl

Kis herceg, barany,
doboz

Nyit, zar, bemegy a
dobozba

Sivatag, fa, piléta

A térténet f6bb
eseményei
Sziikséges
médiafajlok

Ossza fel a
szovegrészt
darabokra
Készitsen listat a
sziikséges dolgokrol
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Fékuszban:

* Tehetség gondozas (D9)

Ajanlott anyagok A lecke céljai:

* ArTeC blokkok (legaldbb 112 darabos készlet) * problémamegoldas
és ArTeC robotkészlet (legaldabb 1 Studuino
alaplap, 1 szervomotor, 2 érintésérzékeld, 2 J
piros LED, 1 IR fotoreflektor) * testkep

* Karakterkartyak és robotfeladat-kartyasablon

* Ceruza

» dontéshozatal

Javaslatok Hogyan toltsiik ki a robotkartyat?

Séta, tantorgas * Valassza ki a robot tevékenységét és a program

* Beszélgessiink a gyerekekkel arrél, hogyan Osszetettségét a gyermek képességeinek megfelelGen, az
mozognak az emberek és az allatok aktivitaskartya, a fejlédési szempontok és a

* Végezzenek el néhany mozdulatot egyitt, hogy a programozasi szint alapjan.
gyerekek megfigyelhessék a mozdulatok fazisait * Sziikség esetén (pl. tisztazas vagy differencialas céljabdl)

* Mutassanak meg a gyerekeknek mozgd tovabbi robotkartydk is kitolthetdk.
anatémiai mandkeneket * Tervezze meg a robotot tobbféle épitési/programozasi

* Epits figurdkat mozgd testrészekkel ArTeC moddal!
épitéelemekbdl * Toltse ki a robotkartyakat a célnyelven!

* A tdblazat nem minden oszlopat kell kitolteni, csak
azokat, amelyek relevansak a robot konkrét m(ikdése
szempontjabal.

* A tablazat minden soranak alapjan irja le a robot

Hi”té}és miik6dését a célnyelven, nyelvtanilag helyes

Beszed mondatokkal.

Robotom neve:

A robotomhoz szikséges alkatrészek:
T LA ALE: g ear N
!% ""E] UD - b z‘ Kapcsolédo témak a Miiszaki sarokban

LU RO REeREG * Szervomotor programozasa
fey €item meg e pregramezom » rabotamat: * A szervomotor mozgatasa egy adott szogbe (3.a, 3.b)
EFNEETECE
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R * Ismételt mozdulatok egy adott szamu alkalommal (3.b)
* Erintésérzékel8k hasznalata (4.a)
* IR fotoreflektor tesztelése és programozasa(7.a, 7.c, 7.e)

* IR fotoreflektor haszndlata targyak észlelésére (7.d, 7.e)
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Igy fog l§kidni a rebotem:

Babjaték lengd
Babjaték lengd rozsaval
rozsaval infravoros
érzékelbvel
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Otletek kiilonb6z6 programozasi szinti robotokhoz

Babjaték lengd
Babjaték. A rézsat egy Babjaték leng6 rozsaval

piros LED jeleniti meg rozsaval infraérzékelGvel
vezérelt

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

A rdzsa

Kis herceg és rézsa
tengelyesen felépitett
figurak

P1 A rdzsa 6ntozésének eljatszasa

* A jelenetet a megépitett Kis Herceg-figuraval és a rozsaval jatsszak el.

* A Kis Herceg figura karja tengelyesen mozgathato

P2 Visszacsatolas LED-del

* A bolygd babjaték-szinhazként van kialakitva

* A rdzsa kozepén lévé piros LED villog, amikor bekapcsoljak

P3 Mozgé virag

* A rdzsa egy egyenaramu motorra van szerelve, és egy keret segitségével folyamatosan
foroghat.

* A robot bekapcsoldsakor a rdzsa elkezdi mozgatni, és a kozepén lévé LED villogni kezd.

P4 ErzékelSvel bekapcsolt robot

* A robot felépitése hasonld a P3-hoz, de 1 infravoros érzékelGvel egészil ki

* Amikor a Kis Herceg az infravoros érzékel6 elé kertil, a robot elindul, a r6zsa megmozdul, és
a kozépen lévd LED villogni kezd




