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Csoport:

robotodat!

Vegyél annyi karakterfeladatkartyat, amennyire
szikséged van, és toltsd ki a hianyzé részeket, hogy be
tudd azonositani a feladataidat!

Tovabbi segitségért toltsd ki a robotfeladatkartyat!
Tervezd meg, melyik robotalkatrészekre lesz sziikséged!
Rajzold le a tervezett robotodat!

A sikeres
tanuld

Ellen6rizd, hogyan miikédnek a sziikséges
alkatrészek!

Hasznalja az alapvet6 programétleteket!
Mer| kisérletezni!

Szii séE esetén készits aj
feladatkartyakat vagy robotkartyakat a
bizonytalansdgok tisztazasara!l

>

ﬁ Probald ki a robotodat!

Ugy miikédik a robotod, ahogyan kellene?
Ha IGEN, tudnal valamit hozzaadni? Mit?
Ha NEM, mi a probléma? Hogyan lehetne megoldani?

Készits UJ feladatkartyakat vagy robotkartyakat a
bizonytalansagok tisztazasara!

Médositsd a robotodat vagy a programodat, és

teszteld Gjral
eszteld ujra Ne aggddj, ha nem fejezted be a

feladatot: legkdzelebb folytathatod!




