YANA’NIN YENI

DUNYASI
TUM KONULAR

Dersin hedefleri:

4 RIDEDi

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

* Isinma, Giris, Karar Verme
* islenebilir metin segmentini secme
* Yaraticiligin geligimi

Etkinlik
5 derslik projenin tamamini
kisaca tanitin

Yéntem/Etkilesim
On bilgi

Cikti

Ogrenciler 5 derslik uzun
bir stire agisindan
daslindrler

1. Preparation

Gerekli siire: 10 dakikadir.

GTG'den grup olusturma
fikirlerini kullanin (atama,
gizim...)

Gruplar olusturun: sinifi 4 Gerekli malzeme: 6zet metni

gruba ayirin

Yana, giiriltili bir patlamayla
uyandi. Disarisi zifiri karanlikti;
Zc’)’kyiiziini] kaplayan dev bir kara
ulut vardi. Uzaktan bir
bombardiman ucagi gériiniirken,
komsu binadan bir ¢iglik duydu.
Korkuyla ailesini uyandirmaya
kostu. Annesi elini” tutup
sakinlestirmeye calisti, babasi
ise limanda onlari bekleyen bir
tekne oldugunu séyledi ama
kendisi kalmayi secti.

2. Segilen gorev lizerinde galisin

Gerekli siire: 25 dakikadir.

Amaglariniza gore
homojen veya heterojen
gruplar

Onden, gruplar halinde
veya bireysel olarak

Ozet metnini okuyun okuma

Ogrencilerin sadece bu
birkag satirdan neler
olabilecegini hayal
etmelerine izin vermek.

Grubun segmesine izin
verin veya sec¢imlerini
kendiniz yapin

Yerine getirilecek gorevlere
karar verin

Etkinlik
Secilen gorev

Yontem
/Etkilesim

Cikti
Harika sanat eserleri

Gizerinde galisma

Gruplarin amaci, gorev igindeki
sahneyi ¢izim, sanat ve el sanatlari,
insaat vb. yoluyla temsil etmektir.
Yaraticiliklarini kullanmalarina izin
verin: bakis agilari gelecek derslere
hazirlanmalarina yardimci olacaktir.
Grupta isbirliginin nasil calistigina
dikkat edin! Gerekirse gorevlerin ve
materyallerin dagitilmasina yardimci
olun!

beklemeyin. Bu gorev,

herkesin hatalari
kesfedebilecegi ve
Ogrenebilecegi bir tur
beyin firtinasidir.

ihtiya¢ duyulan malzemeler
Gorev sayfasi, fikir sayfalari

Her tlrlU arag ve gereg
kullanilabilir:

Cizim, sanat ve el sanatlari

ArTeC Bloklari

Karton

Geri donistiiriilmis malzemeler —
evden okula dergiler, temiz ve
yeniden kullanilabilir "¢opler"
getirmelerini isteyin. Kendin de bir
seyler getir!

Etkinlik
Sunum

Degerlendirme

Yéntem/Etkilesim
Her grup calismalarini
sunar

Degerlendirme

3. Degerlendirme

Gerekli siire:
10 dakikadir.

Onlarla isbirliklerinin ve
grup ¢alismalarinin nasil
gittigini tartisin

Baska bir grupta
begendikleri bir seye isim
vermelerini isteyinwork

Sureci (akis, 6zerklik vb.),
ozglinlGgu (fikir gesitliligi, kullanilan
malzemeler) ve 6zellikle manuel
yetenegi (hassasiyet, verimlilik,
koseler, gizgiler) degerlendirin...).
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Sablon, kaut ve renkli kalemier
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Gorevi segme: " "

* Secilen gorev, grubun 2-4. derslerde
metnin hangi bolimini detaylandiracagini
etkiler.

Gruplar gorevi kendileri secebilir. Farkl
gorevler segmeleri icin onlari etkilemeye Fikir Carsisi'nda neler bulabilirsiniz??
cahgin! * Isinma gorevleriigin farkli fikir sayfalari
Gorevleri her grup arasinda kendiniz * Bu sayfalarda bulabilirsiniz
dagitabilirsiniz. Bu sekilde 2-4. derslerin .
gorevlerini planlayabilirsiniz. Projenin
baslangicinda.

Sanat ve el sanatlari ¢6ziimlerinden
ornekler (tuvalet kagidi rulolarindan
hayvanlar ve bitkiler yaratmak, kibritlerden
Her gérevde hangi becerilerin su kuyulari, origami hayvanlari vb.),
gelistirilebilecegini gormek icin sonraki

lara bakin! ArTeC Bloklari igin yapim talimatlari,
sayfalara bakin!

Kukla sablonlari,
Cocuklarin yaraticiliklarini kullanmalarina

izin verin! Amag idea Carsisi'ndaki
¢o6zlimleri kopyalamak degil! Bunlar sadece
ipucu amaglidir! Durum kartlari,

ihtiya¢c duyulan malzeme ve araclarin listesi
Pivot Animasyon yaziliminin kisa egitimi,

Onlarin bakis acisi, gelecek derslere Faydali linkler,
hazirlanmalarina yardimci olacaktir. Odaklanir.




