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V centre pozornosti:
* Priestorova orientacia (D3)

Uloha 1: Ako cestovali Yana a jej mama? Do akej
krajiny sa rozhodli ist?
Aky dopravny prostriedok pouZili?

Kazdé rieSenie je spravne!

Mbzete pouzit akykolvek nastroj a material!
Mozete vyuzit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi ndpadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

» Stavanie postdv a prostredia z blokov ArTeC,
recyklovanych materialov
Programovanie pohybu a prepravy ludi a
predmetov,
Tvorba pocitacovej grafiky, animacie
Praca s mapami

Podrobnosti o roznych riesSeniach najdete v listoch
s napadmi!

Okrem toho:

* Socialne zruénosti

* Predmetova
koncentracia —
obcianstvo, geografia
Rozvoj talentu
Predmet — Umelecké
remesla

Rozvojové zrucnosti:

Zameranie:
Jemnd motorika
Priestorova orientacia
Zivotné zruénosti
Kreativita .
Algoritmické myslenie

Ako riadit vystup:

Skupiny otvoria mapu sveta a rozhodnu sa, ktoru krajinu navstivia.
Potom premyslaju o tom, ako sa do tejto krajiny dostand. Navrhnu a
nakreslia zvoleny dopravny prostriedok.

Uloha 5: Ako si najdete priatelov v krajine, do
ktorej ste emigrovali?

KaZdé riesSenie je dobré!

MobzZete pouzit akykolvek nastroj a material!
Mobzete vyuzit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

* Hrajte hry na prelomenie ladu, pri ktorych sa
nepouzivaju slova

Podrobnosti o roznych rieSeniach ndjdete v listoch

napadov!

Rozvojové zrucnosti:

V centre pozornosti:
* Socidlne zrucnosti
* Pozornost
* Kreativita
e Zivotné zruénosti

Okrem toho:

* Ochrana prirody

* Rozvoj pozornosti

* Priestorova orientacia
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Uloha 3: Ako si zarobite na Zivobytie v prvych
drioch po prestahovani do novej krajiny? Ako
moZete zarobit miestnu menu?

Kazdé riesenie je dobré!

Mobzete pouzit akykolvek nastroj a material!
MozZete vyuZit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

* Aktivitu zameranu na zardbanie penfazi mbzete
realizovat s blokmi ArTeC.
Peniaze mozZete vyrobit z recyklovanych
materidlov.
Nakres prostredia, v ktorom sa aktivita
odohrava.

* Mobzete vytvorit pocitacovu grafiku

Rozne rieSenia ndjdete v listoch s ndpadmi!

Oblasti rozvoja:

Zameranie: Okrem toho:

* Socidlne zru¢nosti * Kreativita

 Zivotné zruénosti * Priestorova orientécia
* Matematické vypolty * Rozvoj pozornosti

Uloha 4: Ako vyzeraju postavy a scény v pribehu?

KaZdé rieSenie je dobré!

Mozete pouzit akékolvek nastroje a materialy!
MozZete vyuZit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi napadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Idea Bazaar — niekolko napadov:

Prostredie a postavy mozZete vytvorit pomocou
ArTeC blokov
Prostredie mozZete vytvorit z recyklovanych
materialov

* Nakres prostredia, ktoré sa ma vybudovat

*  Mobzete vytvorit pocitacovu grafiku

Rozne rieSenia najdete v nametovych listoch!

Oblasti rozvoja:

V centre pozornosti: Okrem toho:

* Pozornost * Rozvoj pozornosti
* Jemna motorika e Socialne zrucnosti
+ Kreativita + Zivotné zruénosti

* Priestorova orientdcia

Ako riadit vystup:

Skupiny zistuju, aka je mena krajiny, do ktorej
emigrovali. Potom diskutuju a rozhoduju sa, ako ju
ziskat. Premyslajd tiez o tom, ako sa mozu spriatelit
s fudmi v krajine, do ktorej emigrovali, a prijimaju
rozhodnutie.
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V centre pozornosti:
* Priestorova orientdcia (D3)

Uloha 5: Kam méze dieta navstivit v krajine, do Idea Bazaar — niekolko napadov:

ktorej emigrovalo? Aké si zname miesta v krajine, | * Peniaze mdZete vyrobit z recyklovanych

do ktorej emigrovalo? materialov.

* Kresba prostredia, v ktorom sa aktivita odohrava.
Kazdé rieSenie je spravne! * MbzZete vytvorit pocitacovu grafiku

Mozete pouzit akykolvek nastroj a material! Rozne rieSenia najdete v Idea Sheets!

Mbzete vyuzit napady a zoznam materialov z Idea
Bazaar, prist s vlastnymi ndpadmi alebo
jednoducho nechat deti, aby boli kreativne.

Oblasti rozvoja:

V centre pozornosti: Okrem toho:
Socidlne zruc¢nosti * Ochrana prirody
Kritické myslenie * Rozvoj pozornosti
Obcianska vychova  Zivotné zruénosti
Kreativita

Uloha 6: Co by sa malo urobit, aby ste sa Bazar napadov — niekol'ko napadov:

prisposobili krajine, do ktorej ste emigrovali? Ako | ¢ Diskutujte o situacii, ktoru prave hrate!
mdZeme vychadzat s ludmi? * Najdite situaciu uvedenu v ulohe a zahrajte ju!
Podrobnosti o roznych rieSeniach najdete v listoch
Kazdé rieSenie je dobré! s napadmi!

Studenti hovoria o strachu, napati, vyliéeni, Gzkosti
a sudeni.

Dramatizuju a zahraju danu situaciu.

Zameranie. Zameranie:

e Kritické myslenie * Socialne zruénosti
e Socidlne zruénosti * Kritické myslenie
e Obcdianstvo. * Obcianska gramotnost'.
* Porozumenie textu ’

Rozvojové zrucnosti:

Okrem toho:

¢ Sustredenie
pozornosti
Zivotné zru¢nosti
Rozvoj talentu

Ako riadit vystup:

Potom, ¢o skupiny za€n Zit v krajine, do ktorej
migruju, vyhladavaju a planuju miesta, ktoré v danej
krajine navstivia. Nasledne sa rozhodnu a diskutuju
o tom, na ¢o si maju davat pozor pri komunikacii s
inymi fudmi pocas pobytu v danej krajine.
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V centre pozornosti:
* Priestorova orientacia (D3)
Ciele lekcie:

Postupom casu sa * porozumenie textu

Yana zlepsila v * rieenie problémov
turectine. Teraz , « rozhodovanie

mohla komunikovat . . e SkUDINOVel Dra
nielen s Nil, ale aj s organizovanie skupinovej prace
ostatnymi
spoluziakmi. Citila sa
sebavedomejsia a
zacala si uzivat ¢as
straveny v skole.

* Ukazte detom obrazky

alebo videa utecencov,
Hlavné ¢rty a interakcie postav ktori opustaju svoje
domovy, aby ste
ilustrovali Janinu cestu
za bezpecim.

Jedného dna Nil Postava Vlastnosti Interakcie
pozvala Janu a jej
mat,ku I_(v s_ebe, domov. Yana Zvedavd, mald, opatrna, | Rozpravanie,
Ked P”Sl-ls ,,\Ill- Janu pracovitd, priatel'ska spolocné ucenie,
privitala vel'kym : - — hranie hier
objatl'm. SPOI.U Nil O(fhot?a,’pracowta,
spievali pesnicky, priatefska

hrali hr)’ a dokonca Pokladnitka | Stary, zabudnuty, Rozprévanie,
si zahrali farebnt chédpavy pocitanie
loptovd hru, ktora
naplnila izbu
smiechom. Jana sa
uz dlho necitila taka .
$t'astnad. * hapise meno postavy , Pokladni¢ka
* jeho vlastnosti, pohyby, reakcie atd.

Po néroénej ceste a * zhromazdi prvky prostredia, £ / -
mnoh)',ch Vyzvach si dalsie doplnky, veci, ktoré treba postavit Zvedav:d, drobna,
Yana a Jej mama * premysli si fazy, nastroje a materialy opatrn?,l
koneéne vybudovali potrebné na stavbu robota pracovita,

novy zivot. Teta Studenti mozu pouiit viac kusov kazdej casti priatel'ska,
Nadia, Nil a Jej karty postavy, ak je to potrebné! ochotna poméct,
rodina boli pre ne 7 Stary, Zabudnuty,
velkym zdrojom - Chapavy

lasky a podpory. w Volém se:
Yana sa od tychto Budujem:
lgdl’ nauc’nla skutocny 8Q Peniaze,
vyznam laskavosti, —_ Hovorenie, Pohyb,

~ER

sucitu a priatel’stva. g _
»Priatel'stvo hovori Mej robot bude ovlédat’
univerzalnym
jazykom,* "pomyslela e ——

Sl. wy : Hlavné dejové linie

“d .
Malo by to byt este: prlbehu
Potrebné
medialne subory

Rozdelte text na

Ako pouzivat kartu postavy: Yana
’
Kazdy Student vyplni svoju vlastnu kartu postavy: Nil
’

Tanec,

Turecko sa stalo pre
Yanu druhym
domovom. S
dsmevom na tvari Rozc
ovedala: ,,Tu sa mgj b Casti

zivot zacal nanovo.* ’ Vytvorte zoznam

potrebnych veci
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Odporucané materialy

* ArTeC bloky (minimalne sada 112 ks) a ArTeC
robotickd sada (2 zdkladné dosky Studuino, 2 LED
diédy, 1 bzuciak, 1 servomotor, 5 dotykovych
senzorov, 2 jednosmerné motory, 2 servomotory,
ozubené kolesd, ozubené tyce)

* Navrh myslienkovej mapy alebo grafu, dejova
linia

* Karty postdv a Sabléna kariet robotickych dloh

* Ceruzka

Navrhy

* Zbierajte napady, ako posuvat postavy dopredu a
dozadu.

* Zbierajte napady, ako napodobnit pohyby postav:
chédzu, rec, tanec, beh, pohyb.

* Ukazte detom anatomické figuriny v pohybe.

* Stavajte jednoduché postavicky z kociek ArTeC.

Lod’

* Zbierajte informdacie o roznych typoch lodi.

* Vytvorte jednoduché modely pomocou réznych
technik.

Nohy, telo, chédza, ruky, Usta

V centre pozornosti:

* Priestorova orientacia (D3)
Ciele lekcie:

* porozumenie textu
*rieSenie problémov
*rozhodovanie

* vyjadrovanie pohybu

Ako vyplnit roboticka kartu?

* Vyberte ¢innost robota a zloZitost programu tak, aby
zodpovedali schopnostiam dietata, na zaklade karty
¢innosti, vyvojového aspektu a Urovne programovania.

* V pripade potreby (napr. na objasnenie alebo rozliSenie)
je mozné vyplnit dalsie karty robotov.

* Navrhnite robota s viacerymi sposobmi
zostavenia/programovania!

* Vyplnite karty robotov v ciefovom jazyku!

* Nie je potrebné vyplInit vietky stipce tabulky, len tie,
ktoré su relevantné pre konkrétnu ¢innost robota.

* Na zaklade kazdého riadku tabulky opiste prevadzku
robota v cielovom jazyku pomocou gramaticky
spravnych viet.

@

Casti zory, ktoré budem potrebovat’:

Karta dloh pre robota ;

mdjho bota

(3.a)

Takto bude fungovat! robot: JESEEy cfpreish et Lo

AN

Suvisiace témy v technickom kutiku
* Programovanie jednosmerného motora (2.a, 2.b)
* Testovanie a programovanie dotykového senzora
* Spustanie a zastavovanie LED a bzuciaka stlacenim rovnakych
alebo réznych tlacidiel alebo dotykovych senzorov (4.b, 4.c)
* Dialkové ovladanie zloZené zo 4 dotykovych senzorov (4.d)
* Programovanie servomotora
* Pohyb prvkov namontovanych na servomotore do daného uhla

* Programovanie viniaceho pohybu (3.b)
* PouZitie LED (5.a)
* Blikanie (5.b)
* PoufZitie bzuciaka (6.a)
* Poufitie IR fotoreflektora (7)
* Detekcia a vyhybanie sa prekazkam (7.b, 7.c, 7.d)

/‘\\
M=

\

—

\\I ~
Yana a Nil hraju loptu

na vrchole
babkového divadla.

~
N

Yana a Nil su
figarky, ktoré sa
daju pohybovat v
0si.

PROG1

\I Yana a Nil hraju

loptu pomocou
katapultu s
vyhladavanim ciela,
ktory je vybaveny
servomotorom,
ktory automaticky
reaguje na loptu.

Yana a Nil hraju
loptu pomocou
katapultu na
mierenie, ktory je
vybaveny
servomotorom.

PROG3
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Ndapady pre robotov na roznych programovacich trovniach

Yana a Nil hraju loptu
Yana a Nil hraju loptu pomocou katapultu s
Yana a Nil su postavy, Yana a Nil hraju loptu pomocou katapultu s vyhladavanim ciela,
ktoré sa daju na vrchole babkového vyhladavanim ciela, ktory je vybaveny
pohybovat v osi divadla. ktory je vybaveny servomotorom, ktory
servomotorom. automaticky reaguje
na loptu.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Yana a Nil hraju loptu

P1 Yana a Nil hraju futbal

* Vytvorte postavy scény

* Obe diev¢ata pohybuju kolenami v kruhovom pohybe a kopu do
lopty.

P2 Babkové divadlo

* Staviame bdbkové divadlo.

* Dve matky su v popredi a dve dievcata su hore.

* Medzi nimi vytvarame bezecké svetla z ¢ervenych LED diéd, ktoré
znazornuju loptu lietajuicu sem a tam.

* Na prehravanie ich pesnicky pouzivame bzuciak.

P3 Yana a Nil hrajuce sa s loptou

Stavba presného katapultu

* Dve dievc¢ata si spolu hraju s loptou.

* Potrebné su dva servomotory: jeden na odpalenie a jeden na
mierenie.

* Vypustanie sa vykonava stlacenim tlacidla.

* Katapult sa otdca doprava a dolava pod kontrolou dvoch tlacidiel.

P4 Yana a Nil hraju loptu

* SU potrebné dva servomotory: jeden na odpalenie a jeden na
mierenie.

* V lopatke katapultu je nainstalovany fotoreflektor. Ten zisti, kedy
je lopta umiestnend v lopatke, a vtom momente dojde k
vystreleniu.

* Katapult sa otdca doprava a dolava pomocou dvoch tlacidiel.




