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A YANA
INCEPUTUL UNEI NOI VIETI (T4)

Tn prim-plan:
* Comunicare lingvistica (D12)

Sarcina 1: Cum au calitorit Yana si mama ei? in ce
tara au ales sa mearga?
Ce mijloc de transport au folosit?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Construirea de personaje si medii din blocuri
ArTeC, materiale reciclate
Programarea pentru deplasarea si transportul
persoanelor si obiectelor,
Crearea de grafica computerizata, animatie
Lucrul cu harti

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Abilitati de dezvoltare: Tn plus:

* Abilitati sociale

* Concentrarea asupra
subiectului —
Cetatenie, Geografie
Dezvoltarea talentului
Materie — Arte si

meserii

n centrul atentiei:

* Abilitati motorii fine
* Orientarea spatiala

* Abilitati de viata

* Creativitate

* Gandirea algoritmica

Cum se gestioneaza rezultatele:

Grupurile deschid o harta a lumii si decid ce tara vor vizita. Apoi se
gandesc cum se va face transportul catre aceasta tara. Proiecteaza si
deseneaza mijloacele de transport alese.

Sarcina 5: Cum va faceti prieteni in tara in care ati
emigrat?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Jucati jocuri de spargere a ghetii care nu folosesc
cuvinte

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Abilitati de dezvoltare:

n centrul atentiei:
* Abilitati sociale
* Atentie

* Creativitate

* Abilitati de viata

n plus:

* Protectia naturii

* Dezvoltarea atentiei
* Orientarea spatiala
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Tn prim-plan:
e Comunicare lingvistica (D12)

Sarcina 3: Cum va castigati existenta in primele
zile dupa ce ati emigrat intr-o tara noua? Cum
puteti castiga moneda locala?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti ldsa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Putetirealiza activitatea de castigare a banilor cu
blocurile ArTeC.
Puteti face bani folosind materiale reciclate.
Un desen al mediului in care se desfasoara
activitatea.

* Puteti crea grafica pe computer

Pentru diferite solutii, consultati Fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Tn centrul atentiei: n plus:

» Abilitati sociale * Creativitate

* Abilitati de viata * CQOrientare spatiala

* Calcul matematic * Dezvoltarea atentiei

Sarcina 4: Cum arata personajele si scenele din
poveste?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

Puteti crea mediul si personajele cu blocuri
ArTeC
* Puteti crea mediul cu materiale reciclate
* Desenul mediului care urmeaza sa fie construit
* Puteti crea grafica computerizata
Pentru diferite solutii, consultati Fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

n centrul atentiei: n plus:

* Atentie * Dezvoltarea atentiei
* Abilitati motorii fine * Abilitati sociale

* Creativitate e Abilitati de viata

* Orientarea spatiala

Cum sa gestionezi rezultatele:

Grupurile cerceteaza care este moneda tarii in care
au emigrat. Apoi, discuta si decid cum sa o obtina.
De asemenea, se gandesc cum pot sa se
imprieteneasca cu oamenii din tara in care au
emigrat si iau o decizie.
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Tn prim-plan:
e Comunicare lingvistica (D12)

Sarcina 5: Unde poate vizita un copil in tara in care
a emigrat? Care sunt unele dintre locurile
faimoase din tara in care a emigrat?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti ldsa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Puteti confectiona bani folosind materiale
reciclate.
Un desen al mediului in care se desfasoara
activitatea.

* Puteti crea grafica pe computer

Pentru diferite solutii, consultati Fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

Tn centrul atentiei: n plus:

* Abilitati sociale * Protectia naturii

* Gandire critica * Dezvoltarea atentiei
* Cunostinte civice » Abilitati de viata

* Creativitate
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Sarcina 6: Ce trebuie facut pentru a te adapta la
tarain care ai migrat? Cum putem sa ne intelegem
cu oamenii?

Orice solutie este buna!

Elevii vorbesc despre frica, tensiune, excludere,
anxietate si judecati.

Ei dramatizeaza si joaca situatia data.
Concentrati-va.

e Gandire critica

¢ Abilitati sociale

¢ Cetatenie.

Bazar de idei — cateva idei:

* Discutati situatia pe masura ce o interpretati!

* Gasiti o situatie data in sarcina si dramatizati-o!
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Abilitati de dezvoltare:

n plus:

* Concentrarea atentiei
* Abilitati de viata

* Dezvoltarea talentelor

n centrul atentiei:

* Abilitati sociale

* Gandire critica

* Cunostinte civice

+ TIntelegerea textului

Cum sa gestionezi rezultatele:

Dupa ce grupurile incep sa locuiasca in tara in care
migreaza, ele cerceteaza si planifica locurile pe care
le vor vizita Tn acea tara. Apoi decid si discuta la ce
trebuie sa fie atenti atunci cand comunica cu alte
persoane in timp ce locuiesc in acea tara.
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Cu timpul, turca Yanei
s—-a imbunatatit. Acum
putea comunica nu
numai cu Nil, ci si cu
ceilalti colegi de clasa.
Se simtea mai
increzatoare si
incepea sa se bucure
de timpul petrecut la
scoala.

Intr-o zi, Nil le-a
invitat pe Yana si pe
mama ei la ea acasa.
Cand au ajuns, Nil a
intampinat-o pe Yana
cu o Imbratisare calda.
Impreuna, au cantat,
s-au jucat si au
organizat chiar si un
joc cu mingli colorate,
care a umplut camera
de rasete. Yana nu se
mai simtise atat de
fericita de mult timp.

Dupa ce au trecut
printr-o calatorie
dificila si multe
provocari, Yana si
mama ei si-au
construit in sfarsit o
noua viata. Matusa
Nadia, Nil si familia ei
au fost o sursa
importanta de iubire si
sprijin. Yana a invatat
adevaratul sens al
bunatatii, compasiunii
si prieteniei de la
aceste persoane.
,Prietenia vorbeste o
limba universala”, s-a
gandit ea.

Turcia devenise a
doua casa pentru
Yana. Cu un zambet
pe buze, ea spuse:
»Aici mi-a inceput
viata din nou”.

n prim-plan:

Obiectivele lectiei:
* intelegerea textului

* luarea deciziilor

* Comunicare lingvistica (D12)

* rezolvarea problemelor

* organizarea muncii in grup

Caracteristicile principale si interactiunile personajelor

Personaj Caracteristici

Interactiuni

Yana Curioasd, mica,
prudentd, harnica,

prietenoasa

Nil Servicios, harnic,
prietenos

Conversatii,
invdtarea
impreuna, jocuri

Casier Batran, uitat, intelegator

Vorbind,
calculand

Sugestii

* Comparati sentimentul
de pierdere pe care
Yana il simte pentru ca
si-a parasit tatal cu
speranta pe care o are
pentru o viata mai buna
in Turcia.

Cum se utilizeaza cartea personajului:

Fiecare elev completeaza propria fisa de personaj:

* scrie numele personajului

* trasaturile, miscarile, reactiile etc.

* colecteaza elementele mediului,

alte accesorii, lucruri care trebuie construite
* gandeste-te la fazele, uneltele si materialele

construirii robotului

Elevii pot folosi mai multe piese din fiecare
parte a carte de personaj daca este necesar!

/

e
hd Numela
L

Construieste

.

Asigura=te ¢a robotul téu poate sa:

Z Z

Curioasa, mica,
prudenta, harnica,
prietenoasa,
serviabila,

Batran, Uitat,
intelegitor

Bani, Vorbit,
Miscare, Dans,

Actiunile
principale ale
povestii

Fisiere media
necesare
Tmpartiti
segmentul de text
in bucati

Faceti o lista cu
lucrurile necesare
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: Tn centrul atentiei:
Materiale recomandate ’

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 piese) si setul * Comunicare lingvistica (D12)
de roboticd ArTeC (2 pldci de baza Studuino, 2 LED- Obiectivele lectiei:
uri, 1 buzzer, 1 servomotor, 5 senzori tactili, 2 n ’ .
motoare de curent continuu, 2 servomotoare, * mtelegerea textului
angrenaje, cremaliere) *rezolvarea problemelor
. I\/Ivln(':lmap sau scf.uta'de diagrama, sc%na?rlu N e luarea deciziilor
¢ Carti de personaje si sablon pentru carti de sarcini ] Lo .
robotice ® exprimarea miscaril
* Creion

Cum se completeaza cardul robotic?

Sugestii * Alegeti activitatea robotului si complexitatea programului in

* Colectati idei despre cum s& miscati personajele functie de abilitatile copilului, pe baza cardului de activitate, a
inainte si fnapoi. aspectului de dezvoltare si a nivelului de programare.

* Adunati idei despre cum s& imitati miscarile * Dacd este necesar (de exemplu, pentru clarificare sau
personajelor: mersul, vorbitul, dansul, alergatul, diferentiere), se pot completa carduri suplimentare pentru
miscarea. roboti.

* Aratati copiilor manechine anatomice fn miscare. * Proiectati robotul cu mai multe moduri de

¢ Construieste figuri simple din blocuri ArTeC. construire/programare!

Barca * Completati cardurile robotului in limba tinta!

* Colecteaza informatii despre diferite tipuri de barci. * Nu este necesar sa completati toate coloanele tabelului, ci

* Creati modele simple folosind diferite tehnici. doar cele relevante pentru functionarea specifica a robotului.

* Pe baza fiecdrui rand al tabelului, descrieti functionarea
robotului in limba tinta folosind propozitii corecte din punct
de vedere gramatical.

Picioare, corp, mers, brate, gura

Subiecte conexe in sectiunea Tehnica
ﬁ Fisa, de sarcini a robatul * Programarea motorului de curent continuu (2.a, 2.b)
- — * Testarea si programarea senzorului tactil
”:“f"t:m m te maasrele g B * Pornirea si oprirea LED-ului si a buzzerului prin apasarea acelorasi sau a
.E]'J* Lu-/ 0@ |0 altor butoane sau senzori tactili (4.b, 4.c)
8. ) * Telecomanda compusa din 4 senzori tactili (4.d)

- b Gu hu" Corp * Programarea motorului servo

Astfel imi conatruiese 5i programez robotul: * Deplasarea elementelor montate pe un servomotor la un unghi dat (3.a)
o it |l [ETEEPS [t | * Programarea miscarii de unduire (3.b)

* Utilizarea LED-ului (5.a)

* Clipire (5.b)
¢ Utilizarea soneriei (6.a)
ions, robogl mew:  Eoee: e e o ¢ Utilizarea fotoreflectorului IR (7)
* Detectarea si evitarea obstacolelor (7.b, 7.c, 7.d)

Yana si Nil joaca cu

Yana si Nil se joaca cu Yana si Nil se joacd ~—_ mingea folosind o
mingea pe o cu mingea folosind o catapulta cu
structura de teatru catapulta echipata servomotor care
de papusi. cu un servomotor. reactioneaza
automat la minge.

PROG1 PROG4

Yana si Nil sunt
figuri care pot fi
miscate axial.
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Idei pentru roboti la diferite niveluri de programare

Yana si Nil se joaca cu
Yana si Nil se joaca cu mingea folosind o
Yana si Nil sunt figuri Yana si Nil se joaca cu mingea folosind o catapulta cu tinta,
care pot fi miscate mingea pe o structura catapulta cu tinta echipatd cu un

axial de teatru de pdpusi. echipatad cu un servomotor care
servomotor. reactioneaza
automat la minge.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Yana si Nil se joaca cu mingea

P1 Yana si Nil joaca fotbal

* Construieste personajele scenei

* Cele doua fete isi misca genunchii intr-o miscare circulara si
lovesc mingea.

P2 Teatru de papusi

* Construim un teatru de papusi.

* Cele douda mame sunt in prim-plan, iar cele doua fete suntin
partea de sus.

* Intre ele, realizdm lumini intermitente din LED-uri rosii, care
arata mingea zburand inainte si inapoi.

* Folosim un buzzer pentru a reda melodia lor.

P3 Yana si Nil jucand cu mingea

Construirea unei catapulte precise

* Cele doua fete se joaca cu mingea.

* Sunt necesare doua servomotoare: unul pentru lansare si unul
pentru tintire.

* Lansarea se face prin apasarea unui buton.

* Catapulta se roteste la dreapta si la stanga sub controlul a doua
butoane.

P4 Yana si Nil se joaca cu mingea

* Sunt necesare doua servomotoare: unul pentru lansare si unul
pentru tintire.

* Un fotoreflector este instalat in cupa catapultei. Acesta
detecteaza momentul in care mingea este plasata in ea, moment
in care are loc lansarea.

* Catapulta se roteste la dreapta si la stanga sub controlul a doua
butoane.




