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(T3)

Tn prim-plan:
* Creativitate (D10)

Sarcina 1: Cum au calitorit Yana si mama ei? in ce
tara au ales sa mearga?
Ce mijloc de transport au folosit?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Construirea de personaje si medii din blocuri
ArTeC, materiale reciclate
Programarea pentru deplasarea si transportul
persoanelor si obiectelor,
Crearea de grafica computerizata, animatie
Lucrul cu harti

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Abilititi de dezvoltare: 1n plus:

* Abilitati sociale

* Concentrarea asupra
subiectului —
Cetatenie, Geografie
Dezvoltarea talentului
Materie — Arte si

meserii

n centrul atentiei:

* Abilitati motorii fine
* Orientarea spatiala

* Abilitati de viata

* Creativitate

* Gandirea algoritmica

Cum se gestioneaza rezultatele:

Grupurile deschid o harta a lumii si decid ce tara vor vizita. Apoi se
gandesc cum se va face transportul catre aceasta tara. Proiecteaza si
deseneaza mijloacele de transport alese.

Sarcina 5: Cum va faceti prieteni in tara in care ati
emigrat?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Jucati jocuri de spargere a ghetii care nu folosesc
cuvinte

Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati

fisele cu idei!

Abilitati de dezvoltare:

n centrul atentiei:
* Abilitati sociale
* Atentie

* Creativitate

* Abilitati de viata

n plus:

* Protectia naturii

* Dezvoltarea atentiei
* Orientarea spatiala
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Sarcina 3: Cum va castigati existenta in primele
zile dupa ce ati emigrat intr-o tara noua? Cum
puteti castiga moneda locala?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti Iasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Putetirealiza activitatea de castigare a banilor cu
blocurile ArTeC.
Puteti face bani folosind materiale reciclate.
Un desen al mediului in care se desfasoara
activitatea.

* Puteti crea grafica pe computer

Pentru diferite solutii, consultati Fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

n centrul atentiei: n plus:

* Abilitati sociale ¢ Creativitate

* Abilitati de viata * Orientare spatiala

* Calcul matematic * Dezvoltarea atentiei

Sarcina 4: Cum arata personajele si scenele din
poveste?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti lasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

Puteti crea mediul si personajele cu blocuri
ArTeC
* Puteti crea mediul cu materiale reciclate
* Desenul mediului care urmeaza sa fie construit
* Puteti crea grafica computerizata
Pentru diferite solutii, consultati Fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

n centrul atentiei: n plus:

* Atentie * Dezvoltarea atentiei
* Abilitati motorii fine * Abilitati sociale

* Creativitate e Abilitati de viata

* Orientarea spatiala

Cum sa gestionezi rezultatele:

Grupurile cerceteaza care este moneda tarii in care
au emigrat. Apoi, discuta si decid cum sa o obtina.
De asemenea, se gandesc cum pot sa se
imprieteneasca cu oamenii din tara in care au
emigrat si iau o decizie.
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Sarcina 5: Unde poate vizita un copil in tara in care
a emigrat? Care sunt unele dintre locurile
faimoase din tara in care a emigrat?

Orice solutie este buna!

Se pot folosi orice fel de instrumente si materiale!
Puteti folosi ideile si lista de materiale din Idea
Bazaar, puteti veni cu propriile idei sau pur si
simplu puteti Iasa copiii sa fie creativi.

Idea Bazaar — cateva idei:

* Puteti confectiona bani folosind materiale
reciclate.
Un desen al mediului in care se desfasoara
activitatea.

* Puteti crea grafica pe computer

Pentru diferite solutii, consultati Fisele de idei!

Domenii de dezvoltare:

n centrul atentiei: n plus:

* Abilitati sociale * Protectia naturii

* Gandire critica * Dezvoltarea atentiei
* Cunostinte civice * Abilitati de viata

* Creativitate

Sarcina 6: Ce trebuie facut pentru a te adapta la
tara in care ai migrat? Cum putem sa ne intelegem
cu oamenii?

Orice solutie este buna!

Elevii vorbesc despre frica, tensiune, excludere,
anxietate si judecati.

Ei dramatizeaza si joaca situatia data.
Concentrati-va.

e Gandire critica

e Abilitati sociale

e Cetatenie.

Bazar de idei — cateva idei:

* Discutati situatia pe masura ce o interpretati!

* Gasiti o situatie data Tn sarcina si dramatizati-o!
Pentru detalii despre diferitele solutii, consultati
fisele cu idei!

Abilitati de dezvoltare:

n plus:

* Concentrarea atentiei
¢ Abilitati de viata

* Dezvoltarea talentelor

n centrul atentiei:

* Abilitati sociale

* @Gandire critica

* Cunostinte civice

* intelegerea textului

Cum sa gestionezi rezultatele:

Dupa ce grupurile incep sa locuiasca in tara in care
migreaza, ele cerceteaza si planifica locurile pe care
le vor vizita Tn acea tara. Apoi decid si discuta la ce
trebuie sa fie atenti atunci cand comunica cu alte
persoane in timp ce locuiesc in acea tara.
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Dupa cateva
saptamani, Yana s-a
inscris la scoala. La
inceput, noua limba si
cultura o intimidau.
Dar intr-o zi, in timp
ce mergea pe coridorul
scolii cu o expresie
trista pe chip, o fata
pe nume Nil s-a
apropiat de ea si i-a
spus: ,,Buna, eu sunt
il! Putem fi
prietene?” Yana a
zambit timid si a dat
din cap. Acesta a fost
inceputul unei
frumoase prietenii.

Nil a inceput sa o
ajute pe Yana sa
invete turca. Au
petrecut ore intregi
studiind impreuna,
transformand adesea
lectiile in jocuri
distractive. Primele
cuvinte pe care Yana
le-a invatat au fost
»Glinaydin® si
,Merhaba”. Cand le-a
stapanit, au dansat
bucuroase, sarbatorind
progresul ei. ,In _
curand, vei putea vorbi
cu toata lumea in
;c\lq{cé!”, a incurajat-o
il.

n prim-plan:

* Creativitate (D10)
Obiectivele lectiei:

* intelegerea textului

* rezolvarea problemelor

* luarea deciziilor

* organizarea muncii in grup

Caracteristicile principale si interactiunile personajelor

Personaj Caracteristici Interactiuni

Yana Curioasd, mica,
prudentd, harnica,
prietenoasa

Conversatii,
invdtarea
impreuna, jocuri

Nil Servicios, harnic,
prietenos

Casier Batran, uitat, intelegator | Vorbind,

calculand

Sugestii

* Comparati sentimentul
de pierdere pe care
Yana il simte pentru ca
si-a parasit tatal cu
speranta pe care o are
pentru o viata mai buna
in Turcia.

Cum se utilizeaza cartea personajului:

Fiecare elev completeaza propria fisa de personaj:

* scrie numele personajului
* trasaturile, miscarile, reactiile etc.
* colecteaza elementele mediului,
alte accesorii, lucruri care trebuie construite
* gandeste-te la fazele, uneltele si materialele
construirii robotului
Elevii pot folosi mai multe piese din fiecare
parte a carte de personaj daca este necesar!

/

Numela

.

Asigura=te ¢a robotul téu poate sa:

Yana,
Nil,
Casier

Z Z

Curioasa, mica,
prudenta, harnica,
prietenoasa,
serviabila,

Batran, Uitat,
intelegitor

Bani, Vorbit,
Miscare, Dans,

Actiunile
principale ale
povestii

Fisiere media
necesare
Tmpartiti
segmentul de text
in bucati

Faceti o lista cu
lucrurile necesare
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Materiale recomandate In prln?-l_:,lan'

* Blocuri ArTeC (cel putin setul de 112 piese) si setul * Creativitate (D10)
de roboticd ArTeC (2 pldci de baza Studuino, 2 LED- Obiectivele lectiei:
uri, 1 buzzer, 1 servomotor, 5 senzori tactili, 2 o | ’ lui
motoare de curent continuu, 2 servomotoare, mte egerea textulu
angrenaje, cremaliere) *rezolvarea problemelor

. I\/Iuln(':lmap sau scf.uta‘de diagrama, sc%na?rlu N e luarea deciziilor

¢ Carti de personaje si sablon pentru carti de sarcini ] Lo .
robotice ® exprimarea miscaril

* Creion

Cum se completeaza cardul robotic?

Sugestii * Alegeti activitatea robotului si complexitatea programului in

* Colectati idei despre cum si miscati personajele functie de abilitatile copilului, pe baza cardului de activitate, a
inainte si inapoi. aspectului de dezvoltare si a nivelului de programare.

* Adunati idei despre cum s& imitati miscirile * Dacd este necesar (de exemplu, pentru clarificare sau
personajelor: mersul, vorbitul, dansul, alergatul, diferentiere), se pot completa carduri suplimentare pentru
miscarea. roboti.

* Aratati copiilor manechine anatomice in miscare. * Proiectati robotul cu mai multe moduri de

* Construieste figuri simple din blocuri ArTeC. construire/programare!

Barca * Completati cardurile robotului in limba tinta!

* Colecteaz informatii despre diferite tipuri de barci. * Nu este necesar sa completati toate coloanele tabelului, ci

* Creati modele simple folosind diferite tehnici. doar cele relevante pentru functionarea specifica a robotului.

* Pe baza fiecdrui rand al tabelului, descrieti functionarea
robotului in limba tinta folosind propozitii corecte din punct
de vedere gramatical.

Picioare, corp, mers, brate, gura

Subiecte conexe in sectiunea Tehnica
ﬁ Fisa de sarcini a robotu * Programarea motorului de curent continuu (2.a, 2.b)
- — * Testarea si programarea senzorului tactil
“:“"f";m e I B * Pornirea si oprirea LED-ului si a buzzerului prin apdsarea acelorasi sau a
.E]"H Lu-f O |3 o | = altor butoane sau senzori tactili (4.b, 4.c)
- * Telecomanda compusa din 4 senzori tactili (4.d)

e el "Qu hu" e * Programarea motorului servo

Pstfel imi construiese 5 programez robatul: * Deplasarea elementelor montate pe un servomotor la un unghi dat (3.a)
: * Programarea miscarii de unduire (3.b)

* Utilizarea LED-ului (5.a)

* Clipire (5.b)
¢ Utilizarea soneriei (6.a)
ions, robogl mew:  Eoee: e e o * Utilizarea fotoreflectorului IR (7)
* Detectarea si evitarea obstacolelor (7.b, 7.c, 7.d)

—

\
Participantii la Vorbitorul miscs Vorbitorii isi misca
Ridica bratul SAU dezbatere ridica . T~ gura, arat3 emotii,
gura, arata emotii, vn
scoate automat bratele, scot sunete oA »strigd” in tonuri
o ,vorbeste” in tonuri

un sunet. si raspund unul diferite si raspund
altuia. unul altuia.

diferite si raspunde.
PROG1 PROG4
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Idei pentru roboti la diferite niveluri de programare

Vorbitorii isi misca

Participantii la Difuzorul isi misca . B
gura, arata emotii,

Ridica bratul SAU R N "
dezbatere ridica gura, arata emotii, L n :
scoate automat un . oA e ,striga” In tonuri
bratele, scot sunete si ,vorbeste” in diferite

sunet. . ) T diferite si raspund
raspund unul altuia. tonuri si raspunde. .
unul altuia.

PROG1 PROG2 PROG3 PROG4

Prietenia dintre Yana si Nil

P1 Conversatie prezentata cu sunet SAU miscare

¢ Servomotoarele simuleaza conversatia

¢ ridicarea bratelor, scuturarea capului

SAU

¢ Buzzerul permite vorbitorilor sa emita sunete

* Produc sunete pe rand, cu ,voci” diferite

¢ Cele doua figuri sunt conectate la placi de baza separate

¢ Acestea functioneazad automat cand robotul este pornit

P2 Yana si Nil vorbesc tare.

* Miscarile bratelor si capului si vocalizarile simbolizeaza
conversatia

¢ Miscarile bratelor si capului sunt controlate de servomotoare

¢ Convorbitorii pot scoate sunete folosind un buzzer

* Cele doua figuri ar trebui sa scoata sunete diferite

* Cele doua figuri pot fi controlate ca niste papusi folosind butoane

* Cele doua figuri sunt conectate la aceeasi placa de baza

P3 Construirea unei persoane care arata emotii in timpul

conversatiei

* Miscarea gurii cu servomotor

* Producerea sunetului cu ajutorul unui buzzer

* Ochii figurinei entuziaste se lumineaza cu LED-uri

* Activata de senzorul de sunet

P4 Doi interlocutori

* Cele doua figuri sunt conectate la aceeasi placa de baza.

* Miscarea gurii este controlatad de un servomotor.

* Sunete diferite sunt produse de sonerii.

* Ochii figurii vorbitoare se lumineaza cu LED-uri.

* Cele douéd figuri pot fi controlate ca niste papusi folosind
butoane.




