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. Niekolko ndpadov — Zahrajte si hry na

& prelomenie l'adu!

Hra ,,Zmrzni*

V tejto hre mézete predvie,st’ svoje najblaznivejSie tanecné
ﬁohy y! Budete potrebovat hudbu a dostatok priestoru na
ranie. Najskor vyberte jednu osobu, ktora bude
rozhodcom, zodpovednym za hudbu a dodrziavanie
pravidiel. Pravidla su jednoduché: ked hra hudba, vsetci
divoko tancuju. Ked hudba prestane hrat, vsetci hraci
musia okamzite zamrzndt' a zostat v tej polohe, kym
hudba znovu nezacne hrat. Ak osoba nezamrzne okamzite,
vypadava z hry. Vitazom sa stava posledna osoba, ktora
zostane na tanec¢nom parkete.

Ludsky uzol

Cim viac Ludi hrd, tym je to zlozitejsie. Pred hrou sa
uistite, ze mate dostatok priestoru.

Postavte sa do kruhu a priblizte sa k sebe. Potom uchopte
dvoch réznych ludi v kruhu. Nesmiete vsak drzat ruky
svojich susedov. Kazdy by mal drzat’ l'avd ruku osoby po
svojej l'avici a praviu ruku osoby po svojej pravici. Ciel'om
hrl je rozpliest’ ,,ludsky uzol* bez toho, aby ste si pustili
ruky. Komunikacia a timova praca st nevyhnutné na
uspesné splnenie dlohy.

Slepa umenie

Skupina sa rozdelj na malé stvorclenné skupinky. Ulohou je
spolo¢ne nakreslit obrazok. Kazdy dostane list papiera a
so zavretymi oCami nan nakresli obrys domu. Potom papier
odovzda osobe sediacej po jeho lavici. Dalej, stale so
zavretymi ocami, nakresli okno. Papere sa odovzdavaju
dalej a k domom sa pridavaji dvere. Nakoniec rovnakym
sposobom nakreslia komin.




