£2.RIODE RIDEX RIDEbi RIDE2TEACH

Otazky pouzivané v technike brainstormingu pri tvorbe pribehu:

1. Téma a ucel pribehu

e O ¢om by mal tento pribeh rozpravat™?
o Aka bude hlavna téma (migracia, solidarita, priatel’stvo atd’.)?
» Aky odkaz chce pribeh odovzdat’ Citatelovi?

2. Hlavna postava a d’alSie postavy

» Kto bude hlavnou postavou?

» Aka je motivacia a ciel’ hlavnej postavy?

» Kto bude vedl'ajSou postavou v pribehu a ako prispeje k pribehu?
» Aky bude emociondlny stav a vyvoj postav?

3. Struktiira udalosti

» Ako sa pribeh za¢ne, bude vyvijat’ a skon¢i?
» Aky je hlavny konflikt alebo problém?

o Aké dolezité udalosti sa v pribehu odohraju?
» Ako bude prezentované rieSenie?

4. Cas a priestor

» V akom case sa pribeh odohrava (sucasnost’, minulost’, blizka buducnost atd’.)?

» Na akych miestach sa pribeh odohrava (ako budu zobrazené miesta ako dom, pristav, burza,
Skola atd’.)?

o Ako budu miesta odrazat’ emocionalny stav postav?

5. Emocionalny a kultirny rozmer
o Aké emocie by mal pribeh vyvolat’ u Citatel'a?
» Ako by sa malo vyjadrit’ Yanyno trauma a tazkosti?
» Ako bude do pribehu zakomponovany vplyv réznych kultir (Ukrajiny a Turecka)?

6. Ciel’ova skupina

« Komu je tento pribeh uréeny (detom, mladezi, dospelym)?
e (Co by mala ciel'ova skupina pri ¢itani pribehu citit'?

7. Zaver a posolstvo
« Co by sa mali postavy nau¢it’ alebo ako by sa mali zmenit' na konci pribehu?

» Aké ponaucenie si mozu Citatelia odniest’ na konci pribehu?
» Ako mozZe pribeh skoncit’ nadejnym a inSpirujucim spdsobom?



