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Intrebari utilizate 1n tehnica brainstormingului in crearea povestii:

1. Tema Si scopul povestii

e Ce ar trebui sa spund aceasta poveste?
e Care va fi tema principald (migratia, solidaritatea, prietenia etc.)?
e Care este mesajul pe care povestea doreSte sa-l transmita cititorului?

2. Personajul principal Si alte personaje

¢ Cine va fi personajul principal?
e Care este motivatia Si scopul personajului principal?
¢ Cine vor fi personajele secundare din poveste Si cum vor contribui acestea la poveste?

e Care va fi starea emotionald Si evolutia personajelor?

3. Structura evenimentelor
e Cum va incepe, se va dezvolta Si se va incheia povestea?
¢ Care este conflictul sau problema principala?

¢ Ce evenimente importante vor avea loc In poveste?
e Cum va fi prezentata solutia?

4. Timp Si spatiu
o In ce perioadi se desfasoard povestea (prezent, trecut, viitorul apropiat etc.)?
o In ce locuri se va desfasura povestea (cum vor fi descrise locuri precum casa, portul, bursa, Scoala etc.)?
e Cum vor reflecta locatiile starea emotionala a personajelor?
5. Dimensiunea emotionala Si culturala
¢ Ce emotii ar trebui sa trezeascad povestea in cititor?
e Cum ar trebui redate trauma Si dificultatile Yanei?
e Cum va fi incorporata in poveste influenta diferitelor culturi (Ucraina Si Turcia)?

6. Publicul tinta

¢ Cui se adreseaza aceasta poveste (copii, tineri, adulti?)?
e Ce ar trebui sa simta publicul tintd atunci cand citeSte povestea?

7. Concluzie Si mesaj
e Ce ar trebui sa invete personajele sau cum ar trebui sa se schimbe la sfarsitul povestii?

¢ Ce lectii pot invata cititorii la sfarSitul povestii?
e Cum poate povestea si se termine Intr-un mod plin de speranta Si inspiratie?
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