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OGRENME
MATERYALLERINE BINMEK

RIDE 6grenme materyallerinin amaci, 8-14 yas arasi ¢cocuklarin okuma sevgisini, metin anlama becerilerini ve

cesitli yetkinliklerini, robotik biliminin gekici ve heyecan verici diinyasini kullanarak gelistirmektir.

Modern c¢agin zorluklarina uygun olarak, 6grenme materyallerimiz klasik c¢ocuk ve genclik edebiyatini
popiilerlestirmek icin ArTeC robotlarini kullanirken, ayni zamanda 6grencilerin bilissel ve sosyo-duygusal
islevlerinin gelisimine yardimci olmaktadir. Amacimiz, 6gretmenlere 6grencilerinin metin anlama, algoritmik
diisiinme becerileri, uzamsal-gérsel islem becerileri, isbirligi yetenegi ve yaraticiliklarini gelistirme firsati sunmak
icin yenilikci araclar kullanan pedagojik bir metodolojik arag seti gelistirmekti. Tim bunlar, kapsayici pedagoji
felsefesi icinde mimkin kilinmis ve 6grencilerin bireysel ihtiyaclarina dayali olarak 6zel egitimli, yetenekli ve

diisiik performans gosteren yetenekli 6grencilere esit verimlilikle uygulanabilir.

| RIDE 6grenim materyallerinin logosunun bu sevimli kaplumbaga olmasi tesadif

_F_.. degildir. Ortakhgimizin yorumunda, Unli kaplumbaga ve tavsan kissasi, ciddi

-.... :.- dezavantajlarla baslayanlarin esit yarismacilar ve katkida bulunanlar olabilecegini ve
EE HBE dogru kosullar saglandiginda yeteneklerini gdsterebileceklerini gostermektedir.

GELISTIRME EKIBI

RIDEs 68renme materyalleri, Erasumus+ tarafindan desteklenen ve 2019-2022 yillan arasinda 2019-1-HUO1-
KA201-061275 kimlik numarasiyla devam eden bir proje gergevesinde gelistiriimektedir.

Ortaklik 4 Glkeden 7 kurulusu icermektedir. ArTeC araglarinin uygulanmasindaki deneyim Abacusan Studié ve
Obo -We Te== Robotics, psikolojik 'E==jzel egitim bilgi tabani ELTE Barczi Gusztav Gyogypedagogia Kar ve
Universita Libera di ==zano tarafindan saglanmigtir. Bu dort kurulugj jrenme materyallerini gelistirirken, tg¢
okul da ortakhga dahil olmustur,

| J Scoala Gimnaziala Speciala SF Nicolalj [Jtituto Comprensivo J.A. Comenius ve Ke===s |stvan Altalanos
Iskola, 2020/21 ve 2021/22 egitim-6gretim yillarinda etki degerlendirmesi yaparak ve 6grenme materyallerini

gelistirerek katkida bulunacaktir.
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Syl
4 proje

10 iilke
18 kurulus
20+ modiil

Erasmus+

Avrupa capinda
taninma

RIDE2TEACH

Robotik destekli

Egitim
materyalleri seti

Metodoloji

Kapsayici geligim

Miifredat
tasarimi

MODUL MATRISI

RIDE 6grenme materyallerini, 6zel yetenekli, yetenekli ve diisiik performans gésteren yetenekli (iki istisnai)

ogrencilerin kapsayici gruplarinda kisisellestirilmis gelisimde 6gretmenlere yardimci olmak icin 4 boyutlu bir

modiil matrisi halinde dizenledik.

Modiil matrisinin boyutlari: 10 metin, 9 gelisim alani, 3 metin karmasiklik seviyesi, 4 robotik seviye.

Egitici hikayeler

Katilimei uluslarnn kiiltiirel
mirasindan kaynaklanan halk
hikayeleri

20+ OKUMA

Popiiler romanlar (Orman Cocugu,
Vuk, Alice Harikalar Diyarinda, Lisa
ve Lottie, Pumuklu)

Orijinal metin

Kisaltilmis ve dilsel olarak
sadelestirilmis metin metni

Uc Metin Tiirii

P4 Yetenek Geligimi
P3 Karmasik algoritma,
robotik yapi.

A P2 Temel algoritma, sensérler

PROGRAMLAMA

5 - P1M ik tomatik
DUZEYi lekanik cerceveler, otoma

robot sistemleri

Fizik, milhendislik ve robotik
disiplinlerinde yeteneklerin gelistirilmesi.
Yaraticilik
Sosyal yeterlilikler

Motorik ve bilissel beceriler
Metin anlama, dil yeterlilikleri.

12 GELISTIRME
BOLGESI
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Gelisim alanlan

D1: metnianlama

D2: grafomotorik beceri

D3: uzamsal yonelim

D4: Dikkat

D5: sosyal yeterlilikler

D6: algoritmik dislinme - yasam becerileri
D7: teknik bilgi - fizik, mihendislik, robotik
D8: konu yogunlasmasi - diger konularin 6gretiminde robotik
D9: yaraticilik, yetenek gelistirme

D10: yaraticihk

D11: dil bilinci

D12: dil iletisimi

Modul matrisinde, 10 metnin her birinin islenmesi i¢cin 6gretmen kilavuzlari ve 6grenci ¢alisma sayfalari
bulunabilir. Her metin 4-6 bélimden olusmaktadir ve bu nedenle 4-6 ¢ocuk grubunun eszamanli gelisimi i¢in
uygundur.

Her bir metin bolimi icin 9 gelisim alanindan 5-9'unu kapsayan (belirli metin boliminin sagladigi firsatlar
dikkate alinarak) onerilen gerceklestirme yontemleri sunuyoruz. Metin béltimleri 2 farkli uzunlukta (orijinal ve
kisaltilmis/basitlestirilmis) ve ayrica 6grenme engelli 6grenciler icin PCS versiyonunda sunulmaktadir.

Her bir metin bolimu icin 4 farkl seviyede robotik ¢6ziim Oneriyoruz, bu da gelisim alanlarini ve 6grencilerin

robotik ve programlama becerilerini ve bilgilerini birlestirerek gérevleri secmeyi saghyor.

4 robotik seviye:

Seviye 1 (PROG1): bina, dncelikle manuel ve mekanik ¢éziimler, basit motorlu makineler, temel otomatik

algoritmalar
Seviye 2 (PROG2): programlama, basit robotlar, birkag satir uzunlugunda programlar
Seviye 3 (PROG3): karmasik problem ¢d6zme, etkilesimli algoritmalar, sensor kullanimi

Seviye 4 (PROGA4): yetenek gelistirme, karmasik robotlar, yapilandirilmis programlama, optimizasyon
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MODUL MATRISI

Ihl

Ihl

Bes Somun

Camino de
Santiago

The
Street Boys

Paul

Orman Kitabi

Dikkati
dagilmis
gocugun
yuruyasu
Don Kisot

Vuk

Domuzun

Hikayesi

Alice
Harikalar
Diyarinda
Cizgi
Faresi

Roman

Onerilen
yas grubu

8+

10+

10+

8+

8+

10+

8+

8+

8+

7+

Her metin
pargasinin
yaklasik uzunlugu

Orijinal versiyon /
kisaltilmig
versiyon

0,5 sayfa / 5 satir

0,5 sayfa /0,5
sayfa

2,5 sayfa / 1 sayfa

0,5 sayfa / 5 satir

0,5 sayfa / 5 satir

1 sayfa /0,5 sayfa

2 sayfa /0,5 sayfa

1 sayfa /0,5 sayfa

1 sayfa /0,5 sayfa

0,5 sayfa / 5 satir

Metin
pargasi
sayisl
(grup)

Konu
konsantra
syonu

Matemati
k,
vatandagsli
k

Tarih,
cografyaV
atandaslik
Etik,
biyoloji,
fizik
Biyoloji,
Etik,
Drama
Biyoloji

Fizik,
Tarih

Biyoloji,
Doga,
Tarih
Edebiyat
Doga,
Halk
sanati

Vatandagl
kMatemati
k

Dil, Etik,
Biyoloji
y 16
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Lisa ve Lotti

Soyguncu
Hotzenplotz

Mures ve Olt

Yash Kadinin
Kizi ve Yasli
Adamin Kizi
Targinli Tatil

Bobula

Keloglan ve
Sihirli Kase

Filler Sultani

Catidan igeri
Giren Kedi

Pumukli ve
Eder Usta

Onerilen
yas grubu

8+

8+

8+

7+

7+

7+

7+

10+

8+

7+

Her metin
pargasinin
yaklasik uzunlugu

Orijinal versiyon /
kisaltilmig
versiyon

2 oldal /0,5-1
oldal

4 sayfa /1 sayfa

2 sayfa / 1 sayfa

1 sayfa /0,5 sayfa

5 sayfa / 2 sayfa

2 sayfa / 1 sayfa

1 sayfa /0,5 sayfa

2 sayfa / 1 sayfa

2 sayfa / 1 sayfa

3 sayfa/ 1 sayfa

Metin
parg¢asi
sayisl
(grup)

Konu
konsantras
yonu

Etika

Edebiyat,
m{izik

Cografya,
etnografya

Halk sanati

Vatandaghk
becerileri

Yurttaslk,
etnografya

Etik

Etik, Tarih

Medya
okuryazarhg
[

Teknoloji,
etnografi
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Ogrenme materyalleri sinif derslerine entegre edilebilir veya kuliip faaliyetleri seklinde kullanilabilir.

Her bir hikaye icin her biri 50 ila 90 dakika sliren 5 seans gerekmektedir.

Ogrenme materyallerimizin her biri edebi, tarihi veya egitsel bir metnin proje tabanh olarak islenmesine

dayanmaktadir.

Her bir konuyu islemek i¢in grup ¢alismasi 6neriyoruz. Cocuklardan materyaldeki metin parcalari kadar kiiglk
gruplar olusturun (4-6 grup).

Arac setini kullanan 6gretmen gruplan olustururken birden fazla farkl strateji izleyebilir. Homojen ya da

heterojen gruplar olusturabilirler.

Arag setini kullanmak, 6rnegin metni anlamada zayif basari gosteren ancak teknik bilgi ve BT alaninda {stln

basari gosteren 6grencilerin sinifta proaktif bir rol Gstlenmelerini saglar.

Homojen bir grup kompozisyonuyla, farkh gruplarin yetenek gelistirme veya bazi 6grencileri digerlerine
yetistirme zemini haline gelmesi icin bir firsat ortaya cikar. Heterojen bir grup kompozisyonu ile ayni firsat, is

rollerinin dagihimi, islenecek gérevlerin belirlenmesi ve grup ici yardimlasma ile saglanir.

Arac setinin kullanimi ayni zamanda diger bazi BT yeterliliklerinin de pekistirilmesine yardimci olmaktadir:
ogrencilere ishirligi, icerik paylasimi, metin pargalarinin gerceklestirilmesinin kaydedilmesi ve projenin sunumu

icin yararl yazilim ¢oézliimlerini de tanitiyoruz.

Materyallerimizi, hem materyalleri kullanan 6gretmenlere hem de projede yer alan 6grencilere miimkiin

olan en biiyiik esnekligi saglamak amaciyla gelistirdik.

Ogretmenin o6ykiilerin islenmesi sirasinda yonlendirici ve rehberlik edici bir rol istlenmesini, grencilere ise
kendilerini heyecanlandiran konulari islemeleri ve kendi fikirlerini hayata gecirmeleri icin genis bir hareket alani
saglanmasini 6ngoriiyoruz. Ogretmen, 6grencilerin secimlerini gdz éniinde bulundurarak, gelisim hedeflerine

ulasmak icin uygun olan modul matrisinin unsurlarini secgebilir.

Ogrenme materyallerimizle, 6z-diizenlemeli 6grenme teknigini gelistirmeyi ve &grencilerin 6grenme yapisina
entegre etmeyi hedefledik. Bu nedenle, modil matrisimiz temelde 6gretmen ve Ogrenci arasindaki yakin
etkilesime ve 6gretmenin somut gorevler ve talimatlar vermek yerine kesif, yaraticilik ve gruplar halinde veya
bireysel olarak yaratmayi tesvik etmeye odaklanan "gériinmez bir ydnetmen" roliine dayanmaktadir.

Oz-disiinimiin gelistirilmesi ve modiil matrisine eslik eden tamamlayici materyaller (doldurulabilir gérev
kartlari, robotik bilgi tabani, 6rnek robotlar ve programlar, metin isleme yardim sablonlari vb) 6z-diizenlemeli

ogrenmeyi destekler. Ogretmenin rolii, 6grencileri bu araglarin etkin kullanimiyla tanistirmaktir.
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Neden ArTeC robotlari?

Ogrenme materyalleriyle birlikte kullanilan robotik kiti,
60 yildir basariyla faaliyet gosteren Japonya'nin en

blylik 6grenme araclari sirketi tarafindan tretilmistir.

Robotlar bir Arduino anakarti etrafinda insa edilmistir
ve bir seferde 8 motor ve 8 sensori destekleyebilen
toplam 20 portu ile biyilik degiskenlik saglar. Scratch'e
dayanan programlama arayiizii, bu blok tabanl
programlama dili giderek artan sayida okulda 6gretildigi
icin bircok kisiye tanidik gelecektir.

Hizh ve kolay bir sekilde insa edilebilen 20 renkten
olusan yapi tagi kiti, "diinya insas!" icin son derece
uygundur - edebi, tarihi veya egitici metinlerdeki
mekanlari, dekorlari, karakterleri ve hatta manzaralari

modellemek ve gorsel olarak tasvir etmek.

Yapi tasi kitinin bir 6zelligi de 3 boyutlu inga kabiliyeti
ve baglanti noktalarinin asimetrik dagilimidir. Bunlar,
ozellikle ince motor becerileri ve uzamsal oryantasyon
alanlarinda kitin gelisimsel o6zelliklerini bulyilk olgude
gelistirir.

Robotik bilesenlerle karakterler ve sahneler hayata
gecirilebili,  olay  Orglsiinin  yorumlanmasi  ve
neden/sonug iliskileri 6n plana gikarilabilir.

Kit, projelerin gerceklestirilmesi icin mikemmel bir
sekilde uygundur: metnin pargalar halinde islenmesi,
ilgili arka plan bilgilerinin arastirilmasi, robotik tabanl
bir ¢6zim icin gerekli fizik ve BT bilgilerinin
entegrasyonu ve son olarak "hayata gegcirilen"

ayrintilarin - kombinasyonu, projenin icerik ¢izgisini

tanimlar.
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RIDE projesinin web sitesi: https://www.riderobotics.eu

&.RIDE Methodology  STORES Blog  Contoct BB English Q

RIDE PROJECT

Robotics for the inclusive Developement of Atypical ond Typico
childron

= 10original stories An Erasmus+ project f=-] +80 robotics challenges
! =

in 5 aifferentes lenguojes Hungary, Roly, ROMonic and Spoin E=3F  tor developing competences

Web sitesi ve tiim igerigi 5 dilde (ingilizce, Macarca, ispanyolca, Romence, italyanca) mevcuttur.

Dili sectikten sonra, Hikayeler alt menisi altindaki 6grenim materyallerine erisebilirsiniz.

Burada, tiim hikayeler igin kisa bir tanitim metni bulabilir, ardindan bashgin altindaki "Hikayeyi Gorlintile"
secenegine tiklayarak 6grenme materyallerine gecebilirsiniz.

x o+

€ C @ ndercbosics.ewstone

& .RIDE Methodology ~ STORES Slog Contoct  SSEnglish

)

STORIES
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&.RIDE Mothodology ~ STORES  Blog  Contact @B engiish Q

THE FIVE LOAVES

The Five Loaves

The story in short

&‘Jﬁ
&
’ =

Downloadable Content

Lesson | Lesson 2 Lesson 3-4 Lesson &
Worm Up he Story Build Your kobot show and Te

Her oykinln ana sayfasinda, 6ykiiniin yazarinin yani sira éykinin kendisi hakkinda kisa bir tanitim yazisi
okunabilir.

Bunun altinda, hikayenin ana karakterlerini tasvir eden birkag piksel sanati gorintlist gorilebilir. Bunlar belirli
gorsel ¢ozum fikirleri 6Gnermekte, ancak belirli robotlar tasvir etmemektedir - bu nedenle 6grencilerin hayal

glci ve yaraticihiginin ifade edilmesi icin alan birakmaktadir.

Ogrenci ve 6gretmen belgeleri ¢atalli bir menii sisteminden indirilebilir.
11

Ogrenci bolimi belgeleri oturuma gére, Ogretmen boliimii ise kategoriye gore kullanima sunar.
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OGRENCI MATERYALLERLI

DERS 1 - ISINMA

Downloadable Content

| Ders 1'in amaci isinmaktir.

ogrencilerin
hikayenin durumuna kaptirabilecekleri, en
onemli ayrintilarini belirleyebilecekleri ve
belirli olgulari ve ¢ozimleri inceleyerek
hazirlanabilecekleri

Bu ders igin,

robot yapimina
ahstirmalar planladik.
Belirli
.~ "Gorev Sayfasi
tablosundaki
bulabilirsiniz.

O0grenim  materyali
"na veya
simgelere

kendilerini

parcalarini

"Fikir Pazan"
tiklayarak

Ders 1'in 1sinma alistirmalari metnin belirli bolimleriyle iliskilidir. Bunlar farkhlastirilmis gelisim siirecinin bir
parcasidir, yani burada yapilan secimler daha sonra gruplar arasindaki gérev dagilimini ve gelisimin hangi
yonde ilerleyecegini simdiden etkiler. Bu nedenle, 6gretmenin bu noktada bile ¢cok buyik olciide esneklik

ve amaca uygunluk gostermesi gerekir,

Ozglirlugl birakabilir.

boylece cocuklari dogru yone yobnlendirirken onlara secim

(6rnegin, gruplar egzersizleri se¢mekte 6zgirdir, ancak birbirlerine danisirlar,

O0gretmen ise gruplari ya da tek tek 6grencileri secimlerinde gelisimsel hedefe uygun yonde yonlendirir).

S2.RIDE =
-,‘ I

THE FIVE LOAVES
Group: >

a This tale is about two travel.lers oing somewhere. On_their
way they have a rest, and they eat and then auarrel. They

are going to solve the conflict with the help of a judge.

| work on:

What does the landscape look like?

wE

Use ArTeC blocks, coloured papers,
recycled materials.

Build, drav, nzke angam: ete.
Ideas’ page link: 11

What does a puppet with movable limbs look like?

2 B

Use ATeC blocks, cutout puppets,
create an animation..
Ideas page link: I3 WY

Ml

How can a conflict be solved?

You can dramatize the situation,
Ideas page link: Is

()

m\

Grup, gorev sayfasindan bir alistirma seger ve kirmiz
dikdortgenin igine bir X isareti ¢izerek bunu not edebilir.
ilgili fikir kartlari alistirmanin yanindaki sari kutuda bulunabilir

(numara ve baglantiile belirtilmistir).

Calisma organizasyonu agisindan, grup bir alistirmay birlikte
tamamlayabilir veya grup igindeki farklh o6grenciler,
gelisim hedeflerine uygun olarak farkh fikir kartlarini takip

ederek bireysel olarak ¢alisabilirler.

fL.RI0E S5

THE FIVE LOAVES #ROEE [ THE FIVE LOAVES
| e z g | e < .

% Some ideas — building a scene out of
recycled materials

% Some ideas- conflict solving

Act it out!

argue about?
T e

a4 with the sotution?

Imagine and dramatize a situation whers you auarrel with your
Friend |

Act it outl

o you

the
situstions?

ey make paace.with oihers
po i e 4

Act it out!

kliget.hu/505-otlet-papirgurigabol-176

Imagine and dramatize a trial at the court|

Gorev sayfasi

Fikir kartlar

12

farkh
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DERS 2 - METIN ANLAMA

Ders 2'nin amaci, metin bolimiine asina olmak,
metni anlamayi gelistirmek ve grup c¢alismasini
organize etmektir.
‘ Metinler tablonun uygun hicrelerine tiklanarak
indirilebilir. Her metin pargasi 3 farkh sekilde
mevcuttur:  kisaltilmamis  ("Uzun  Metin"),
kisaltilmis ve dilbilgisi agisindan sadelestirilmis
("Kisa Metin") ve 6grenme engelli 6grenciler igin
PCS formunda.

Downloadable Content |

e

Gorev Foyi, grup calismasinin diizenlenmesine ve
proje kapanis sunumunun hazirlanmasina yardimci

olur.
#RIOESE [ THE FIVE LOAVES |
B2 | Group: > |
4 Plan the scenes for interpreting the story!
\A}crkt?ogether with yoturI’)grotupgrntahtes!t v
Me;m |§|Iemeye cesitli  sablonlarla GrIL:'E FIVE LOAVES ﬂ 0 D s i 0 g it
yardimci oluyoruz: ' —
Gruplarin hepsi Karakter gérev kartini |, .. CHEEREET x
doldurmahidir. Grubun yapisina bagli & 1 Dottt o ot garc rvprsbl o the worklo
.. . . N to distribute the tasks! You should Listen to that persont
olarak, gorup diizeyinde tek bir ortak | === .
robot insa edip etmediklerine ya da v T I p—
grubun nihai  GriinGnidn  gocuklarin Mk S T AT
. . o Sgrekol you should make pictures/videos of the making of the
bireysel  ¢alismalarinin  bir araya |« % :
ge'Elrllme5|er ortaya! (;I!flp ¢tkmadigina F e ﬂ'
bagl olarak, ortak bir gérev karti ya da 5 Tt ith ho other rosp, 2o het
her cocuk igin farkli gorev kartlari |x———— x Bt B e T
- . . - R our name O Take into account the connections among people! &
olabilir. Daha sonra, gocuklar metindeki | | % B R
PR . . . .oy . . . outcome and guide the process!
yeni 6nemli, tasvir edilebilir 6zellikleri \ o mtgﬁd.?i:nrg_.gr"mglﬁgkwyke?fm,ald.,fsum.a;"?
vurgularlarsa, baska tlr gorev kartlari — = L Wit materials ol yotl uee?
veya bunlarin bazi bolimleri
doldurulabilir.
Dlger gorev kartl turlerlnln g-,-.nuﬁ THE FIVE LOAVES E ;’”i“ﬁja THE FIVE LOAVES ﬂ ;’""ﬁ»ﬁ THE FIVE LO{\VES ﬂ
kullanimi istege baghdir. s = = fen 2% S| Group: %
. L. reate and fill in a table _ === ill in the mindmap Staryline
Sahnenin karakterlerinin 52— ™ » ? .
ozellikleri  ve  etkilesimleri, Cricschon 1 [Fossaracl| e [Fastin
eylemlerin temel hareketleri ve Al
tasvir edilecek duygular
Cizelgede toplanabilir.
Zihin Haritasi ve Oyki Cizgisi
sablonlari, metin icindeki
sahnelerin ardisikhgini ve
neden-sonug iliskilerini 13
aydinlatmaya yardimci olur.
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DERS 3-4 - ROBOTIK

Downloadable Content 3. ve 4. Derslerde o6grenciler metin
“ pRa— pargalarinin robotik tasvirini olustururlar.
‘ . . Ogrencilere 6z-diizenlemeli &grenme igin

yardm saglayan bu dersler icin gérev

kagidi web sitesinde mevcuttur.

#8 RIOE 5 THE FIVE LOAVES
<2 * | Group: X

a Plan your robot!

Take as many of the character task cards as you need
and fill in the gaps on them to datermine your tasks!

For more help fill in the robotics task card!
Plan the robotics parts you will need!
Draw your planned robot!

ooo o

indirilebilir iki belge daha vardir: Robotik Gorev Karti ve Robot Plani e
sablonu. P

Bunlari doldurmak, 6grencilerin ¢ozllecek sorunlari ve bunlarin
¢6zimd icin gerekli robotik bilesenleri bir plana gore belirlemelerine

yardimci olur. Robotun planinin ve ¢6zmesi gereken gorevlerin Ders 2 e
sirasinda doldurulan Karakter gorev kartina uygun olmasi 6nemlidir. o ol SN

robotic cards to clear uncertainties!

s
a Test your robot!

Does your robot work as it's supposed to?
If YES, could you develop anything on it? What?
If NO, what is the problem? How can it be solved?

Make NEW task cards or robotic cards to clarify the
uncertaintyl

Modify your robot or your program and test it again!

Gerekirse birden fazla Robotik Gorev Karti doldurulabilir.

O oooo

o

Don’t worry if you did not finish the

S RIDE 88 THE FIVE LOAVES T?l4 Pap—— THE ROBBER task: you can continue next timel
B | Group: 2o i e Gmul-ll)(:)TZENPLOTZ
a Plan and draw your robot! a Robotic task card
The name of my robot:
okt ik flds "Teknik kose "ye tikladiginizda, somut
hikayeler ve robot yapim
yaklasimlariyla baglantii  olmayan
&ﬁm b?g!rn5|z calismalara yardimci olan
kiicik robot yapim ve programlama
fikirleri  bulabilirsiniz. Bu ¢ozimler
indekslenmistir, bdylece 06grenciler
Thi s bow my oot il vk S s ilging bulduklari ¢6zimleri kolayca
bulabilirler.
Teknik  kosede  bulunan  yardim
J ornekleri  belirli  robotlara  bagl
olmadigindan, cocuklarin
gerceklestirme fikirlerini
etkilememektedir.

14
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DERS 5 - PROJE KAPANISI, OZ
DEGERLENDIRME

Letdithet6 anyagok

Projenin kapatilabilmesi icin ¢cok sayida yol vardir.

Metnin sunulmasi

Ders 5'in amac projeyi kapatmak,
hikayenin  sahnelerini  birbiri  ardina
zincirlemek ve hem bireysel hem de grup
bazinda 6z degerlendirme yapmaktir.

Oz degerlendirme icin web sitesinden bir
Oz Degerlendirme Formu indirilebilir. Bunu
bireysel olarak doldurmak ve ardindan
toplanan deneyimleri birlikte tartismak
dersin 6nemli bir parcasidir.

* Canl/online sunum (sinif arkadaslar, okul arkadaslari, ebeveynler, 6gretmenler, diger okullarin

Ogrencileri vb. i¢in diizenlenen)
* Islevsel robotlarin rol aldig video filmi

* Robotlarin kukla islevi gord(igi ve ¢ocuklarin anlatimi sagladigi video film

* Robotlarin hareket asamalarinin fotograflarindan olusturulan stop motion animasyon

* Robotlarin fotograflarindan kolaj, tablo, foto montaj, ¢izgi roman

* Robotlarin fotograflarini, videolarini ve programlarin ekran gorintilerini kullanarak sunum

is siirecinin sunulmasi

* Proje ¢alismasi sirasinda kaydedilen videolardan olusan film yapimi
* Proje ¢alismasinin fotograflarindan, doldurulmus gorev kagitlarindan, kartlardan ve sablonlardan

yapilan kolaj, tablo, fotograf montaji

* Fotograflar, videolar, programlarin ekran goérintileri, gorev sayfalari, kartlar, sablonlar kullanarak

sunum
g
. moex 3 THE ROBBER Sz
1] HOTZENPLOTZ i
Group:
-l Closing th fect
\:, Filfsil:qthe esepﬁ‘lij:s.:sessment form
~

(1. How did you like this project? (emoji) /How did you feel
about this preject? (emaji)

o o . -
o) o) O e (A8

v - :

2. In what areas did you learn the most from the project?

Arrange the areas by numbering them from 1 to 8. (1 shows
the most and 8 shows the least.)

O Finding new ideas in building robots

O Finding new ideas in programming

O Cooperating with teammates

O Learning how to understand texts of the stery better

O Finding creative ways to develop characters or
background

O Communicating efficiently
O Problem solving
O Debating and agreeing efficiently during the teamwork

3. What was your biggest success? (open auestion)

4. What was your favourite part of the project?(chocse 1)
o The warm up lesson
0 Dealing with the text
o Building robots

0 Programming robots

0 Representing the story

. RIDEX B2 ( THE ROBBER TS12;
= HOTZENPLOTZ L
Group:

‘mi. Closing the project
h :‘ g Fill in the self-assessment form

7

S. Groupwork — please scale the following statements

O In our group each member had his/her own responsibility
O Every member had eaual contribution te the task

O 1 got help from my teammates whenever | needed

O | got help from members of other teams whenever | needed
O | gave help to my teammates whenever they needed

O 1 gave help to members of other teams whenever they
needed

O I listened to the other's ideas
O The others listened to my ideas
O 'm satisfied with my group’s products and presentation

O | liked the other groups® presentation

If you could change anything in the project, what would it
be?

~
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Downloadable Content

Downloadable Content

Downloadable Content

THE FIVE LOAVES
ALL TOPICS

Goals of the lesson:
“text comprehension
*problem solving

OGRENCI BELGELERF

Ogretmen materyalleri kategorilere  gore
diizenlenmis olarak web sitesinde bulunabilir.
Bazi gruplar dogrudan gelisim hedefleriyle

baglantilidir, digerleri ise bunlardan bagimsizdir ve
herhangi bir alanda kullanilabilir.

Metin varyasyonlari, Sablonlar ve Fikir Pazan alt
mendleri altinda o6grencilerin kullanabilecegi tim
materyaller - metinler, karakter ve robot gorev
kartlari, tim sablonlar ve Ders 1'in fikir sayfalar -
bulunabilir.

RIDE kullanan 6gretmenlerin, 6grencilerin kullandigl
tim materyalleri mimkin olan en kolay sekilde
inceleyebilmeleri icin bu belgeleri burada bir araya
getirdik.

TUim materyal alt menisi altinda, tiklanabilir bir
icindekiler tablosuyla birlikte tim 06grenci ve
o6gretmen materyallerinin eksiksiz bir derlemesi
indirilebilir.

DERS
E:L AMLn,A Rl) diizeyinde organizasyon

gorevleri ve gelisim hedeflerine gore
farkhlagtinlmis  gorevlerin  basit ve esnek
kullanilabilirligine uygun olarak iki farkli boélime

ayirdik. o .
Ders plani alt meniist altinda, gelisim alani

ve programlama seviyesinden bagimsiz
olarak kullanilabilecek ders planlarinin
bolimlerini bulabilirsiniz.

«decision making
~organizing group work

They take notes

Her dersin 2-3 sayfalik iliskili bir belgesi

THE FIVE LOAVES Ti-4

ALL TOPICS

Goals of the lesson:
“text comprehension
+problem solving
+dacision making
~organizing group work

e vardir.

——— Bunlarin ilk sayfasinda,

o dizenlenmesine iligkin genel &nerilerimiz
klasik bir yapida okunabilir: faaliyetler,
yontemler,  sonuglar, gerekli

degerlendirme ve Onerilen zaman arahgi (90
dakikalik bir ders icin 6ngérilmustir).
Sonraki sayfalarda metodolojik tavsiyeler,

O0grenci goérev kagitlarinin doldurulmasina
yonelik tavsiyeler (6zellikle grup calismasini

I1the enarts, mindmaps, nots

Attach the rama of the gaup o all srozucts!

dizenleyen  kisimlar) ve  metodolojik
incelemeler yer almaktadir.

16




OGRETMEN
C—— MATERYALLERF

VARYASYONLAR

Varyasyonlar alt menisi altinda, proje tarafindan hedeflenen 9 alanda farklilastiriimis, kisisellestirilmis
beceri gelisimine yardimci olan belgeler indirilebilir. Mevcut varyasyonlarin gesitliligiyle, hedeflenen gelisim
alaninin s6z konusu 6grenci veya grup tarafindan islenen metin pargasiyla birlestirilebilmesini de sagliyoruz.
Bu sekilde yontemin esnekligi ve 6grencilerin motivasyonu artirilabilir.

Downloadable Content

Leszon plans Text vanotions Robot deas Tempiates idec Bazar

Developmental skills

D 1 = Text comprehension D 4 = Attention D 7 = Physics, robotics, engineering
D 2 = Graphomotor siolis D 5 = Social competences D E = Teaching other subjects with robotics
D 3 = Spatial onentation D & = Computational thinking - life skilis D & = Creativity, talent development

Varyasyonlarin indirme linkleri, satirlari metin boliminidn numarasiyla (T1 ... T4), sGtunlari ise gelisim
alanlariyla (D1 ... D9) etiketlenmis bir tablo halinde web sitesinde bulunabilir. Gelisim alanlarinin isimleri
tablonun Gzerinde okunabilir.

Dogal olarak, tim metin parcalari tim gelisim alanlarini destekleyecek sekilde islenemez, bu nedenle tablo
birkac bos alan igerir.

Ayni metin bolimiine ait olan ancak farkli gelisim alanlarini destekleyen varyasyonlar, heterojen gruplar
icindeki 6grencilerin kapsayici bir sekilde gelismesini saglar; 6rnegin, T2 metin boliminu isleyen bir grup
icinde varyasyon gorevlerini dagitarak grafomotorik sorunlari olan bir 6grencinin D2, uzamsal yonelim
gelisimine ihtiya¢ duyan bir 6grencinin D3, sosyal beceri eksiklikleri olan bir 6grencinin ise D5 gorevlerini
almasini saglar. Bu sekilde, cocuklar ayni gérev lzerinde birlikte ¢alisabilir ve yine de her biri kisisel olarak
ihtiyac duyduklari gelisimi alir.

17




RIDEX [&

. OGRETMEN
i MATERYALLERF

VARYASYONLAR

Ders plani alt menisiinde, her bir derse ait ders planlarinin gelisim alani ve programlama diizeyinden
etkilenmeyen kisimlari yer alirken, Varyasyonlar alt mendsiinde her bir ders planinin her bir gelisim alani igin
Ozellestirilmis kalan sayfalari yer almaktadir.

Her bir varyasyon belgesi, Ders 1-4'iin materyallerini takip eder ve s6z konusu metin pargasini islerken belirli
gelisim alaninin gelisimine yardimci olan faaliyetleri vurgular. Bu farkhliklar farkl alt gorevler, farkl 6neri ve
Isinma aktiviteleri olabilir ve bazi robot varyasyonlari bazi gelisim alanlarina uyarken digerlerine uymaz.

Daha iyi seffaflik ve karsilastirilabilirlik adina, hedeflenen gelisim alaniyla ilgisi olmayan gorevleri gri ile
renklendirdik.

Ayrica varyasyonlar icinde, s6z konusu metin pargasi icin robot ¢6ziim Onerilerimiz, 4 programlama
seviyesinin tiimii icin bulunabilir.

#RUEE | THE FIVE LOAVES #ROEEE | THE FIVE LOAVES #R9E S [ TUE EIVE LOAVES . ame® [ ope fve Loaves | B
|- THE DEBATE (Ts) | THE DEBATE (T3) LB THE DEBATE (T3) o | THE DEBATE (¥3) o
- L3-a
TR >0 Focmon: oo0 [Pt | Foawon: e = Ps
-Attention (D) s l o = ik Y % = oot theteson: rr — %%®
—_— t ﬁ : (4 L

S S —_———————————
#ROEER | TLE £IVE LOAVES Ts #RIEE | TyUE FIVE LOAVES T #REEE | TUE FIVE LOAVES el #RIEER | Ty FIVE LOAVES =
| B THE DEBATE (T3) S | e THE DEBATE (T3) S | B THE DEBATE (T3) Ds | Ees THE DEBATE (T3) Ds
s o . el S

Focuson: > Focuson: [Swmonedmates || Foeuson:

o § = T > & : Taen ot (09)
[ o

*Talent development (09) ‘oo

Varyasyon sayfalarinin 1. sayfasinda Ders 1 icin fikirler ve gelisimsel odak noktalari bulunabilir. Sayfa 2'de
Ders 2 icin metni anlamaya ve islemeye yardimci olan konular ve Karakter gorev sayfasi icin doldurma
olanaklari yer almaktadir. Sayfa 3-4, Ders 3-4'lin materyalleri ve robotik ¢oziimleri ile ilgilidir: P1 ... P4
seviyeleri icin robotik fikirleri, ayrintil agiklamalar, gerekli bilesenler ve gerekli programlama bilgisi (Teknlk
Kose'nin uygun boéliimlerine referanslarla) ile birlikte listeler.




T MATERYALLERI

ROBOT FIKIRLERI

Downloadable Content ‘ QRIS vorcsingy s way coms W }

THE FIVE LOAVES — TOPIC 2

L
m T I I i — . J
Walking stranger & Eating stranger
BUILDING 104 AS

Programming level 1 ’
Robot fikirleri alt menlsi altinda, s6z konusu metin Build a person moving back and forth on a robot & Make the
parcasi icin gelistirilmis o6rnek robotlar bulunabilir. I & |
Yaratici ¢alismalara, programlama seviyesine gore ==
diizenlenmis ayrintih  fotografik  dokimantasyon, S
robotlari calisirken gosteren videolar ve O6rnek E— : :
programlar yardimci olmaktadir. I e I
Amac, 6grencilerin proje gelistiricileri tarafindan uretilen -
robot ¢ozimlerini kopyalamalari degil, kendi hayal ‘ J f!ii‘ i L i
glclerine, zihinsel imgelemlerine, yaraticiliklarina ve 6n
bilgilerine  dayali  bagimsiz  yaratici  galismalar I B e ]
yuritmeleridir - sonugta gelisimlerine hizmet eden sey FEE el e ———
budur.

Bu koleksiyonu Ogretmen materyalleri arasina
yerlestirdik, ¢unkii RIDE kullanan 6gretmenlerin
calismalarina fikirlerle yardimci olmak istiyoruz. Ayrica,
cocuklara dogrudan yardim etme firsati da var:
o6gretmen cocuklarin somut bir robotik ¢éziim (6rnegin
ylrlyen bir robot) lretmesini isterse ya da cocuklarin
fikirleri yoksa veya yardima ihtiyaclari varsa (6rnegin
6grenme materyalinin uygulanmasinin baslangicinda,
heniliz deneyimleri yokken), 6gretmen onlara bu fikirleri ‘
de gosterebilir. ===

EFSANE S—

Ogrenci ve 6gretmen belgelerini dogru bir sekilde kullanmak icin, sayfalarin sag Uist késesinde bulunan
dizinlerin anlamini bilmek 6nemlidir:

/ S1...510 éyki kimlik numarasi

T1 ... T6 metin par¢a tanimlama numarasi

THE FIVE LOAVES

THE DEBATE (T3
(T3) D1... D9 gelisimsel alan kimligi numarasi

Focus on:
e sasjand *Talent development (09)
3 Shadasen
Goals of the lesson:
delotd = lire: meton skills, Ll o L5 ders SaVISI
dpuppat * problesn solving,
0 *decision making 15

1 ... P5 sayfa numarasi




